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Γλρος 


ΜΗΝΙΑΙΟ ΝΕΑΝΙΚΟ ΠΕΡΙΟΔΙΚΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ἃ ΝΕΑΣ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑΣ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟ 


ΝΙΝΡΟΙΝΝς 95 

ΚΑΙ Ρος 

ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ο. .ἳ 

ενα ρφααᾶ Αν 
9 9φοσοος -64 
ς ) : 
ΟΙΚΙΑΚΑ 5 
γΙΒΤύΑΙ - 
ΒΕΑΙΙΤΥ . 


ΡΌΝΟΕΟΝ ΜΑΣΤΕΕ Π 
ΡΒΙΞΟΝΕΑ ΟΕ ΙΓΕ 
ΡΕΒΙΜΑΙ. ΒΑΔΟΕ 
ΒΌΒΙΕΡΙΝ ΤΙΜΕ 


ΚΑΙ ΑΛΛΔ... Ὁὸ νΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΙ 3 
. 5ΤΒΕΕΙ ΗΙΟΗΤΕΚ 


ΤΟΡ 10 ΒΙΙ. ΕΟΕΜΑΕΤΣ | ΤΗΕ ΜΟΝΊΙΕ 


ΜΒΘΗΜΑΤΑ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 
ΒΝΟΣ ΒΑΣδΙς ΒύΒΒΙΕ ΘΥΜΡΗΟΝΥ 


ΗΙΝΊΞΝΤΙΡ5 
ερς ΝΕΝ5 


ο νκη: 13 τΙΟΓΛΑ 


. τ ο 10 
ΠΡΗΤΕ πλΙΣΕΙΔΙΑ 


- - -. 


ΝΕΟ ΚΑΙΑΣΤΗΜΑ ΚΑΛΛΙΘΕΑ 


ΦΙΛΟΛΑΟΥ 123, υυ-υ- 


ΠΑΓΚΡΑΤΙ ΑΝΟΙΧΤΑ ΚΥΡΙΑΚΕΣ 
ΤΗΛ.: 7014676 ΑΡΓΙΕΣ 


Η ΜΕΓΑΛΗ ΔΥΝΑΜΗ ΣΤΟΝ 


ο. ΡΡΙΜΑΙ ΠΑΘΕ - ΜΌ, 3ΝΕΣ, 96, 98 »ΏΕΑΤΗ 8 ΡΕΤΟΠΝ ΟΕ ΞύΡΕΡΜΑΝ - ΜΕ, 3ΝΕΣ »6Α5ΤΙΕΝΑΝΙΑ-ΝΑΜΡΙΕΕ ΚΙ55 - 5ΝΕΣ 
:5ΟΝΙΟ ΟΟΜΡΙΙΑΤΟΝ -ΜΟ «ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝΟ5- ΜΟ .ΙΟΟΝΕΥ ΤΟΝΕΣ ΒΑΞΚΕΙ - 9ΝΕΣ 
Φ «-ΕΊ ΟΗΑΜΡΙΟΝ ΕΡΙΤΙΟΝ - Μῦ, ΞΝΕΣ «ΚΙΙΙΕΠ ΙΝΡΤΙΝΟΙ - ΜΌ, 3ΝΕΣ »ΖΕΡΟ ΚΑΜΙΚΑΖΕ - ΜΌ, 5ΝΕ»5 
ῥ ΝΒΑ «ΑΜ ΤΕ. - ΜΟ, 3ΝΕΣ5, 98,99 »ΟΑΣΤΙΕΝΑΝΙΑ ΝΑΜΡΙΡΕΣ ΚΙ55 - ΞΝΕΣ »5ΟὐΙΕΕΙ - ΜΟΌ, 5ΝΕ»Σ 
«ΝΒΑ ΙΝΕ '95 - ΜΟΌ, 3ΝΕΣ :ΡΕΜΟΙΙΤΙΟΝ ΜΑΝ - 3ΝΕΣ, ΜΟ «5ΤΕΙΙΑΚ ΑΞΞΑυΙΤ - 32Χ 
9 -ΡΕΤΕΘΑΜΡΡΑΣ ΤΕΝΝΙΣ 9ό -)ΜΟΌ «ΡΟΠΚΥ ΗΑύΝΤΕΟ ΗΟΙΙΌΑΥ - 3ΝΕΣ .ΕΕΝΕΕ ΡΠ{Η - ΜΟΌ, 5ΝΕΣ 
ο ΒΑΙΜΑΝ ΕΟΡΕΝΕΡ - ΜΟ, 3ΝΕΣ, 68, 99 »ΤΗΕΜΕ ΡΑΠΚ - 3ΝΕΣ, ΜΟ :ΗΡΑ 9ό - ΜΌ 
«ΤΟΤΑΙ ΕΟΟΤΒΑΙΙ - ΜΌ, 9ΝΕΣ :ΤΗΕ ΜΑΕΟΚ - 3ΝΕΣ, ΜΟ :ΚΙΙΕΕ ΙΝΣΤΙΝΕΤ - 5ΝΕΣ 
Φ -ΝΝΕΑΡΟΝΙΟΜΟ - ΜΌ, 3ΝΕΣ »ΦΙΝΑΤ ΚΑΙΖ - 9ΝΕΣ υ5Α :ΡΟΟΜ.- 5ΝΕΣ 
οὗ ΘΡΕΕΝ ΙΑΝΤΕΠΝ - 3ΝΕΣ »ΟΗΑΟΤΙΧ - 32Χ «ΤυΡΒΟ ΤΟΟΝς - 5ΝΕΣ 
ΡΟΟΜ - 3ΝΕΣ ὐ5Α »ΙΝΤΕΕΝΑΤΙΟΝΑΙ 5υΡΕΕ. 5Ο66ΕΚ :(6ΗΕΚΟΝΟ ΤΕΙΟΘΕΑΒ - 5ΝΕΣ 
Φ -ΑΕΡΟ ΤΗΕ ΑΟΡΟΒΑΙ 2 - ΜΌ, ΞΝΕΣ ΡΕΙΟΧΕ-ΞΝΕΣ »ΕΟΕΕΜΑΝ ΒΟΧΙΝΟ - 5ΝΕΣ 
ο ΖΕΡΟ ΚΑΜΙΚΑΖΕ 56ύΙΡΡΕΙ -ΜΟ » ΜΟΡΤΑΙ ΚΟΜΒΑΙ 3 - ΜΌ, 5ΝΕΣ »ΑΕΕΡΟ ΑςΕΟΒΑΤ 2 - ΜΌ, 5ΝΕΣ 
:ΒΑΤΜΑΝ δι ΠΟΒΙΝ-ΜΟ » ΒΕΑΥΙ5 ᾱ. ΒύΤΤΗΕΑΌ - ΜΌ, 5νε» 66 «ΝΒΑ ΙΑΜ Τ.Ε. - 32Χ 
Φ -«υύ0Φ6Ε ΡΡΕΡΟΟ - ΜῦΌ, 3ΝΕΣ, 68,99 » ΜΑΝΟΗΕΣΤΕΕΚ υΝΙΕΟ ΕΟΟΤΒΑΙΙ - 3ΝΕ» .68υΠΟΝ ΟὐρΑΌ ΜΌ, 5)ΝΕ» - 5.500 ΔΡΧ. 


5ΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΒΕ ΙΙ - σ6ΑΜΕΒΟΥ ΑΓΟΡΑΖΟΥΜΕ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΜΕΟΦΑ ΡΒΙΝΕ 
ΝΝΟΒΙΟ ΗΕΒΟΕΣ 2 ΕΤ - σΑΜΕΒΟΥ 8. 5υΡΕΕ ΝΙΝΤΕΝΡΟ 
ΕΑΒΤΗΝΝΟΗΜ ΙΙΜ - ΟΑΜΕΒΟΥ ΔΙΑΘΕΣΙΜΑ ΤΩΡΑ ΜΟΝΟ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ: 
ΣΤΟ 6ΑΜΕΕΣ 6108 ΑΘΗΝΑ - ΜΑΡΟΥΣΙ 


πἜῬΏῬθαρο ο, ονν ροκ ντι: ἡγουσε 
6 9 υ] 9 5ΤΡΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕ-ΤΗΕ Μον!ε 
ο ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ο ΥΙΟΤΟΒΥ ΖΟΝΕ ο ΡΡΕΤΤΥ ΕΙΘΗΤΕΡ Χ ο ΡΑΝΖΕΏ ΓΡΑΘΟΟΝΙ 
5ΤΡΙΚΕΠ ΘύΝΝΕΗΣ ΗΕΑΝΥ ΒΑΤΤΙΕ ΜΑΣΤΕΗ5 
Φ Βαιιζ 9 5ΤΏΕΕΙ ΕΙΘΗΤΕΑ ε; ΨΙΠΤΟΑΙ ΕΙΘΗΤΕΗ5 ΒΕΜΙΧ δ Νεο 2ΕΟ «:Ὁ 
Ραεῦυαιυς ενοουντεη 7ΕΒΟ ΟΙΌΝΕ ο ΡΑΥΤΟΝΑ δα 
ϱ ΒΙΑΌΕ ΕΟΛΟΕ ο ΟΒΙΜΕ ΟΡΑΟΚΕΠ ΟιΟΟΚΝΝΟΗΚ ΚΝΙΘΗΙ 2 ο] 5υρεῃ δΙΟΕΚΙΟΚ5 2 
ο ΚΙΙΙΝΟ ΤΙΜΕ ο ΕΙΘΗΤΙΝΟ 5ΤΙΟΚ5 Φ ΑδΊΑΙ. ο ΑΕΠΟ ΕΙΘΗΤΕΗΣ 2 
ΟΠΑΘΟΝ ΟΠΕ ΝΒΑ 0ΑΜ ΤΕ. (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) βυθ ΌυΝΚ ΌΡΕΑΜ 
8 ΟΥΒΕΒΙΑ 9 οΤΡΕΕΤ ΕΙΦΗΤΕΡΊΗΕΜΟΝΙΕ ὃϐὉ ΘΡΑΝΟ ΟΗΑΡΕΡ 9 ΦΤΠΕΕΙ ΗΟΟΡ 
ΡΟΕΟ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) 9 5ὐΙΚΟ ΕΜΒΡΟ ΕΙΥΙΝΘ ΡΙ5ο 
9 ΒΟ ΒΑΟΕΡΡ - υ5Α ϐ  νΙΝΝΙΝΟ ΕΙΕΝΕΝ (ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ) ΜΑΘΙΟ ΚΝΙΘΗΤ ΑΘΟΠΕΡΦΟΗ5 ΟΕ ΟΟΜΒΑΙ 
ο ΤΗΕ ΓΡΑΘΟΝ - ύ5Α Θ ΒΟΧΕῃ5 ΡΟΑΟ 9Θ 5ιΑΜ ουνκ ΥΝΟΛΙΌ ΗΕΛΟΕΣ 2 4Εἴ 
ΕΙΡΕ ΝΝΟΙΝΕς - υ5Α ννιρεουτ ο 6 ΡΙΑΥΕΠ5 ΑΌΑΡΙΟΡ ΑΠΤ ΟΕ ΕΙΘΗΤΙΝΟ 2 
[ο 9 ΡΕΜΟΙΙΤΕΜ ΡΕΠΒΥ ΕΙΘΗΤΙΝΟ 5ΠΟΚ ΚΙΝΘ ΟΕ ΕΙΦηΤεῃς 
Μοπταί ΚΟΜΒΑΙ ΙΙ (ΕΥρωπαικο) 9 4ΟΥΡΑΌ5 ΚΑΡΝΟΝ:5 ΠΕΝΕΝΘΕ 
9 2ΟΥΡΑΟ5 ΦΑΤυΗΝ ΝΝΗΕΕΙ. ΕΑΤΑΙ ΕΟΡΥ Ι! 
ο 6ΡΙΑΥΕΗ ΑΌΑΡΤΟΠ ΟΟΝΝΕΠΤΕΠΣ - «ΑΡ, ύ5Α, ΕύΛΟΡΕ 
ΟΟΝΝΕΠΤΕΒ - ΑΡ, ύ5Α, ΕύΟΡΕ ριθιταί ριΝβαιἰ. 


ΡΩΤΗΣΤΕ ΓΙΑ ΤΙΣ 
ΝΕΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 
ΣΕ ΜΗΧΑ- 
ΝΗΜΑΤΑ 68. 


Ο6ΑΜΕΣ. ΤΩΡΑ 
ΦΘΗΝΟΤΕΡΑ 
ΑΠΟ ΟΛΟΥΣΙΗ 


νες ΕΧ Μοσα Ὀτῖνε 9ασισαΓ Απηϊσα 6032 


ΣΤΕΛΝΟΥΜΕ ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΗ ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΑΘΗΝΑ ΜΑΡΟΥΣΙ ΠΑΓΚΡΑΤΙ ΚΑΛΛΙΘΕΑ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 
Λ. ΑΛΕΞΑΝΔΡΑΣ ΣΠ. ΛΕΚΚΑ 5 - ΤΗΛ.: ΦΙΛΟΛΑΟΥ 123 - ΓΡΥΠΑΡΗ 53 - ΤΗΛ.: ΚΟΥΝΤΟΥΡΙΩΤΟΥ 
34 8. 80275535 ΤΗΛ.: 7014676 ο5οά/100, 9596262 177 - ΠΑΣΑΛΙΜΑΝΙ - 


ΜΟΥΣΙΟΞΣΥΔΗ - ΤΗΛ.: 4226492 
ΤΗΛ.: 6439824 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΤΟΝ ΠΕΙΡΑΙΑΙΗ 
ΚΟΥΝΤΙΟΥΡΙΩΤΟΥ {77, 
ΠΑΣΑΛΙΜΑΛΝΙ 
ΤΗΛ.: 4226494 ο ντ σπα 


ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ - 


4 Ας ε ΥΙΟ Οἱ ΓΗΓΑΝ ΜΥ ΤΠΙΕΡΑΣΩ ΣΕ ΑΥΜΗ 
Ἐ ΤΙΝ ὢ η κά ΜΟΝΟΝ ΠΟΥ ΔΕΝ ΜΕ ΠΚΣ Το 


. 5Ε6Α 5ΑΤΟΕΝ ΡΑιΙ. 3 ΕΙΕΑ 5Ο6ςΕΕ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 


Α ΝΙΕΤΟΑΙ ΕΙΟΗΤΕΗΣ :50ΡΕΕ ΝΕΣ -- ΜΑΡΙΟ ΑΙ. 5ΤΑΗΣ 
. 5ΟΝΥ ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ 
. ΥΙΑΤΟΑΙ. ΒΟΥ -- ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ ΡΑΙ ΝΕΗΒΣΙΟΝ » 1 . 6ΟΙ051Αµ 3Ρο (ΡΑΙ) - 
ΔΙΑΘΕΣΙΜΟ ΤΩΡΑΙ! ΡΑΡΟΞςΑΒΗΤ.«ΕΕ ΙΕΑΟ... ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


. ΜΕΟΦΑ «0 Η (ΝΕΟ) - ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ΔΙΑΘΕΣΙΜΟ ΤΩΡΑ ΜΑΤΙ ΚΑΙ 
2ΜΕΟΦΑ «5 Η (Μ.Τ.Χ.) ΑΡΑΡΤΟΡΒΕΣ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 


3 ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΙΑΙ ΦΠΑ 1836 


Διακριτικά γνωρίσματα, ενδείξεις και Τίτλοι συσκευών και παιχνιδιών, που ενδεχοµέ- 

νως χρησιμοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις αντίστοιχες δικαιούχους {ολ Π ο Ν | Ε κ Π {9)) . Σ 
εταιρίες, Τα καταστήματα Οαπ]θίς ΟΙωῦ και '1πθ 0οοἱ 9Πορ᾽ εἶναι νόµιµες ανεξάρτη- | 

τες επιχειρήσεις εισαγωγἠς και εµπορίας αυθεντικών παιχνιδιών και συσκευών,που | 

δεν συνδέονται µε κανέναν τρόπο µε τις εταιρίες αυτές ἡ τους επίσηµους αντι ΜΗ Ἡ «ο ος Ἡ 13 4111921, Γιχς 


προσώπους τους, Ία προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση του Θαπιθις ΟΙωΌ καιτου 8: ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΕΓΓΡΑΦΗ ΜΕΛΟΥΣ, ΕΚΠΤΩΣΗ 50300 
ορ”, : ο. ὃν 
"πρ 0οοἱ οπορ", εντός των ορίων των εγγυήσεων των κατασκευαστών. ΙΣΧΥΕΙ ΜΟΝΟ ΓΙΑ ΠΑΓΚΡΑΤΙ ΚΑΙ ΠΕΙΡΑΙΑ 
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ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1995 


ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: ΟΟΜΡΙΡΒΕΞΞΑΕ 

ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος 

ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: ὑπηροιίο Οποιοηί 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη 
ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Αλέξης Κανσαθός, Ὀπιυε/ο Οθίοηι 
ΜΛΗΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, Μαρία 
Τοαμπλάκου 

ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Κώστας Βασιλάκης, Γιῶργος 
Κουρκουτάς, Μάνος Νικολάου, Θοδωρής 
Ραφτόπουλος, Νάσος Κλωνάρης, Νίκος 
Ελευθεριανος, Παναγιωτης Ανδρεάδης, 
Στέφανος Σιόπουλος 

ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Δήμητρα Πορφύρη. Μαύρου 
Ελένη, Γαλατσάνος Γιῶργος 
ΜΗΧΑΝΟΓΡΑΦΗΣΗ: Χρήστος ωαννίδης 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζιφας 
ΣΚΙΤΣΑ: Αλέκος Μπαιραμίδης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Κώστας Ελευβεράκης 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Κατερίνα Παπούλια, Μαρία 
Ράπτη, Τζανανδρέα Πέγκυ, Κατερίνα Γαλάνη 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ-ΔΙΑΚΙΝΗΣΗ: Μποζά Εύη 
ΤΟΡΙΧΕΙ αντιπροσωπεύεται στη Β. Ελλάδα απὀ 
τα γραφεία Β. Ελλάδος, Αριστοτέλους 7, 
Θεσσαλονίκη, τηλ.: 294864, 282063, 

ΕΑΧ: 282063 

ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Δημήτρης Κολλιζίκης 


Το ΡΙΧΕΙ. εκδίδεται µε τις πιο σύγχρονες 
μεθόδους ηλεκτρονικής σελιδοποίησης απὀ την 
εταιρία ΡΒΙΝΤ ΧΡΗΕΣΣ, Λ. Συγγρού 44, 117 42, 
Τηλ.: 3225520, 9298672 -3-4-5, ΕΑΧ: 9216847. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟΥ: Μαίρη Λυμπέρη 
ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΗ ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: Γιωργος 
Παπαγεωργίου 

ΡΕΞΚΤΟΡ ΡυΒΙΙΡΗΙΝΑ: Βόσω Τσόρλαλη, 
Βασίλης Ευσταθίου, Κωνσταντίνα Παπαευθυµιου 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ-ΑΝΤΙΠΑΡΑΒΟΛΗ: Φρόσω Ξ15ῃ, Ἡρω 
Σταμπούλου 

ΡΑΤΑ ΕΝΤΒΥ: Ελένη Παπαδογιαννη 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Π. Χατζηκυριάκου, Η. ακωβάκης. 

Γ, Λαζαρίδης, 


ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: ΧΡΩΜΟΑΝΑΛΥΣΗ 

ΕΚΤΥΠΩΣΗ - ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: !' ΔΡΑΓΟΥΝΗΣ ἃ ΥΟι 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΥ: (11 ΤΕΥΧΗ]: 
Ιδιώτες; 9.900 ὄρχ. - Φοιτητές. 1980) -ΝΠΔΔ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΙΣ - ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΕΣ: 15.000 ὄρχ 
ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ ΕΤΗΣΙΕΣ ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥ 

(11 τεύχη) Ευρώπη - Κύπρος; 14 000 ὄρχ 
Αμερική: 16.000 ὄρχ 

ΕΠΙΤΑΓΕΣ: Προς περιοδικό ΡΙΧΕΙ; Λ. Συγγρού 
44, 117 42 Αθήνα 


ΡυΒΙΙΞΗΕΌ ΒΥ: 6ΟΜΡυΡΗΕΞΣ 5Α 
ΡΗΒΙΙΡΗΕΗ: Νίκος Μαπουφος 

ΘΕΝΕΒΑΙ. ΜΑΝΛΩΕΗ: Μεπείαος Ὀαρκαίακίς 
ΕΟΙΤΟΒ ΙΝ ΟΗΙΕΕ:ὑπιθοιίο ΟγοΙοηί 
ΑΕΕΟυΝΤΙΝΑ ΜΑΝΑΘΕΗ: Αφαρί ἱήἱοίί 
ΑΌΝΕΗΤΙΡΙΝΑ ΜΑΝΑΘΩΕΒ: Αἰοχίς Καπανος 
ΜΑΗΚΕΤΙΝΑ: ἴυογ Τοῄαόοτος 
ΟΟΒΒΕΘΡΟΝΟΕΝΤΕ ΙΝ ΕΟΒΕΙΟΝ 6ΟυΝΤΗΙΕΣ 
υ.Κ. -φοῦη Αάδπιορουίος 


Απαγορεύεται η ολικἠ ἡ µερική δημοσίευση ἡ 
αναπαραγωγή χωρίς έγγραφη ἀδεια της 
ΟΟΜΡυΡΡΒΕΘΕ ΑΕ. Τα ενυπόγραφα άρθρα δεν 
εκφράζουν απαραίτητα τις θέσεις του 
περιοδικού 


Θα σας ενδιέφερε να µάθετε 
ές πώς γυρίστηκε το παιχνίδι ή 

µήπως θα προτιμούσατε να 
διαθάσετε απλώς και µόνο ἕνα τενῖενν του 
παιχνιδιού; Τι; Θέλετε την ολοκληρωμένη 
λύση; 


Ρι({αΙΙ: ΤΗε Μαγαπ Αάνεηπίωτε |... χ! 


Εἰε 


Ηερ 


ΠΒΙΧΝΙΠΙΑΗ 


Ἀλήθεια, όλα αυτά τα 


παιχνίδια που μαζεύατε 
τόσον καιρό Θα τρέχουν 
κάτω από το νέο λειτουργικό σύστημα; 


{κ 


γ / 


“4 ων 
-. ΄ ΄ « 


επ 
ΠΙΑΓΩΝΙΣΜΟΣ 
ξεχάσετε να 
µέρος στο 
ωνισµό µας, 
ᾳ κερδίσετε ένα 
αι πέντε παιχνίδια. 


ΜΟΝΙΜΕΣ ΣΤΗΛΕΣ 


Γράμμα από τη Σύνταξη..---- κκ κκ κ κ κ κκτντκκκκ κε» 7 
Ἐχολιάζοντας ........-.-.. ο ου ας 8 
Ηιπες η Τ{ρς ..ν.-... κε. -.« ος ο. ...... 6 
Τορ Τοπ ΑΗ ΕογπιΘῖδ... «κ... κ .....κκκκκκκκκκτντκτκε κε. 67 
Ψηφιακό ΝΙάεο ............. ---ῃὉ'ῃἳῇ|Ι|. οι... ..... 72 
Απίπις Ψ]άςθο .......--.-  ε----« οοοε.......... Τ4 
Οµᾳ Επθδ...ΟΟ- «εν νον ο ε ο ες... --ῃὉἹ... ιοοςο......... 78 
Άππος Βαθῖςιιιν... νε ------- -----ῃ-ῃὩᾖῃω|ύ- ο... ....... 86 
Ρως Ὀσππβ8ϊηιινι ές ε-» ---ῃὉ'..ιεει......... 90 
Αλληλογραφία.......-----------  ὉὭμαιυυς 100 


ΕΠΙΚΑΗΡΟΤΗΊΑ 


Τοντγα Πηζογπιαβῖςα .....------ ο... σσ  μ-- 10ο 
Ξυωτῆπα πε ΝοΙ ........-.. - -.« Ὁᾱ---υυ.......... 18 
Ξοῄβινναγε ΕΙα5Η ........--.... -ῃ--ᾱ--ἳ-. ος... οο 34 
ΒΡΩ Νοεννς ........  ----.ς.... ---ῃῃ-ῃ-ἷἳ- ιο ος... .... 94 
αΑβΑΜΕ μΕνιενυ5 ......... “κκ... .... 42 


ΡυΝΟΕΟΝ ΜΑΡΤΕΚ 2 - ΙυΡΟΕΒΝΕΡΟ - 50ΡΕΚ 
ΦΤΕΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΚ ΙΙ -- ΒύΟΡΙΕΟΙΝ ΤΙΜΕ -- ΤΗΕ 
ΡΑΕΡΑΙ υ5 ΕΝΟΟυύΝΤΕΑ -- ΡΕΙΜΑΙ ΚΑΟΕ - 
ΕΕΑΡΣ -- ΒΕΒΙΡΟΝΕΡ ΟΕΙςΕ 


ΛΥΤΟΝΊΟΝ ΗΝ 


σΟονΝΘΟΙίΕ ΤΕΘΤΙ...-------κκκκκκκκκκκνοκνκκκκκκκκκκκ 22 
ΝΙΡΤυΑΙ ΒΟΥ 

ΘΕΜΑ ........ μι σσ ο ροκ κασα κο, 26 
ΑΜΙΟΑ ΤΕΟΗΝΟΙΟΟΙΕΣ 

ΘΕΜΑ ........... ο ο το απ ο ου 28 
ΜΝΜΙΝΟΟΝΝΡ 95 δΟΟΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 

ΘΕΜΑ ......... ο ου ου ο μα 32 
ΟΙΚΙΑΚΑ ΝΑ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 

ΡΙ3γ πε 68Π1Θ ...-- ο --------κκκκκκκκκκκκκκκλκκκκκκλλτκλ... 56 
ΡΗΑΝΤΑΞΜΑΟΟΡΙΑ: ΗΠύση και ὀχι µόνο 

ΧΩΡΙΣ ϱΟΥΦΤΙΟΚ (ΑΝΙΗΑΑ).Ι..Ο Ον εκεεκεν..« 82 
ΤΟΡΒΟςΑΙς 5.5 

ΗΡα ΘΕΜΑ .......... -.'.-ῃὉῃῃ'᾿  εεες κος... ..... 96 
ΒΙΕΤΗΕΙΟΗΤ 
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»|ω]θιας1νθ περιοδικἀ (Οοπιρωῖθι Για Όλους - Μωμίπηιθαία δι ΟΏ-ΠΟΜ) 
ΣΒιιδίηθςς ΟΘΠΤΘΓ ΣΕλληωνικὁ ΙΠῖθγωθῖ ὈἰγθοΤοΓγ 
Σ5ἱ95- µε λύσεις για ΑονθηωῖωΓθ δ Προς - Σκὀκι - Φωώτονγραφικὰ ντοκουμέντα, ΒΙβ8λιο- 
γραφία, ταινίες, πχογραφἠήσεις και 5ρθοἱα! Ιἰπκς για 
την επιστημονική φαντασία και τους εξωγήινους 
»0οππρω!ἱωκ ΟΙ µε διασκέιωψεις, ϱαΓ1ΙΥ Ιἱπθ8, οἰαῖ κ.λπ. 
ΣΙΙ/58ΙΓ ΟαςΘ5 και πολλὲς ἄλλες μοναδικὲς δυνατότητες 


Μία μοναδική ἱπ]θιαςῖίνθ πολιτεία σας περιμένει... 
Επισκεφθείτε τον «Ο5ΜΟΝς, τον πιο συναρπαστικὀ ελληνικό νΥΘΏ 99/νΘΙ. 


ΠΤΙΟΙ:Ι ΑΛΛΗ ΟΟΠΙΟΙΗΙΙΩΚ.ΟΙΓ 


ΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟ ΤΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 


..«Ἱζαι επειδή τα πολλά λόγια είναι φτώχεια - μερικές φορές µάλιστα καταντούν 
ανούσια - θα κάνω µία σύντομη αναφορά στην ύλη του τεύχους και στη συνέχεια θα 
σας αφήσω να το απολαύσετε µε την ησυχία σας. 


Είτε σας αρέσουν οι κονσόλες είτε όχι, είµαι σίγουρος ότι θα αρχίσετε το διάθα- 
σµα του τεύχους από το “Οοπφοίθ Το5ἱ’ αυτού του µήνα. Και λέω είµαι σίγουρος όχι 
για κανέναν ιδιαίτερο λόγο, απλώς γιατί παρουσιάζουμε κατ αποκλειστικότητα το 
πρώτο Ποπιθ ΝΒ σύστημα που ήρθε στη χώρα µας και σε πολύ ελκυστική τιµή. 
Μιλάμε για το 3δ-μπιτο ΝΙΠυΒΙ Βογ της ΝΙπίθπαο, µία νέα πρόταση στην ηλεκτρονι- 
κή διασκέδασή σας. 


Άς περάσουμε τώρα στα θέµατα που ενδιαφέρουν τους οοπιρυϊειάδες φίλους. 
Πολύς ντόρος τώρα τελευταία µε τα ΝΝΙπάονις 95, αλλά και πολλά τα ερωτηματικά 
που απασχολούν τον κόσµο που εδώ καιρό γέμιζε τη θιθλιοθήκη του µε Ο5 παιχνί- 
δια. Τώρα µε το νέο λειτουργικό σύστηµα θα υπάρχει κάποιο πρόθληµα; Θα τρέχουν 
τα αγαπημένα σας παιχνίδια κάτω από τα καινούρια “παράθυρα”; Διαθάστε το θέµα 
που έχουµε ετοιμάσει για εσάς. 


Πάρτι θα κάνουν οι φίλοι της Απιίσα! Ναι, όντως όλα τα προθλήµατα τελείωσαν 
για το αγαπημένο τους µηχάνηµα και τη στιγµή που θα διαθάζουν αυτές τις γραµµές 
ίσως έχει εμφανιστεί η πρώτη Απιίσᾶ στις θιτρίνες των καταστημάτων. Πάντως, αν 
θέλετε περισσότερες πληροφορίες για το τι πρόκειται να κυκλοφορήσει και τι όχι, 
δεν έχετε παρά να διαθάσετε το σχετικό θέµα µε τίτλο "Απιίς8 Τεοηποίορίες”. 


Καιρός για παιχνίδι. Πάρτε µια πρώτη γεύση από τα: ΡήΒοπεΙ οἱ Ιο6, Όωπαθοη 
Μασίι 2, Βυήθά ἴη ΤίΠΊΘ, ΡήπΠΒΙ Β806Θ και άλλα πολλά που θα θρείτε στις σελίδες 
των Βθνίθννς. Για τους φίλους των Αανθπίυ(θ 68ΠΠΘ5, η έκπληξη θρίσκεται στη στή- 
λη "ΡΙΥ ἴΠο ΠΠ’. Δείτε πώς γυρίστηκε το ΡΠαΕΠίΒΦπιΒΦοήΒ, διαθάστε το Γθνίθνν 
του παιχνιδιού και αν σας εντυπωσιάσει δεν έχετε παρά να σπεύσετε να το αγορά- 
σετε. Τι; Το έχετε αγοράσει ήδη αλλά κολλήσατε σε κάποιο σηµείο του, Ε, τότε δεν 
έχετε παρά να ακολουθήσετε τη λύση που σας δίνουμε. 


Τι άλλο; Τι άλλο; Μα θέθαια: Μη χάσετε τη στήλη ψηφιακό ΝΙά6ο, την “Όη-ἰ πε” 
και τα µαθήµατα Ιπἰθιηθῖ, την πάρα πολύ καλή ειδησεογραφική στήλη "θυπίπο ἴηθ 
Νθδί”, τα "ΗΙπί5Ώ Τιρς” του µήνα, το "Χωρίς «ογφίίοκ” για Απιίσ8 και τη νέα στήλη 
μας “Οοἱπ-Ορ Μεπία”... Ουφ! 


Οχι, δεν τελειώσαµε εδώ. Όλα όσα προανέφερα ήταν ένα μικρό δείγµα των θεµά- 
των που περιλαµθάνονται στο τεύχος που κρατάτε. Αν δεν µε πιστεύετε, γυρίστε 
σελίδα για να το διαπιστώσετε ἰδίοις όµµασοι. Εγώ απλώς λέω να σταματήσω εδώ, 
ανανεώνοντας το ραντεθού µας για τον επόμενο µήνα. Γεια σας! 


ΥΓ: Μην ξεχάσετε να λάθετε µέρος στο διαγωνισμό που έχουµε ετοιµάσει, αν 
θέλετε να κερδίσετε την θ40ἱἱ κονσόλα της Αἰαή, το «ΒθυαΓ, αλλά και πέντε παιχνί- 
δια του. 


ι έγινε, βρε 
παιδιά; Καλά 
είστε; Δεν ρωτάω 
πώς σας φάνηκε 
το προηγούμενο 
“ΡΙΧΘΙ’ διότι πολύ απλά είδα 
τις αντιδράσεις σας απὀ τα 
δεκάδες γράµµατα που µας 
στείλατε. Πολλοί ήταν αυτοί 
που χαιρέτησαν την επάνοδο 
των ΡΟ5 στο “ΒΙΧΘΙ”. Το 
εντυπωσιακό ήταν ότι οι 
περισσότεροι ήταν χρήστες 
Απιίσα, χρήστες 
ανοιχτόμυαλοι, χρήστες που 
γουστάρουν τον υπολογιστή 
που έχουν, χρήστες που 
αρέσκονται στο να 
ενημερώνονται για τα πάντα, 
χρήστες χωρίς παρωπίδες θα 
έλεγα! Χαίρομαι ειλικρινά. 


Πρέπει να διευκρινίσουµε 
κάτι, γιατί απ’ ό,τι φαίνεται 


ορισμένοι από τους 
αναγνώστες µας ξεκινούν να 
διαβάσουν ένα άρθρο και το 
αφήνουν στη µέση! Δεν λέω, 
µπορεί να φτάνουν μέχρι το 
σηµείο που τους ενδιαφέρει 
ή µέχρι εκεί που θα 
ακούσουν αυτό που θέλουν 
και τέρμα. Καλά κάνετε, 
εντάξει. Πολλές φορές και 
εγώ αυτό κάνω. Αλλά δεν 
µπορείτε να στέλνετε 
γράµµα στο περιοδικό και να 
διαμαρτύρεστε! Για να γίνω 
πιο σαφής -και πιστεύω ότι 
αυτή τη φορά θα το 
διαβάσετε-, στο τεύχος 
Απριλίου και στη στήλη 
Σχολιάζοντας” είχα γράψει 
επί λέξει: 

Θα ξεκινήσω µε µία 
µεγάλη έκπληξη που σας 
ετοιµάζουμε. Από τον άλλο 
µήνα µέσα σε κάθε "Ρἰχθ!’ θα 
βρίσκετε και ένα κουπόνι 
δώρου. Με αυτό το 
κουπόνι θα µπορείτε 
να πηγαίνετε σε 
διάφορα 
καταστήµατα που θα 
σας υποδείξουµε και 
να το ανταλλάσσετε 
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µε µία δισκέτα για Απιίσα ή 
Ρ6, µε ένα ΟΌ ή ακόµη και 
µε ένα ΟαΠΠάᾳ9 αν είστε 
κάτοχοι µιας 
παιχνιδομηχανής! Ετσι είναι, 
ή κάνουμε δώρα ή δεν 
κάνουμε τίποτα! Λοιπόν µη 
χάσετε το επόμενο “ΒΙχθΙ”, 
γιατί θα χάσετε την 51ῤρ8Γ 
προσφορά µας. 

Αυτά έγραφα ο καηµένος, 


᾿λόγω Πρωταπριλιάς. Αλλά αν 


διαβάζατε ολόκληρο το 
“Σχολιάζοντας” -μπορείτε να 
το κάνετε και τώρα, αν ακόµη 
έχετε το τεύχος Απριλίου 95 
στο αρχείο σας- θα βλέπατε 
πως υπήρχε και µία 
παράγραφος που έγραφε: 

Και για όσους πίστεψαν 
την ειδησούλα στην αρχή 
του άρθρου, ΚΑΛΑ ΝΑ 
ΠΑΘΟΥΝΙΙΙ Βρε παιδιά, 
Πρωταπριλιά είχαµε πριν από 
λίγες µέρες, να µην κάνουμε 
και εμείς ένα αστειάκι; 

Αιτία για αυτή τη πηπἰ 
απολογία µου αποτέλεσε 
ένα γράμμα αναγνώστη ο 
οποίος, ενώ έγραφε τα 
προβλήµατα που τον 
απασχολούν, κατέληγε µε 
ένα 
υστερόγραφο: 
"Παιδιά, µη 
δίνετε 
συνεχώς 
υποσχέσεις. 
Θυμάμαι είχα 
διαβάσει 
πρόσφατα ότι 
θα 


μπορούσαμε να 
ανταλλάξουμε ένα κουπόνι 
µε µία δισκέτα, τι έγινε µε 
αυτό το σχέδιο;”. 

Επειτα απὀ αυτή τη 
διευκρίνιση θέλω να πιστεύω 
ότι λύθηκε η παρεξήγηση. Α, 
και κάτι ακόµα: 
Συγκεντρώνοντας 8.396.751 
τεύχη του "ΒΙΧΘΙ”, θα πάρετε 
εντελώς δωρεάν 
επαναφορτιζόµενες 
μπαταρίες για όλα τα κινητά 
τηλέφωνα που θα κερδίσετε 
μαζεύοντας κουπόνια 
γνωστής εφημερίδας!!! 


Ναι, το είδαμε και αυτό. 
Μάλιστα, τώρα που αυξάνει 
ολοένα ο ανταγωνισμός 
μεταξύ των εταιριών, ποιος 
ξέρει τιθα δούµε στην 
πορεία. Δεν ξέρω αν 
θυμάστε µία ίδια περίπτωση 
διαφήµισης/δυσφήµησης που 
είχαµε την τύχη να 
παρακολουθήσουμε πριν από 
λίγο καιρό και εµείς στις 
τηλεοράσεις µας. Ασφαλώς 
και θα θυμάστε τη διαφήμιση 
γνωστού αναψυκτικού µε 
πρωταγωνιστές δύο 
χαριτωµένους πιθήκους. Ο 
πρώτος πίθηκος που έπινε το 
πρώτο αναψυκτικό ήταν 
ωραίος, έξυπνος και τον 
ήθελαν όλες οι γκομ2»”Φ”... 
οι κοπέλες, ενώ το ἆλλο 
πιθηκάκι, τίποτα! 

Ετσι και σήµεραθα σας 


Στο περσινό µας τεύχος (Νο 
114) έκανε την πρώτη 
εμφάνισή του το 
καταπληκτικότερο -κατά 
πολλούς- Ὀθ8ίθπι ὑρ παιχνίδι 
όλων των εποχών. Ασφαλώς 
θα καταλάβατε ότι μιλάμε για 
το τρομερό ΜοΠ8ἱ Κοπηραί ΙΙ, 
το οποίο πρωτοείδαµε να 
τρέχει σε ΘΝΕΝΟ και ΜΟΌ. 
Επίσης μπορούσατε να ρίξετε 
µια πρώτη µατιά στο 
αποκλειστικό τεστ του νέου 
μηχανήματος της 9608 
ονόματι Μιά Μεσα, που 
τελικά όπως αποδείχτηκε δεν ήταν αυτό το κάτι νέο που 
περίµενε να δει ο κόσμος. Στη συνέχεια, οἱ φίλοι του Εθίσοη 
μπορούσαν να διαβάσουν για το "ψηφιακό μάτι” ή 9ο(θθη ΕΥθ 
µία κάρτα που τους επέτρεπε να δουν τηλεόραση µέσα από το 
μηχάνηµά τους. 

Για τους φίλους της Απιίσα είχαµε ένα πολύ ενδιαφέρον θέµα 
γύρω από διάφορα περιφερειακά -νίαί 24, ΟΏ 1200 οοπἰτοί!θή, 
πιυ[ίδο8η πποπΙἴοί κ.Ἀπ.- µε τα οποία θα μπορούσαν να 


μιλήσουμε για µία άλλη Όπως βλέπετε στα τρία 
διαφήµιση/δυσφήµηση που σκιτσάκια που ακολουθούν, 
είδε το φως της φαίνονται δύο χαριτωµένα 


πιθηκάκια µπροστά σε δύο 
οθόνες να παίζουν κάποιο 
παιχνίδι. Ο πρώτος πίθηκος 
ονόματι 96ᾳ08| κάθεται 
µπροστά στο µηχάνηµα της 
9668, το ΦαἴωΓη, και παίζει το 
πολύ γνωστό σε όλους 


δημοσιότητας στη Μεγάλη 
Βρετανία. Η διαφήμιση 
έρχεται από την 9968 και 
“χτυπάει” θα λέγαμε τον 
άµεσο ανταγωνιστή της - 
προς το παρόν- την 99ΗΥ και 
το ΡΙ8γςία[ίοη. 


ΕΝΑ ΧΡΟΝΟ ΠΡΙΝ 


αναβαθµίσουν τον υπολογιστή τους, ενώ οι κάτοχοιτου 0032 
μπορούσαν να ενημερωθούν για το Νἱάθο ΟΓΘ8ἴοΙ, µία εφαρµογή 
που τους επέτρεπε να κατασκευάσουν τα δικά τους νίἀθο οἱἱρς. 

Καιρός όµως να αναφερθούμε και στα ιθνίθνν5 που είχαν την 
τιμητική τους, ξεκινώντας απὀ το θρθοίαἰ Βθνίθιν που ήταν το 
πολύ καλό παιχνίδι της Ιπιριθςδίοη το Ὀθίτοίϊ. Για το Νθο ἄθΘο 
είχαµε παρουσίαση του Τορ Ηιωπάθ, για το «8συαί του 
Υοιίθηςἰθἰη 36, ενώ για Απιίσα υπήρχαν τα: Ὀπίνθίςθ, 

Βυπηρ’η Βω[ῃ, ΟΓ87γ 009Π65, Μαπηαϊί8η Ὀθαίθίς ΙΙ, | ο5ί νκίπας, 
Ηθιο Ωιθςαί 2, Β8ηςηθθ, ΝαἰΠαίί8 2, Βθηθίθοίοι, ΟρθΓ8ΙἴΙοΠ 
ΕΙΓθδίοΓπι και ΜααῄσΠίθις ΙΙ. 

Στη στήλη “Χωρίς «ογςίἰοκ” την τιμητική του είχε ένας πάρα 
πολύ καλός κειμενογράφος για τους χρήστες της Απιίσϐ, ο ΕἶπΒί 
ΥΝΠΙςγ ΙΙ. Στο "Ρἰχθιπιαπία” μπορούσατε να βρείτε τις 
ολοκληρωμένες λύσεις των Κίπᾳ᾽5 Ωιθςί ΝΨΙ και ΜοΠΚΘΥ |δίαΠα ΙΙ 
(Απιὶσα/Ρ0). 

Δεν θα αναφερθώ στα υπόλοιπα θέµατα που υπήρχαν στο 
περσινό τεύχος, θα σας πω απλώς πως αν χάσατε το περσινό 
τεύχος και απὀ τη σύντομη παρουσίαση των θεμάτων είδατε ότι 
υπήρχε κάποιο θέµα που θα σας ενδιέφερε να διαβάσετε, τότε 
δεν έχετε παρά να συμπληρώσετε το κουπόνι που θα βρείτε για 
τα παλιά τεύχη, να µας το στείλετε και πολύ σύντομα θα έχετε 
το τεύχος στο σπίτι σας. 


Ο δεύτερος πίθηκος 
βαρέθηκε και άφησε τον 
96608 µόνο του. 

Αλήθεια, η 9968 γιατί δεν 


γιπια ΕἰσΠίει, ενώ ο 
δεύτερος ονόματι ΑπίΠοηΥ 
στο µηχάνηµα της ΦΟΗΥ, το 
ΡΙαγςἰα[ίοη, και παίζει το 


9Ι8ΓΌΙ84θΘ. Μετά απὀ λίγο, διάλεξε να βάλει τον 
Βλέπουμε τον δεύτερο Απίποηγ να παίξει µε το πολύ 
πίθηκο να κλείνει το γνωστό Ὀθβ{8Πῃ μρ ΤΟΚΚΘΡ...; 
μηχάνημα και να φεύγει. Ε; Γιατί; 


Ασφαλώς όλοι [ 
καταλαβαίνετε τι γίνεται. 


ΜΙΚΡΑ ΑΛΛΑ ΖΟΥΜΕΡΑ 


6 Στα εγκαίνια του «υμΓαδδίο Ρ8(ΓΚ τα ταμεία του εισέπραξαν 50,2 
εκατομμύρια δολάρια και όλα αυτά µέσα σε ένα Σαββατοκύριακο! 

9 Η αγορά των Ποπιθ υπολογιστών αυξήθηκε κατά 3036 το 
δεύτερο τετράµηνο του 1996, ενώ στο ίδιο χρονικό διάστηµα η 
ΙΒΜ εισέπραξε 17.5 δισ. δολάρια, η ΜίοΓοδοβ 1.6 δισ., η Αρρθ 2.5 
δισ. δολάρια, ενώ τα έσοδα του καφετζή µας κατά το ίδιο χρονικό 
διάστηµα άγγιξαν τα 8.8 δισ... γιεν! 

8 Αλήθεια, πόσα δωμάτια έχει το σπίτι σας; Δύο, τρία, πέντε, 
δέκα; Τέλος πάντων, όσα και να έχει είναι ελάχιστα µπροστά σε 
αυτά του Βμοκίπομαπι Ραἰ80Θ. 602 δωμάτια! Είπατε κάτι; 

9 Ο απολογισμός των νεκρών κατά τον Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο 
ανέρχεται στα 55 εκατομμύρια. 

᾿Φ Ξέρετε ποιο είναι το µεγαλύτερο ύψος µέχρι το οποίο µπορεί 
ετάξει ενα πουλί” ο πόδια 


0 
Χ ο ορ δ- ν.μ 


πως κατά τη διάρκεια µιας ολόκληρης ζωής ο συνολικός χρόνος 
που δαπανά κάθε άνθρωπος για να ξυριστεί αγγίζειτις 145 
ηµέρες! Αυτά ακούει το αφεντικό µας και µας απαγόρεψε το... 
ξύρισμα! : 

9 Τώρα στα γεράματα, ο Πατρίκος πάει στ’ ἁρματα! Ναι, έγινε 
και αυτό! Αρχισυντάκτης γνωστού “αδελφού” περιοδικού καλείται 
για μετεκπαίδευση. Στο ερώτηµά του "Τιθα κάνω εκεί; ευτυχώς 
κάποιος του απάντησε: "Μα, μετεκπαίδευση στα ἸλΙπάοννς 95”. 
Ασφαλώς και δεν το πήρε τόσο κατάκαρδα. 

9 Μια και αναφερθήκαµε στα ἸΛΙπάοννς 95, ξέρετε ποια είναι η 
ευχή που δίνεις σε κάποιον ο οποίος μόλις έχει αγοράσει το 
πακέτο; ΝΑ ΤΑ ΕΓΚΑΤΑΣΤΗΣΕΙΙ! 

Αυτά για αυτόν το µήνα. Εύχομαι να περνάτε καλά, περιμένω 
οε σα κ ΠΛλεΦ ία τι ραθα σα 
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ο ο”. νέα κονσόλα 
.. το ο Ἡ δεύτερης γε- 
: νιάς της Ρ8- 


Πηβδοπίο έχει την µπλε 
δύναµη µέσα της. Το 
νέο ΜΟ, το οποίο περι- 
µένουμε όλοι µε τόση 
αγωνία, Βρίσκεται στα 
τελικά στάδια της κα- 
τασκευής. Ηδη, δόθη- 
καν στη δημοσιότητα 
οι πρώτες φωτογρα- 
φίες από την πρώτη Μ2 
κονσόλα της Ραπθβδοπίο 
και την πρώτη συµθατή 
κονσόλα ΜΟ2 της (οἱάΦίαί. 
Το Μ2 είναι εξοπλισμένο 
με ένα Ρονθ/ίΡΟ 602 και 
διαθέτει όλα αυτά τα χαρα- 
κτηριστικά που το καθι- 
στούν ανταγωνιστικό σε 
σχέση µε τις άλλες:νέες 
κονσόλες. Ο σχεδιασμός 
και των δύο μηχανημάτων ΜΘ είναι αρκετά πρωτοποριακός και ικανός να Κερδ(- 
σει αµέσως τον παίκτη. Περιμένουμε µε ανυπομονησία την άφιξη της νέας κον- 
σόλας. 


ΒΛΤΙΨΑ 


Η µπλε δύναμη ἔχει το ὄνομα Μ2 - ΑΙ Α Α ορ8ο οἵ, 
| 


ποίο είναι διαφορετικό και απευθύνεται 

στους χρήστες υπολογιστικών συστηµάτων | 
µε 909 Ιπἰθῄα8οθ. Το ΑΟΏ300 είναι εξωτερικό και 
µοιάζει περισσότερο µε Αμαίο ΟΏ-ΒΟΜ παρά µε | 
αυτά που συναντάµε συνήθως σε ηλεκτρονικούς υ- 
πολογιστές. Είναι κατασκευασμένο από άψογης ποι- 
ότητας πλαστικό, ενώ στην μπροστινή πλευρά του | 
μπορούμε να ξεχωρίσουµε το εντυπωσιακό Οοκί | - | 
Ο8Ώ ραπεἱ και τα λειτουργικά κουμπιά. Αυτά είναι τα 
| κυριότερα στοιχεία που κάνουν το ΑΟΏΦΞΟΟ ένα ξε- 
χωριστό ΟΡ-ΒΟΜ ἀήνθ. Στο ΙΟΌ ΡαΠθΙ εμφανίζο- | 
νται πληροφορίες που είναι ιδιαίτερα χρήσιµες, εἰδι- | 
κά όταν ο χρήστης χρησιμοποιεί ΟΏ μουσικής ή | 
| ῬποιοΟοΏ. Εξίσου χρήσιμα είναι και τα λειτουργικά 
Γ πλήκτρα, τα οποία επιτρέπουν το γρήγορο χειρισμό, 
' χωρίς να χρειάζεται η εγκατάσταση ειδικών προ- 
| γραμμάτων που αναλαμθάνουν αυτή τη δουλειά. Στο 
[μπροστινό µέρος υπάρχει επίσης και ένα θύσμα για 
| ακουστικά ή σύνδεση µε ενισχυτή, καθώς και το 
: κουμπί ρύθμισης της έντασης. 
το Το Αίνα ΑΟΌΞ300 έχει άψογο σχεδιασμό, είναι δι- 
᾿πλής ταχύτητας και συνεργάζεται χωρίς κανένα πρό- 
ϐλημα µε μηχανήματα όπως η Απιίσᾶ και ο ΜΒοίη- 
Ι98Η. Το προϊόν κυκλοφορεί προς το παρόν µόνο 


Ἐ ρχεται το νέο ΟΏ-ΒΟΜ αήνθ της ΑΙΝΒ, το Ο- 


Ο υπολογιστής του μέλλοντος 


ν το ΡΟ που έχετε σας φαίνεται κά-- 
πως ξεπερασμένο και νομίζετε ότι δεν α-- 
κοβουθεί τα ρεύματα της νέας σχεδία-- 
σης, τότε µπορείτε να το αββάξετε, απο-- 
κτώντας το νέο ἄο-(ζ--αίί ΡΟ της ΕυΤςι/|-- 
Οἱ. ονέος υποβογιστής που ακοβουθεί τα 
μοντέρνα ρεύματα είναι ένας ηΠεκτρον!-- 
κός υποβογιστής οικιακής χρήσης, ο οπο(-- 
ος προσδοκά να γίνει η απαραίτητη συ-- 
σκευή για κάθε σπίτι. Συνδυάζοντας κε- 
ντρική µονάδα και οθόνη σε ένα ενιαίο 
κουτ μαύρου χρώματος και μοντέρνου 
σχεδιασμού, γίνεται πιο προσιτός Και πιο 
οικιακός. 

Μέσα στο μαύρο κουτί θρίσκεται 
µια έγχρωμη οθόνη υωπβής ανάβυ-- 
σης, χαµηβής ακτινοθοβίας, 14 Ιν-- 
τσών, ενώ στο κάτω µέρος του 


το ΡΙΧΕιΙ ΟΙΚΤΟΩΒΡΙΟΣ 19985 


κουτιού φιβοξενείται µια πιοῖΏθΓΏοαΓᾶ 
486ΌΧ2/66 ΜΗΖ, µε 4 ΜΒ ΚΑΜ. 0 Εωήςι!/|-- 
Οι. εἰναι επίσης εξοπβισμένος µε ένα 
ἀΠνθ 3.5 Ιντσών, σκἠπρὀ δίσκο 340 ΜΒ, 
κάρτα ήχου, ενσωματωμένα ηχεία και (Ὁ-- 
ΚΟΜ ἀπνο διπβής ταχύτητας. Το Ειή5ι/|-- 
Οἱ. µπορείτε να το χρησιμοποιήσετε είτε 
ως απΏό Ρ6 ή, ακόµα, και ως κανονική τη-- 
Λεόραση, αφού µπορείτε απὀ την οθόνη 
του να παρακοβουθείτε όβα τα τηβεοπτικά 
κανάβια. Αναθαθµίζεται εὐκοβα, είναι 
σύγχρονος και, το κυριότερο, κάνει για 
όβα. Ο Εωίςι/ΙΟΙ. συνοδεύεται απὀ τα 
εξής προγράµµατα, τα οποία και είναι 
έτοιμος να τρέξει: ΕηοαΓγία 95, ΜΙ-- 
οΓΟ5ΟΙΙ ἸΛογκς 3.0, ΡΟΑ Του ΟοΙς 486, 
Ρωτῖ Ρωῖί Ιοἶἱης ἴΠθ ΡαΓαςθ, ΙΝΙΠα 
Οοπηπιαπᾶεγ ΡΠναἴεςΓ ΟΌ--ΡΟΜ. 


ρόσφατα, η ΜΔΒοΙΟΠΙΘάΙ8, πρωτο- 

πόρος στα προγράµµατα πιωιήπῃθ- 

αἱ8 και αἰσίίαἱ 8Π5, ανακοίνωσε την 
κυκλοφορία του ΑμἰΠοηΝ8ΙΘ 3.0 για Μαοίπ- 
95Η και ἸΛΙπαοννς. Πρόκειται για µια σηµα- 
ντική αναθάθµιση του πιο δυνατού περιθάλ- 
λοντος ανάπτυξης διαλογικών (ΙπίθΓ8ο(ίνθ) 
ππυήπιθαίαϐ εφαρμογών. Επιπλέον, για πε- 
ριορισµένο χρονικό διάστηµα, οι αγοραστές 
του πλήρους πακέτου ΑὐωίΠοπνα(θ 3.0 θα 
παίρνουν δωρεάν το Ὠίγθοίοι Μι[ίπιθαία 
Θϊμαίο, που είναι µια πλήρης γκάµα προϊό- 
ντων για τη δηµιουργία εντυπωσιακών ε- 
φαρμµογών. Το Θίμαίο περιλαµθάνει τα προ- 
γράμματα - για ΜθοἰπίοδΏ ή ἸΛήπαονς - Ὀἱ- 
ΓΘοΙοΙ 4.Ό, ΜΒο(οπποαθ! 1.5, Ειβοίαἰ Ὀθδίαη 
Ραἰπίει 3.0 και ΦουπαξαΙϊ 16 για Ιηπαοννς ή 
Φουπαξοιᾳθ 9.0 για ἠήπαοννς. 

Το Αυὐίποηνα(Θ 3.0 είναι ένα περιθάλλον 
ανάπτυξης πιυ]ίπιθαί8 θασισµένο σε εικο- 
νίδια, που χρησιµοποιείται κατά κύριο λό- 
Υο σε εκπαιδευτικές εφαρμογές, διαλογι- 
κά µαθήµατα, διαλογικούς τίτλους, σηµεία 
πληροφόρησης, δηµιουργία πρωτοτύπων 
και προσομοιώσεις. Είναι σχεδιασμένο για 
ανθρώπους που θέλουν να δημιουργήσουν 
δυνατές διαλογικές εφαρμογές, χωρίς να 
χρειαστεί να µάθουν γλώσσες προγραµµα- 
τισμού. Το ΑυίποηΝα([Θ 3.0 προσφέρει εκα- 
τοντάδες νέα χαρακτηριστικά, τα οποία ε- 
νισχύουν την ήδη καλή φήμη του ως προς 
την ευκολία χρήσης. Τα νέα αυτά χαρακτη- 
ριστικά περιλαμθάνουν δυνατότητες Ἠγ- 
ΡΘΙΠΙΘΑΙ8, ισχυρά χαρακτηριστικά διαχείρι- 
σης κειµένου, οµαλή ενσωμάτωση πλήρως 


διαλογικών ταινιών Ὠἰτθοίογ, έτοιµα κου- 
µπιά, αμφίδρομη µεταφορά μεταξύ Μθοίη- 
ἴοδη και ἸΝ/παοννς και ὅραματική θελτίωση 
της απόδοσης µέχρι 200059. 

Η έκδοση 3.0 του ΑυωϊποηλΜαΙθ περιλαμ- 
θάνει εκατοντάδες νέα χαρακτηριστικά αλ- 
λά και θελτιώσεις των υπαρχόντων και στο 
περιθάλλον Μθοἰπίοδη αλλά και σε αυτό 
των ἸΝΙπαοννς. Μερικά από τα σηµαντικά 
γέα χαρακτηριστικά είναι: 

ϱ Ηγρεηπἰθ!οεπί Αμποήπο 

Το ΑμίποηΝα(θ 3.0 περιλαµθάνει τώρα 
δυνατότητες Πγρθ/πηθαία και ΠγρθηΘΧἰ, οἱ 
οποίες επιτρέπουν στον προγραμματιστή 
να δημιουργήσει συνδέσμους ανάµεσα σε 
ππυ]ήπιθαϊία στοιχεία, όπως κείµενα, Ψηφια- 
κό νίάθο, γραφικά, ήχους και κίνηση. Επί- 
σης, επιτρέπει την εφαρµογή ΠγΥρθήίπΚκ5 
για την εύκολη πλοήγηση µέσα σε µεγά- 
λους όγκους πληροφοριών. Ο προγραµµα- 
τιστής µπορεί πλέον να δημιουργεί διαλο- 
γικούς οδηγούς αναφοράς, οπ-Ιίπθ ἄοοι- 
πιθηἰβ!ίίοη και διαλογικά περιοδικά, πολύ 


πιο γρήγορα απ’ ό,τι κατά το παρελθόν. 

9 Βελτιωμένη διαχείριση κειµένου 

Στο ΑμίΠοηΜαΙΘ 3.0 οι προγραμματιστές 
μπορούν να εισάγουν κείµενα ΒΤΕ (ΒἰοΠ 
Τοχί Εοππαί) που έχουν δημιουργηθεί σε ο- 
ποιοδήποτε πρόγραµµα επεξεργασίας κει- 
µένου, να εκτελέσουν πλήρη αναζήτηση και 
ανάκτηση κειµένου, να χρησιμοποιήσουν τις 
ενσωματωμένες προδιαγραφές στιλ και να 
εμφανίσουν κείµενα σε παράθυρα, µε ὄυνα- 
τότητα ξετυλίγµατος µέσα σε οποιαδήποτε 
εφαρµογή Αυϊποηνα[θ 3.0. 

9 Συνεργασία ΑμίΠοΠΝΓΘ και ὈἱΓθοίοί 

Για πρώτη φορά, δίνεται η δυνατότητα 
στον προγραμματιστή αλλά και τον τελικό 
χρήστη να εκμεταλλευτούν ταυτόχρονα τα 
καλύτερα χαρακτηριστικά του Αωίποην8(θ 
και του Ὀί[θοίο:, συνδυάζοντας την ικανό- 
τητα του ΑυίΠποηΝα(Θθ να παρουσιάζει πλη- 
ροφορίες µε διαλογικό τρόπο και τις µε- 
γάλες δυνατότητες αναλυτικής και ρεαλι- 
στικής κίνησης του ὨἱιθοίοΓ. Αυτή η συ- 
νεργασία επιτρέπει στο ΑμϊΠοηΝαΓΘ την ᾱ- 
νταλλαγή πληροφοριών µε µια ενσωµατω- 
µένη σε αυτό εφαρµογή ΟἱΤΘοῖοΓ. 

ϱ Αμφίδροµη δυνατότητα μεταφοράς 

Εφαρμογές οι οποίες έχουν αναπτυχθεί 
είτε σε Μαοϊπίο5η είτε σε ΙΝΙπαονν5 µπο- 
ρούν εύκολα να μετατραπούν στην άλλη 
πλατφόρμα. Το ΑυἰποηΝα[θ 3.0 συνοδεύε- 
ται επίσης από οδηγίες σχεδίασης, για ο- 
µαλή ανάπτυξη εφαρμογών που θα τρέ- 
χουν και στις δύο πλατφόρμες. Το Αυίποί- 
Ν8/Θ 3.0 είναι ήδη διαθέσιμο από τη Βθίη- 
ρονν Οοπιρυϊθ: ΑΕ. 


ΟΝΕΙΡΑ Θ6ΙΚΟΝΙΚΗΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 


ύντομα, οἱ κάτοχοι της Απιϊσα 
θα μπορούν να έχουν ένα νέο 
όπλο στα χέρια τους, το οποίο 


ο 


θα αναθαθµίζει και θα δίνει ζωή στα 
µηχανήμµατά τους. Σε πείσµα όλων 
αυτών που θεωρούσαν την Απηϊια 
πεθαµένο µηχάνηµα, η ΕΡΟΟΜ µελε- 


τάει και σχεδιάζει ἑνα νέο, χαμηλού 
κόστους Υιτεμα! ΒθαΙΗγ κράνος. Το 
κράνος, το οποίο θα εἶναι έτοιμο και 
θα κυκλοφορήσει στην αγορά σεπε- 
ρίπου έξι µήνες, θα δώσει µια άλλη 
διάσταση στα παιχνίδια που κυκλο- 
φορούν για την Απηϊσα και θα ανοίξει 


ὄρόμο για την παραγωγή νέων παι- 
χνιδιών εικονικής πραγματικότητας. 

Η απάντηση της μεγάλης κυρίας 
στην Αἰατί και τη Νἰπίεπάο δεν θα 
αργήσει να φανεί. Το νέο Ψἱτιμα! Βε- 
8ΙΗΥ πρόσωπο της Απιϊῖσα καταφθά- 
νει. 


ΡΙΧΕΙ. ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1995 τή 


επερνώντας το φράγμα των δισκετών 1.44, η 

)ἣμή |Όπιθρβ παρουσιάζει το νέο επαναστατικό σύ- 

ἑωιήό στηµα αποθήκευσης δεδοµένων, µε το όνοµα Ζἱρ 
100. Το νέο ἀήνθ, µο κόστος που δεν ξεπερνά τις 
70.000 δρχ., µπορεί να λύσει τα αποθηκευτικά σας 


προθλήµατα, εύκολα, γρήγορα και, προπαντός, Οἱ- 
κονοµικά. Ξεχάστε ό,τι έχετε δει µέχρι σήµερα, 
γιατί το Ζἱρ 100 δεν μοιάζει µε κανένα άλλο. 
Εχει μικρό μέγεθος, είναι αξιόπιστο, έχει µο- 
ντέρνο σχεδιασμό και, προπαντός, αποτελεί 

την οικονοµικότερη και την πλέον συμφέρου- 

σα λύση για τα προθλήµατα αποθήκευσης. Δέχε- 
ται δισκέτες λίγο μεγαλύτερες από αυτές των 
3.5 Ιντσών, χωρητικότητας 100 ή 25 ΜΒ, ενώ το 
μέγεθος και το θάρος τους αποτελούν το µεγα- 
λύτερο πλεονέκτημα για τη µεταφορά και την 


αρχειοθέτησή τους. Μεγάλη έκπληξη αποτελεί η τιµή τους, που εἷ- 
ναι Ιδιαίτερα χαμηλή. Η µία δισκέτα των 100 ΜΒ δεν ξεπερνά την 


Ἱυ--. 


ο ΕΙαγωγἡ 610 ΙηΙΘΙΠ6Ι (Τριήµερο-/8 ὠρες) 

« [ηΙΘΙΠ6ἱ για προχωρημένους [Τριήµερο-Ί8 ὀρες) 
«ΕΙαγώγἠ στο ΕΙλαί! (μονοήμερο-ό ώρες) 
εΕΙαγώγἡ σΤΗΝ ΒΙΜΙ. [μονοήμερο-ό ὠρεο) 


[ια περισσοτερες 
πληροφορίες 


επικοινωνήστε μέ 

την Κ Μανουύσου 
στα τηλ: 
219907 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ: 


τιµή των 6.000 δρχ. Ετσι, µε το ποσό των 76.000 δρχ. που 

στοιχίζει το πἹθσ8 Ζίρ 100, µπορείτε να έχετε ένα εξωτε- 

ρικό αποθηκευτικό µέσο 100 ΜΒ, αναθαθµιζόµενης χω- 
ρητικότητας και, το κυριότερο, εύκολης μεταφοράς. 

Το Ζἱρ 100 είναι υπερθολικά αξιόπιστο και οἱ 
δισκέτες του δεν παρουσιάζουν προθλήµατα τύ- 
που ΒΘΒΑ-ΙΛΠί6. Η ταχύτητά του φτάνει το 1 ΜΒ 
ανά δευτερόλεπτο, η οποία µπορεί να χαρακτηρι- 
στεί ιδιαίτερα ικανοποιητική. Η ΙΟπιθρᾶ, θέλο- 
ντας να εξοπλίσει το Ζἱρ 100 όσο το δυνατόν 

καλύτερα, το συνοδεύει µε το απαραίτητο 

Ἱ. φοῄν/αίΘ, το οποίο είναι αρκετά λειτουργικό και 
φιλικό. Το Ζὶρ 100 είναι εύκολο στην εγκατά- 
σταση και κυκλοφορεί σε τρεις εκδόσεις, µία 
9091 για ΜαοἰπἰοςηΛΛπαοννς, µία 9059 που συ- 
νοδεύεται από κάρτα ελεγκτή 9051 για ΡΟ και 


µία για σύνδεση µε παράλληλη θύρα ΡΟ. Μπορεί όµως να λειτουρ- 
γήσει το ίδιο καλά και µε µηχανήµατα όπως η Απιίσϐ και η Αἰβή. 


, νο ᾷ 
Απογευματινα 
τμήματα 

» Ενδοεπιχειρισιακἠ 
Εκπαίδευση 


» Πολύωρη Πρακτική 
Εξάσκηση 


» Ολιγοµελἠ 
Ἰμήματα 


Λ. Συγγρού 45, 117 43 Αθήνα, Τηλ: Ο2]3.30ό8 τη ΑΙΝΙΝΑ4 


5668 αποφάσισε ότι 

ήρθε ο καιρός να “χτυ- 

πήσει” και την αγορά 
των Ρ605, η οποία είναι σαφώς 
µεγαλύτερη και παρουσιάζει πιο 
κερδοφόρο έδαφος από αυτό 
των παιχνιδομηχανών. Ετσι, µε 
µια κίνηση που µας ξάφνιασε, 
παρουσίασε µία νέα πιυπιθαία 
κάρτα, η οποία µπορεί να αλλά- 
ξει δραματικά το γραφικό πρό- 
σωπο των Ρ05. Η κάρτα, που ἕ- 
χει το όνοµα ΝΝΊ, είναι απλώς 
µια κάρτα βοςθΙογαίου, η οποία 
µπορεί να δώσει τη δυνατότητα 
για επεξεργασία µε φοθερή τα- 
χύτητα 30 ρεαλιστικών γραφι- 


ΑΠΟΚΤΗΣ 


ρέει. 


Φ Συμπληρώστε το δελήο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω {αχ στη γραµµή 9242219 ἡ 


111. 


͵ 


κών. Ετσι, δίνεται η δυνατότητα 
της μεταφοράς παιχνιδιών για 
το 958ἵυτη σε Ρ6, ξεπερνώντας 
το πρόθληµα της γρήγορης επε- 
ξεργασίας. Το ΝΝΊ είναι το πρώ- 
το γραφικό οΠίρ για ΡΟ που συν- 


. δυάζει υψηλή ταχύτητα επεξερ- 


γασίας 30 γοπάργίπα και Τοχέωτθ 
πιβρρίπα µε επιταχυντή ΑΤΙ, ε- 


;. πιταχύνοντας ταυτόχρονα και ό- 


λες τις λειτουργίες ήχου και 
ν]άθο ρἰαγρας. 

Η ώρα έφτασε! Μέχρι τα Χρι- 
στούγεννα, θα κυκλοφορήσουν 
δεκάδες τίτλοι, μεταφερόμενοι 
από το 95αἴωγη στα Ρ0ς5. Μια νέα 


εποχή αρχίζει... 


πρ ΤΗ ΡΙΝλιοομκη 2 


ΤΟ ΤΩΡΑ! 


µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΙΧΕΙ/ Τµήµα κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 3, 54, 89, 95, 9ό, 97, 98, 101, 103, 104, 107 


: ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ΙΔΙΟΤΗΤΑ 
ΓΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 


:Ώ Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή ΝΟ 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


! 
Ώθα πἠπρώσω µε αντικαταθοβή µόδις παραβάθω το τεύχος 


ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/α τεύχος/η µε τα εξής στοιχεἰα: 


ΜΗΝΑΣ ΕΚΔΟΣΗΣ 


ΚΟΣΤΟΣ 


ΕΤΟΣ ΕΚΔΟΣΗΣ ΑΝΤΙΤΥΠΑ 


ΤΕΒΗΗ ΙΝΕ 


6ΟβΒΕΙ. αΑι.Ι.ΕΒΥ 2 ΤΟ ΠΟΝΤΙΚΙ ΠΙΑΣΤΗΚΕ ΣΤΗ ΦΑΚΑ 


νέα συλλογή της Οο/6ἱ περιλαµθάνει 
ΗἩ 5.000 οἱἱραΓί, 900 φωτογραφίες, 500 Μ 
{οηί5, 10 νίάθο ο{ἱρ5 και περισσότερα α- 


πό 75 ηχητικά εφέ. Και όλα αυτά µόνο σε έναν 
οπτικό δίσκο. 

Αλλάξτε σήµερα κιόλας τον τρόπο δργασίας 
σας, κερδίζοντας πολύτιμο χρόνο και χρήμα. πκατας 
Απαλλαγείτε από τη χρονοθόρα διαδικασία σχε- αμαάο Ροϊπε 
διασμού και χρησιμοποιήστε τα έτοιµα σχέδια υπολογιστή ή το | 
του 8Ιἱεη/ 2. 

’ να κα. και ος κατηγορίες, 


Το ΟΙΙάς Ροϊπε εἶναι πια ο 
θους, µόλις 11Χ9 οπι, που έρχεται να αντικαταστήσει 


το ποντίκι ή το ΤΓΑςΚΒΦΔΙ που πιθανώς χρησιµοποιεί- 
τε στον υπολογιστή σας. Εκτός από ειδική επιφάνεια 
όπου µπορεί να κινείται το δάχτυλό σας, διαθέτει 
δύο πλήκτρα επιλογής και µια ειδική θάση για τη σω- 
στή τοποθέτηση του χεριού σας, ὥστε η χρήση να γί- 
νεται πιο εὔκολη και πιο άνετη. 


“ΡπορυΙήΥ 10015” . 


ο ἸΙΠᾷΟΗΝ9 09 . Παρουσίαση (12 ώρες πα 


Απογευματινὰ 

9 Γνωριμία µε το νέο λειτουργικό της Μἰεγο5οβ 9 ΟΟ]ες! ογἱθπίθα διαχείριση αρχείων δι καταλόγων Τμ ἡματα 

9 Αναβάθµιση από τα ὙΜίπαον!» 3.] στα ἨΙπάον 95 κ Οινέες εφαρμογές που συνοδεύουν τα ἨΝΙπάονης 95 : 

9 Οργανώνοντας το περιθάλλον εργασίας σας 9 Αξιοποιήστε τις πιυ]ήπιθαία δυνατότητες » Ενδοεπιχειρισιακἠ 

9 Τα νέα χαρακτηριστικά (5α! πιθπυ, Ια5Κ αι, νήζαιά, «4 Βασικές αρχές πθϊν/οικίπᾳ (Μἰετοςοβ Νείνοικ, Εκῃ αἰδ ευση 
Ρἰυᾳ απα ρἰαγ κ.ά.) ΙηΙθγηθ!, Ρθ6: 1ο ΡΘε() 

9 Διαχείριση και ρύθμιση των πόρων του συστήµατος 9 Συνεργασία µε άλλες εφαρμογές ἴ ' 

πε ήμμακ. » Πολ ωρη ος 

ΜΕ ΤΗ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ: » Ολιγοµελἠ 

Ἰμήματα 


(0ΜΡύΤΕΡΕ 


ση γατ 


Λ. Συγγρού 45, 117 43 Αθήνα, Τηλ: 9213.3068 τη ΑΙ ΝΙ Ν 


ια νέα σειρά βοςεΙεγαῖοις για την 

Απηῖσα έκαναν την εμφάνισή τους στη 

διεθνή αγορά και υπόσχονται! στους 
κατόχους της μεγάλης κυρίας ατελείωτη δύ- 
ναµη. Ο νέος Αρο!ϊο 1230 είναι ο µεγαλύτε- 
ρος “αδελφός” του Αρο!ο 1220, ενώ δικαιω- 
µατικά συνοδεύεται και από τον τίτλο Τωτρο 
50. Ο 1230 Τινρο είναι εξοπλισµένος µε έναν 
68030 που τρέχει στα 50 ΜΗΣΖ, καθώς και έ- 
ναν 6882 ΕΡΤ που τρέχει επίσης στα 50 
ΜΗΣ. Περισσότερα από 64 ΜΒ µνήµης µπο- 
ρούν να προστεθούν στα δύο ειδικά 5ΙΝΜ 
φοοκεῖς. Ο ἁαςοοΙεγαῖογ κυκλοφορεί σε τρεις 
εκδόσεις, Τωτθο 50, Τωτρο 28 και Τωτρο 50 
ΙοΒῖ, ενώ η τιµή και των τριών εκδόσεων 
µπορεί να χαρακτηριστεί ιδιαίτερα χαμηλή. 


Ἠαήιαππιθ! Θυ85/ 

Ο κόσμος του Μαήιοπιπηθ: εἶναι ένας τόπος σκοτεινὸς και γεµότος 
κσταχθὀνια τέρατα, Στο παιχν!δι Μαήισπηθ: Θυ65/ εἴστεο 
πρωκκός πολεμιστής, που ταξιδεύει βαθιά µέσα στις γεµότες 
κινδύνους κατοκόµθες στα ἐγκατα του Παλιού Κόσμου. Ως 
αντοµοιθή του θριάµθου σας πάνω στα τρομακτικό τέρατα καιτις 
θανατηφόρες παγίδες θα λάβετε χρυσόφι, θησαυρούς και 
πανίσχυρα μαγικά ανπκείµενα. Το Ναήισπιης: Θυθ5! εἶναι ένα 
συναρπαστικό επιτραπέζιο παιχνίδι που περιέχει έγχρωμες 
κατόψεις δαπέδων, Βιθλία κανονισμών, ζάρια και, επιπλἑον, 
περισσότερες σπὀ 90 φιγούρες ΟἱΙσόθἱ Το παιχνίδι χρησιμοποιεί 
ένα τελείως καινούριο σύστημα βασισμένο στις κόρτες, που 
εξασφαλίζει το ότι κάθε αναζήτηση θα χαρίσει στους πολεμιστές 
σος µια µονοδικἡ και συναρπαστικἡ σειρὀ προκλήσεων, Καθώς 

Ἡ κόθε κάρτα κστακόµθης ανοίγεται κανούρια περάσματα και 
σπήλαια σας αποκαλύπτονται έτοιµα για εξερεύνηση, µέχρις ότου 
µια αιφνίδια κάρτα συµθάντος σος ρἰξει σε µια θανστηφόρα μάχη 
Καθώς η εμπειρία σας μεγαλώνει, το θιθλίο που σχετίζεται µε Το 
παιχνίδι ρόλων επεκτείνει το σύστηµα και επιτρέπει στον πολεμιστή 
σας να ανεθόσε! την ανδρεία του, ταξιδεύοντας σε όλο και πιο 
τρομακτικές κστοκόµθες, Το κουτ! του παιχν!διού περιέχει: 


«Περισσότερες σπὀ 90 φιγούρες Ο1οόθί 
(/ ΞΒΙθλίΟ κανονισμών 32 σελίδων 
π ΄ . αλ Ἀπ΄ . ΝΑΙ «ΒΙΒλίΟ περιπετειών 16 σελίδων 
ν.--- - τν «Βιθλίο για ποιχνίδι ρόλων 192 σελίδων 

πε νο .τ το. ο. Ν «Περισσότερες απὀ 100 κάρτες παιχνιδιού 
. ταπΠ] κ -- «Δεκόδες πιόνια και µάρχες 
«23 δωµότια-κατακόµθες και διαδρόμους 
ο ο τν Ν -. - 
. 


:18 ζάρια γιο το παιχνίδι 


Ἱιμή 18800 δρχ. 


Καλλιδρομίου 8 ὅτ Ιπποκράτους, 11472 Τηλ: 3606486. 
Μ. Κυριακού 1 (κοντά στη Ροτόντα), Τηλ: 212734. 
1. Μεταξά 39 Ε.Κ. "Πλάζα", 11674 Τηλ: 8082057. 
ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΛΙΑ Φίλωνος 43, 18531 (απέναντι απο ΑΥ. Τριάδα) Τηλ: 4178337. 
ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ Δεριγνύ 23 Πλ.Βικτωρίας, 10434 Τηλ: 8813990. 


Ἵ6δ ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΟΒΡΙΟΣ 1995 


ὦδν πμ. μυ κ] 
ος να. ΝΕ τὶ 
ΑΘΗΝΑ: ΧΑΛΚΟΚΟΝΔΥΛΗ 22, ΤΗΛ. - ΕΑΧ: 623626 
ΓΑΛΑΤΣΙ: ΠΑΣΣΩΒ 7-9 (ΓΚΡΑΒΑ), ΤΗΛ.: 2025560 - 24144 
'Ὁ Ωρεξ λειτουργίας: ΚΑΘΗΜΕΡΙΝΑ 40:00 π.μ. - 9:00 


μ - του. 40:00 π.μ. - 15:00 μ.μ. 
ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΕΩΣ ΕΞΑΝΤ ΤΟΥ ΦΤΟΟΚ . 


οἱ νΝεοι ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ: . 
ΜΕΟΘΑ ΡΕΊΝΕ ' «ΡΕΗ Νες ΄ ΙΑουΑΗ " ΟΑΜΕ ΟΕΑΚ ΄ ΟΑΜΕΒΟΥ 
ΣΜΑΣΡΤΕΝ 5ΥΞΤΕΝ  32Χ “ ΜΕΟΑ «Ρ “ ΑΜΙΟΑ «Ρ32”" 300 3 5ΑΤ- 
ὈΝΝ " Ρς 6Ρ-ΒΟΜ ” ΡΗΙΙΗ!Ρ5 «ὐ-ἰ 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ ΤΩΡΑ 


» ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ »- ΕΙΡΑ 05 
- 2 ΟΥΡΑΟ 49.900 
200 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ 
. ΘΑΜΕ 6ΕΑΕ - σΑΜΕ 28.900 
50 ΤΙΤΛΟΙ ΓΙΑ σΑΜΕ 6ΕΑΚ 
. ΟΑΜΕΒΟΥ -- ΤΕΤΕΙ5 19.900 
. ΑΜΙΟΑ (032. 2 σΑΜΕΣ 
64.900 
ο 5Ε0ΟΑ 342Χ 35.900 
5 ΡΗΙΙΗΡ5 «Ο-ἱ 89.000 
ο ΟΥ5ΤΙΟΚ5 
ΓΙΑ ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ ΑΠΟ 3.500 
ΓΙΑ 5ύΡΕΝ ΝΕΣ ΑΠΟ 4.500 
ΓΙΑ ΗΟΜΕ «ΟΜΡύΤΕΗΣ ΑΠΟ 
1.000 


Μαἰδυς5ηίϊῖα 
Ἡ ΕΙθοίτίο |η- 
αυςίΓίαἱ 0ο. 


αποφάσισε να ὑυπο- 
στηρίξει ακόµα πιο 
πολύ το 3ΏΌ0 µε τη 
δηµιουργία δικής της 
εταιρίας παραγωγής 
τίτλων παιχνιδιών για 
το 30Ο. Η εταιρία θα 
έχει έδρα της την |α- 
πωνία και στην αρχή 
θα έχει τρεις µε τέσ- 


τη 


3800 


σερις προγραμματιστές που θα ασχολού- 
νται αποκλειστικά µε το 300 και το Μ2. 


98608 Αμερικής θα ακολουθήσει ε- 
ΠἩ πιθετικό πιβικθίίηᾳ για το 9ΦαΐωΓῃ, 

με πολλές προσφορές και εκπτώ- 
σεις στα παιχνίδια του. Ειδικά τώρα, µε 
την επίσηµη παρουσίαση του ΡΙ8γ5ἰ8Ιίοη 
σε Ευρώπη και Αμερική, η µάχη Θα είναι 
σκληρή. Η 99608 θα προσφέρει δωρεάν 
παιχνίδια αξίας 150 δολαρίων σε όσους α- 
γοράσουν ένα 98ϊωίη µέσα σε ένα ορισµέ- 
ΝΟ χρονικό διάστηµα. Αυτά θέθαια ισχύουν 
µόνο στην Αμερική. Επίσης, θα έχουν έκ- 


τ8 ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΟΩΒΡΙΟΣ 1995 


νέα εταιρία ΜυιήΜεαία ΤΠιθΦδΠοία 
Π έχει αρχίσει την ανάπτυξη ενός νέ- 

ου ΟΡΏ-ΒΟΜ παιχνιδιού που Θα ο- 
νοµάζεται 9ηβἰϊθηλοΠα. Οι δημιουργοί του 
παιχνιδιού έχουν δουλέψει για τα γυρίσµα- 
τα ταινιών όπως το δί8: Τιθκ; ΤΠθ Ναεχί 
θηοθΒΙίίοΠ. Το σενάριό του είναι αρκετά 
πολύπλοκο και θα διαδραματίζεται σε ένα 
σύμπαν όπου έχει διασπαστεί ο χωρο-χρό- 
νος και πολλά και διαφορετικά γεγονότα 
γίνονται ταυτόχρονα. Η πιθανότητα το παι- 
χνίδι αυτό να ακολουθηθεί από µια τηλεο- 
πτική σειρά εἶναι µεγάλη λόγω του ότι |- 
ὀρυτής της εταιρίας είναι ο ίδιος ο παρα- 
γωγός που δημιούργησε το Τθιπηίπαίο:2. 


πτωση και στα τρία καινούρια παι- 
χνίδια που θα ϐγουν µέσα στο 
φθινόπωρο - πρόκειται για το 
ΒΙΒοκΕΙΓΘ, το ἄΠθη Λα και το 
γίΠυα8 ΕΙΟΠΙΘΙΓ Βεππϊχ µε θελτιωµέ- 
να γραφικά σε σχέση µε τον προ- 
κάτοχό του. Επίσης, ταυτόχρονα 
µε την ανακοίνωση της 90ΗΥ ότι 
το ΡΙ8γ5ίαΙίΙοη θα περιλαμθάνει 
και το Βἰά0θ Β8ο6Ι, η 986608 θα 
προσφέρει µαζί µε κάθε Φαΐυτη τα 
ἨΝοήανάθ 9οοο6/ και ΟΙοοκννοίκ 
ΚπίσΠΙ, συν το Νίπυα ΕΙΟΠίΘΓ. Ας 
ελπίσουμε ότι θα συµθεί το ίδιο 
και στην Ελλάδα! Τέλος, πάλι από 
τη 9608 Αμερικής ανακοινώθηκε 
το πρώτο φορητό 160ΟΙἱ νἰάθοσθπιθ 
9γ5ἱΘΠΙ. Το όνοµά του είναι 9θοαᾶ ΝοΠΙΒά 
και δεν είναι τίποτε άλλο από ένα φορητό 
Μεαβαήνθ! Θα έχει έγχρωμη οθόνη 3 1/4: 
οοπίτοἰ ρ8α έξι πλήκτρων και θα χρησιµο- 
ποιεί έξι µικρές µπαταρίες µε αυτονομία 
τριών ωρών. Μπορεί να συνδεθεί µε τηλε- 
όραση και µε άλλο ΝοπιΒθα για Πθ8α-ἴο- 
Πθ8α αναμετρήσεις. Αρχικά θα κυκλοφορή- 
σει σε περιορισμένο αριθµό στην Αμερική, 
με τιµή γύρω στα 200 δολάρια. 


Απηθήσα Οπ | Π6, το τρίτο µεγαλύτε- 
Ἡ ρο σύστημα οη-Ιίπθ της Αμερικής, 

θα προσφέρει πολλά οη-ίΠθ παιχνί- 
δια για τους συνδρομητές της. Θα δηµιουρ- 
γηθεί εἰδικός τοµέας όπου κάθε χρήστης θα 
µπορεί να παίζει µόνος του ή µαζί µε άλλους 
χρήστες ταυτόχρονα, από κρεµάλα µέχρι 5- 
ρ8ο8θ ααναπίυ(θς. Εν τω µεταξύ η Μιοιοδοβ 
ανακοίνωσε τα τιμολόγια χρήσης του ΜΙ- 
οΓο5δοῇ Νθίννοήκ (ΜΞΝ) που είναι αρκετά ελ- 
κυστικά για τους 500.000 πρώτους συνδρο- 
µητές. Ο λόγος εἶναι ότι πρέπει να γίνουν οἱ 
τελικές ρυθμίσεις του δικτύου από τη ΜΙ- 
οΓοδοΠ, και οἱ 900.000 χρήστες εἶναι καλός 
αριθµός για Βθία ἴθ5ίίπαί Εδώ αξίζει να ση- 
μειωθεί ότι µαζί µε τα ἸΛΙπαοννς 95 προσφέ- 
ρεται και συνδροµή µε άµεση σύνδεση στο 
ΜΟΝ, κάτι που έχει θεριέψει τον ανταγωνι- 
σµό. Η προσφυγή στα αμερικανικά δικαστή- 
ρια, που είχε κάνει η ΟοπιρυφΦθ/νθ µαζί µε 
άλλες εταιρίες κατά της ΜΙοιοδοῄ και του Μ- 
ΘΝ, για καταστρατήγηση του αντιµονοπωλια- 
κού νόµου, απορρίφθηκε ως αθάσιµη, και έτσι 
ο ΒΙΙ αΐθς συνεχίζει ακάθεκτος... 


ννιποονν5 85 
αγ 


µία εταιρία µετά την άλλη ανακοι- 
Π νώνουν παιχνίδια που θα εκµεταλ- 

λεύονται πλήρως τις δυνατότητες 
του νέου λειτουργικού συστήµατος των 
Ρ05. Η ΜΙπάςδο8ρθ µέχρι το τέλος του χρό- 
νου θα παρουσιάσει περισσότερα από δέκα 
παιχνίδια µε θέµατα αγώνες αυτοκινήτων, 
σκάκι κ.ά. Επίσης, η Αοϊϊνίθίοη παρουσίασε 
το παλαιό γνώριμο από τον Αἰα[ί 2600 
Ταπάγ και το ΞΝΕΟ ΡΙή8Ι; Τηθ Μθγ8η Αά- 
νεπίυ(θ. 

Για να τρέξει χρειάζεται αποκλειστικά τα 
ΥΜΙΠΘ5 και απ’ ό,τι φαίνεται έχει τρομερά ο- 
πτικά και ηχητικά εφέ. Πάντως, για να λέμε 
τα πράγματα µε τ’ όνομά τους, αν έτυχε να 
δείτε ποτέ το παιχνίδι να τρέχει σε κάποια 
κονσόλα -9ΝΕς, ΜΏ κ.Ἀπ.- το σίγουρο είναι 
ότι δεν θα θρείτε καµιά απολύτως διαφορά. 


ΟΙ ΙΗΕΙΝΕ {Πε ΝΕΊ 


έσα στα επόµενα χρόνια το 
Μ Π8ΙαΝΝ8ΙΘ των Ρ05 θα αποκτή- 

σει την ικανότητα να παράγει 
30. γραφικά για δημοφιλή παιχνίδια όπως 
το Ώοοπι. Οπως αναφέρουν οι εἰδικοί του 
χώρου, µέχρι το 2000 Θα έχουν παραχθεί 
120 εκατομμύρια τσιπάκια! 

Η αρχή γίνεται από την Οιθαίϊνθ Τθσ- 
ΠΟΙΟΩΥ που θα παρουσιάσει εντός Νοεµ- 
θρίου την 30 ΒΙΒ5Ι6Γ. Τα τεχνικά χαρακτη- 
ριστικά δεν έχουν γίνει ακόµα γνωστά, 
αλλά το πακέτο θα περιλαμθάνει έξι παι- 
χνίδια και η τιµή τους θα είναι γύρω στα 
350 δολάρια. Ηδη και άλλες εταιρίες ετοι- 
µάζονται να µπουν στο χορό, όπως η 
ΘΕΘΑ και η ΕΘΟΟΜ/ΑπΙί68 Τθοηπο[οσίθς, 
µε την παρουσίαση των |-αᾷ5565 για ΡΟ 
και Απιίςα αντίστοιχα. Τα |-ᾳ85565, µαζί 
θέθαια µε το κατάλληλο 5οῄννα(θ, θα έ- 
χουν πλήρως τρισδιάστατη εικόνα και θα 
φοριούνται όπως τα ΝΒ κράνη. Η έκδοση 
για Απιίο8 θα είναι αρκετά φθηνότερη ᾱ- 
πό την έκδοση για ΡΟ λόγω της απουσίας 
μετατροπέα ΝΑ. Ηδη έχει ανακοινωθεί 
ότι θα ϐγει ειδική έκδοση του Εθ8:5 (Απιι- 
08 Όοοπῃ 0Ιοπθ) για |-ᾳἰθ5565! 


η] ΌγυεςΎς ΟοΟ-Ι 


ΡΠΙΙρ5 Εἰθοίτοπἰο5 ανακοίνωσε ότι 
Π θα φέρει το Ιπίθιηθί σε κάθε τη- 
λεόραση µέσω του ΟΏ-Ι. Αυτό θα 
γίνει µέσω ενός ειδικού πιοάβπη(!) για το 
Ο0-Ι, που θα του επιτρέπει να μεταμορφώ- 
νεται σε ένα "έξυπνο" τερματικό. Τα πρώτα 
μηχανήματα θα παρουσιαστούν µέσα στο 
φθινόπωρο στην Ευρώπη πρώτα και κατό- 
πιν στην Αμερική. ' 
Περισσότερες λεπτομέρειες δεν έχουν 
ανακοινωθεί, και ότσι δημιουργούνται µερι- 
κές απορίες όπως, λ.χ., για να γίνει το 
Ο0Ώ-Ι τερματικό θα χρειαστεί οπωσδήποτε 
και πληκτρολόγιο, κάτι που µέχρι στιγμής 
δεν υπάρχει. 


«9ο:0θ ἰ ωο85 ετοιμάζει νέα τρι- 
Ὄο λογία του Πολέμου των Αστρων 

και µάλιστα ακούγεται ότι την πα- 
ραγωγή Θα αναλάθει η εταιρία του 9ρἱε|- 
Ὀθιᾳ, ὈιθαπηιλΛοίκ5 9ΚΒ. Αν όντως είναι έ- 
τσι τα πράγματα, σίγουρα θα πρόκειται για 
κάτι πέρα από κάθε φαντασία. 

Η εταιρία Ὀπίνθιςδαί ανακοίνωσε ότι ο 
9γΙνθφίθι 9ἰ8Ιίοπθ υπέγραψε συµθόλαιο 
για την παραγωγή τριών ταινιών που θα 
αποδώσουν στον διάσηµο δί8Γ το ποσό 
των 60 εκατομμυρίων δολαρίων. Η πρώτη 
από τις νέες ταινίες του είναι η Ὀδγ!ίσΠί 
που μοιάζει µε το "Πολύ σκληρός για να 
πεθάνει” αλλά διαδραματίζεται µέσα σε 
ένα τούνελ. Θα ακολουθήσει η Αδδαδίης, 
µια πολύ καλή περιπέτεια, και, τέλος, η 
98ΟΙΓ64 Τιωθί όπου ο 9ἱ8ίίοπθ θα υποδυ- 
θεί έναν πρώην πράκτορα της Ο1Α. 

Η ΡαΓαππουπί θα παρουσιάσει το καλο- 
καίρι του 1996 την ταινία “Απόδραση από 
το Λος Αντζελες”, που είναι η αναμενόμε- 
νη, εδώ και καιρό, συνέχεια της ταινίας 
του 1981 "Απόδραση από τη Νέα Υόρκη”. 
Σκηνοθέτης Θα είναι ο «οΏπ ΟµΓρθηΠίΘΓ 
και θα πρωταγωνιστεί ο ΚυπΠ Βυδδθί|. Το 
σενάριό της Θα εκτυλίσσεται στο Λος 
Αντζελες που έχει γίνει µια φυλακή σε ἐ- 
να τεράστιο νησί, ύστερα από µια σειρά 
καταστροφικών σεισμών. 

Τον "Πλανήτη των Πιθήκων” σίγουρα θα 
τον θυμάστε. Ενα (θπΊ8ΚθΘ της παλιάς ται- 
νίας έχει προγραμματιστεί για το 1997, 
με πρωταγωνιστή τον Αιποιαά 
ΘΟΠΝ/8ΓΖΘΠΘΩΟΘ/ και σκηνοθέτη τον ΟΠΠ8 
Οοἱοπιους. 

Ο 9θ8η ΟΟΠΠΘΙΥ και ο Νἰοοίᾶς 086069 
θα είναι πρωταγωνιστές σε µια νέα αστυ- 
νομική ταινία όπου ο 0οπΠθΙγ θα θοηθή- 
σει έναν νέο αστυνομικό (64866) να αντι- 
µετωπίσει µια συμμορία που έχει καταλά- 
θει το Αλκατράζ. Η ταινία θα είναι έτοιµη 
το καλοκαίρι του 1996. 

Πολλοί αναρωτιούνται ποια θα είναι η 
νέα ταινία του Φίθνθη δρἰθίοθιᾳ. Το σενά- 
ριο του νέου Ιπαίαπα ῥοπθς δεν είναι έ- 
τοιµο, όπως δεν είναι έτοιµη και η συνέ- 


χεια του «ω[ββδδίο Ρα(Γκ. Ὑπάρχουν φήμες 
ότι ο ΔρἰθΙρθίςᾳ θα αναλάθει µια νέα ται- 
ία της ΡαΓαπιουπί, που θα έχει για θέµα 
της ένα µετεωρίτη που πρόκειται να προ- 
σκρούσει στη Γη, και αναμένεται το καλο- 
καίρι του 1996. 

Οι συνέχειες γνωστών παραγωγών συ- 
νεχίζονται, και έτσι ο τέταρτος Β8ἴπι8η 
θρίσκεται σε εξέλιξη. Ο ναπ ΚΙπιει θα 
θρίσκεται πάλι στη θέση του ΒαΐπιΒη και 
ο ΟπΙ5 ΟΏοηπεί θα γίνει Βοοίπ. Ο νέος 
κακός θα ονομάζεται ΕΙΘΘΖΘΙ και κατά 
πάσα πιθανότητα αυτόν το ρόλο Θα ανα- 
λάθει ο γνωστός από το Φί8( ΤίΘΚ, 
ΡαϊἰΠοκ Θἰθνναπ. Αλλη µια συνέχεια που ε- 
τοιµάζεται είναι το Αἴίθη ΙΝ. Εδώ τα πράγ- 
µατα από πλευράς σεναρίου είναι πιο δύ- 
σκολα γιατί στο ΑἱἱθΠ ΙΙ και η ΗίρΙθγ και 
το τελευταίο αἰίθΠ πεθαίνουν. Κυκλοφο- 
ρούν αρκετές εκδοχές και επικρατέστερη 
είναι αυτή: Όλα αυτά που συνέθησαν στο 
ΙΙ δεν ήταν παρά ένα όνειρο που κατα- 
σκεύασε η εταιρία για να δοκιμάσει τη 
ΒἱρΙΘΥ, και η ιστορία συνεχίζεται... 

Θα κλείσουμε το αφιέρωμά µας στον 
κινηματογράφο µε µια αρκετά ενδιαφέ- 
ρουσα ταινία που αναμένεται σύντομα. 
Πρόκειται για την ταινία Οοπίβοί που 6ᾳ- 
σίζρται σε νουθέλα του 08Η 9808η και έ- 
χει ως θέµα µια αστρονόμο που λαμθάνει 
από ένα µακρινό αστέρι ένα σήµα που 
περιέχει τα σχέδια ενός διαστρικού σκά- 
φους! 


ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 19895319 


ΗΠΕΙΝΕ6 ΠΗΕΝΕΙ 


ΡΙαγΟΙαΙΙΟη 


ΓΕ 


επίσ 
Η σημη 

πα- 
ρουσίαση του 
ΡΙ8γςίαίίοη 
σε Ευρώπη 
και Αμερική 
έγινε στις 9 
Σεπτεµθρίου 
και, εκτός ᾱ- 


να αρκετά ενδιαφέρον μήνυμα έκανε 
την εμφάνισή του στο υδεπεί, την 
πηγή των οιδήσεων του Ιπίθιπεί: Σε 


ένα Ιπίθιπθί 5ἱίθ έγινε ωρἰο8α ένα αρχείο 
που είναι ένας εξοµοιωτής Απιϊςα στα 
πρώτα του στάδια. Τρέχει σε πχ συστή- 
µατα µε Χ ἸΛΙπαάον σύστημα. Αρχικά έχει 
δημιουργηθεί σε | Ιπυχ, αλλά έχει δοκιµα- 
στεί και τρέχει σε ΗΡ Αροϊο και θυη -- 
ρ8[οδἰ8ΙΙοΠ, και για να τρέξει θα χρειαστεί 
ένα Κἰοκκίβή ΒΟΜ ἴπιβᾳθ σε δισκέτα για 
το ΡΟ. Μη χαίρεστε όµως πολύ, καθώς µέ- 
χρι στιγµής το µόνο που κάνει είναι να δεί- 


χνει την οθόνη του Κἰοκφίαιί 


ΤΙΤΛΟΣ 

7ΙΠ Εἰθεί 

111481 ΗουΓ 

Α09 οἱ Βίῇθς 
ΑΙθης 

Αἰπποδίθα[ 

Αι ὀΙΘ6η Τπίπᾳς 
ΟΠθ99ΜαΡί6Ι 5000 
ΟΠΙΟΠΟΦΠΙΒ8ΠΟΘΙ 
Οπυδ8ά8/ 

Επηρί(ε Ι! 
Ε(βηκθησίθίη 

ΡΙαΙἱ 

θα0ή6ἱ Κπίοβί 
Ροΐοθ Ωυθςί: 9ΙΝΑΤ 
Κπίσηί Μονθς 

Ραχ Ιπιρθ/Β ΙΙ 
Μ/αΟΙα!: | 


5. 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 
Αναἰοη ΗΙΙ 
γΥθίη 

99] 
ΜΙπάςοβρθ 
ΤΙΠΙΘ-ΙΛΙ8ΙΠΘΙ 
ΟΟΡ 
ΜΙπάςοΒρθ 
0αρ5ίοπθ 
Οήρίπ 

ΝΘΝ Λοήά 
[πίθιρΙ8ηγ 
Αοἰϊνδίοη 
9ί6ΙΤ8 

9ί6/Ι8 
ρθοίιπι ΗΟΙΟὈγίΘ 
Β/ΙΖζα(4 
ΒΙζζα(ά 


20 ΡΙΧΕΙ ΟΙΤΩΒΡΙΟΣ 1995 


ου 59858 


πό το 5ἰαπαβιά πακέτο µε το Ρ9ΘΧ, Ίογρ8ά 
και ἄθπιο αἰΞΚ, παρουσιάστηκε άλλο ένα 
πακέτο µε το ΒἰάΦθ Β48ο6/Γ. Οι εταιρίες 
φο/ννα[θ υποστήριξης του Ρ9Χ αυξάνουν 
συνεχώς και µέχρι τα Χριστούγεννα θα πα- 
ρουσιαστούν πολλοί τίτλοι. Τα Χριστούγεν- 
να η ΝΒπιοο θα παρουσιάσει επίσηµα στην 
Ευρώπη τα νέα της Αιοβάθ ΤοΚκΚεη 2 και 
Β8νθ Β8ο6/ που είναι η συνέχεια του Βἰάςϱθ 
Β8ο6/. Το Τ6ΚΚΘη 2 για Ρ9Χ αναμένεται 


Τα µέρη που έχουν ολοκληρωθεί είναι: 

ϱ Μο 68000 ΟΡ: Εχει σχεδόν τελειώ- 
σει εκτός από µερικές σπάνιες εντολές. 

ϱ Ο ΒΙΙᾷθι είναι έτοιµος και λειτουργεί 
κανονικά. 

9 Ο Οορρε:/ επίσης είναι έτοιµος. 

ϱ Τίπιθί5: Εχουν µερικώς ή δεν έχουν 
καθόλου ολοκληρωθεί: 

ϱ Ηθ[Ονν8{Θ εικόνας: Μέχρι στιγµής υ- 
ποστηρίζει µόνο 2 χρώματα χωρίς ΗΑΜ. 

ϱ ορήἱθ5 όχι. 

9 Ηχος όχι. 

9 Πληκτρολόγιο, ποντίκι, Ιογδίίοκ όχι. 

ϱ Τιπιίης: Οι κύκλοι της ΟΡΙ) και του 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΝΕΩΝ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ 


Η/Υ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΙΤΛΟΣ 

Ρο 11195 Βἱρρθ: 

Ρο Τώρα ΦΠ8ΠΠΒΙ8 

Ρο Τώρα 9ΙπιΙ5ίθ 

κο Τώρα 9ἱ8Ι Οοπ/τοἱ ΙΙ 

Ρο Τώρα ΤΕΧ 2000 

Ρο 11/95 τή 

κο 1195 Τοί8ἱ Εοοίθα!! 

Ρο 11195 ΡΙ8γθ: ΜαΠ80ο: 2 

Ρο Τώρα υΠαίυπι 2 

Ρο Τώρα πιοο ΤΠΕ { οςί 

κο Τώρα 0οαί8 

ΡΟΛΛΜΠΟΣ Τώρα Ζθ8νιοί 2 

Ρο 111905 Ροἱθ Ροθίήοη: ΕΊ 
11195 γιήυα ΕΙΟΠί6: 2 
Τώρα Τοκκεη 2 
11195 Βι8αρίο/οθ 
11/95 


Αγηῖόσαε επιιήαζος για ΡΟ5; 


την ερχόμενη άνοιξη. Η αποστολή του θα 
είναι πολύ δύσκολη, µια και έχει να αντιµε- 
τωπίσει το τρομερό και φοθερό Υπ 
ΕΙΟΠΙΘί 2, που Θα κάνει την εμφάνισή του 
στο 9αΐωτῃπ τα Χριστούγεννα. Όσοι από ε- 
σάς είστε ανυπόµονοι, µπορείτε να πετα- 
χτείτε µέχρι το Λονδίνο, στο "ουφάδικο” 
της Ναπποο, και να πάρετε µια πρώτη γεύ- 
ση από Βανθ Β8ο6/ και ΤοΚΚΘη 2 στις ια- 
πωνικές εκδόσεις τους. 


ΒΙΠί6Γ είναι κανονικοί αλλά δεν έχουν 
ρυθμιστεί µε αυτούς της Α500. 

ϱ ΓΕΙΟΡΡΥ αἰξδις. 

Υπολογίζεται ότι µέσα σε 5 χρόνια(!) ᾱ- 
πό σήµερα Θα έχει ολοκληρωθεί και θα 
τρέχει ικανοποιητικά σε κάποιο ΒΙ9Ο σύ- 
στηµα. Σύµφωνα, άλλωστε, µε το ὅηµι- 
ουργό του, µάλλον πρώτα Θα γίνει ΑἰαΠί 
επηυἰαίοί, για να γίνει αθουωροίπᾳ που εἷ- 
ναι πολύ πιο εύκολο, και µετά θα µετα- 
µορφωθεί σε Α50Ο0, γιατί το ΠαΓαάνν8(θ 
µιας Απηίσα είναι αρκετά πολύπλοκο να ε- 
ξοµοιωθεί. 


Η/Υ ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ 
Ρο 11/95 

Ρο 11195 

Ρο Τώρα 

Ρο 11195 

Ρο Τώρα 

Ρο Τώρα 
Απιςα Τώρα 
Απηίςα Τώρα 
Απιίοᾶ Τώρα 
Απιρα 11195 
Απιϊσα 11195 
Απιίςα 11195 
Απιζ8 11195 
98ἰυΓῃ 12/95 
Ριβγ5ιβίοη «4/96 

300 Τώρα 

Οι ημερομηνίες είναι ενδεικτικές 


ΚΑΤ/ΣΤΗΣ 
Τ8Κθ 2 
8084 
Μαχί5 
Αοοοἰθάθ 
0ο88η 
ψ/ίη 
ὈοπιΒήκ 
Αποο 
(8Η0οἱά 
Βθδρυΐίη 


Άδοοη 
9808 
ΝΒπποο 
9ιυαίο 300 


[ήοπηο (οπηριἰοΥ 


Απιίαα Ηαγάν/ατο 


Απιϊςα ο02 ς 2σαπος ὁ6 009 52 Οαππε» ὀ6000 
Απιϊςα 1200 τέλος Οκτωβρίου 
Απιίσα 4000 Τ/8ΜΒ/ 1608 Ηῦ τέλος 
Οκτωβρίου 
ΜἰπίΤον/ει για Α1200....... νι... 155.000 
(οπιπιυπίσαϊίοι {[ .... «νε νε νωνων ο 27.400 
Ονειαήνθ (0-ΛΟΜ για Αό00/120065.700 
Ονειάήνθ ΗΟΙςΚ θχἰ. 560 ΜΒ για 
ου ο ον κονὸ 8ό.000 
ΗανΚ Εκρ. Μαπι. 4 ΜΒ........... 71000 
Ηανκ Εχρ. Μεπι. 8 ΜΒ........... 110000 
Βἰἰζζαια 1220/28ΜΗΣ 4ΜΒ ...... 84.000 
4 ΜΒ Μεπι. για Βἰἰζζαιά 1220... «64.000 
ΕΡ) ὀ8882/33ΜΗΣ για 
ο γώ ώμν 32.000 
Βἰσταια 1230 1Ν 
ό8030/5ΟΜΗΣ ... νι νε νν κ νε ννεν 87000 
ΕΡΙ) ὀβ8δ82/5ΟΜΗ; 
για ΒἰἰΖζαιά 1290 Ν ... νι νι... 98.000 
Β/Ζζαιὰ 1260 ὀ80ό0/5ΟΜΗΣ .. «300000 
Ιπίειπαἱ ήν Α500. ...ν ινε νε. 15.000 
Ιπίειπαἱ Ώήνα Αό00/ 1200 (880) . «17.700 
Ιπίειπαἱ Ώήνο Αό00/1200 [1.76] . «33.000 
Εχίεππαἰ Πήνε (880) ..... ιν. νν... 21.000 
Εχίεππαἱ Γήνε (1.76) ............. 96000 
ΜεφαλΛουςε Ρίν5.........ν..ν νι... 4.500 
Α500 Εχρ. Μεπι. 512Κ8 [01ος] 
Αό00 Εχρ. Μεπι. 1ΜΒ 
ο ο ον τς 14.400 
Ρήπιθια Ρίο Ρήπίει ............ 990.000 
[16.6 εκατ. χρωµμ. 30ΌχόΟ0 ἁρὶ) 

Απιίςα 5οΗν/ατε 
πι ιο μμ 19600 
-- -υ- -ονν εν ννωκον 8.000 
Βἱπθείοη/ Όρυς Υ5 ..... νε νε ν. 19900 
ο «πι ως 9900 
τα δε μμ. 8.100 
τα ο μμ 17.300 
Ιπιαρελλα»ίθι Β/Τ......ν νι νε... 25.000 
ΚΕΝΟΥ νο νον κ ννων» 17.300 
Ιπιασίπό 910. ον ον εν ων ωωωνων νεο 49.200 
μα εθνών νο νο 28.900 
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Μεφαίο 5ουπα.......... «νε εν.» 12900 
ον ο πο 94.200 
ο ΕΕ νι κοκ κών 6800 
Ρασθερίτθαπι Ψ.2 .... ιν κκ κνννν 46000 
ος ο μμ 25900 
Ρειεοπαἱραίπί Υ.6.] ... ιν ιν κκ νέοι 11900 
Ρποἱοφεπίςς Υ.].2 ............... 19900 
το λαών 6.500 
τα ΜΗ 45.900 
ο 26000 
ο τομ μμ”... 90.000 
ο υπο ων 9900 
γήοτανλίοηἡ 4.] .... κκ κ κκ νέων 32.500 
ΥήοιαΜοηῃ 3.1 5ξ Ἱ ......ν νι... 25.900 
γήοικρεηκῃ 3.1 (5οΗ. - Ηαιάνατε) .30.000 
Χ{οργ Ρτο [: Ηαια) .............. 9800 
6Ρ-ΚΟΜ 

ο παρ Ενω ο 8.900 
17 ΒΙ! ζοπιπυσῄοη ..........«««. 6.800 
Απιίσα Αππιαῄοη .......νν νε ν. 7.950 
Απιίσα ΏθςΚίορ Υἱάθο (0 ......... 6.500 
Απιίσα Καγ Ἰταείπα (2 (05) ....... 12.500 
ο τν νο -- 0.500 
ο ας 10.500 
Απίπθιό..... μμ νρ 3.800 
ο ο ΡΟ ο 3900 
Απηίης! 56! 1 (4 (05) .. «ιν νε εν 9300 
πας νοκ δνοἩ 4650 
Μαφπα Μθάϊα ] ........... έν ν.. 2900 
Μαφπα Μεαϊα 2 .........ν νε ε ες. 3.000 
-υ-υ-υ--ι κου 3.400 
Απιίσα-Αυαϊο (0 

[όλα τα (0-Ριαγθή ........νννννς. 4.900 
ΟΕ ΡΟΟΟΥ ιο νε εενε.. 7.900 
τοσα μμ”... 6300 
Αυαϊο Ρίυς (Μοάς. ἃ οαπιρἰε») ...... 8.500 
(αις 04/05 

[10Ο1ΕΕ/ΗΑΜ 8, ΤΙΗ ἃ ΟΕ) ....... 1.500 
ο ο ον 6000 
Ειθςῃ Βῃ 0 (2 (05) ..... ιν νε εν. 8.600 
ου ωωο 9.900 
ΕΟΝ Ο00ὲ) . ινε... 9.400 
(οἱαΕίσῃ 2 [2 (05) ... νι ιν νε εν νον 8.500 


ΠΟΛΛΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 
ΠΙΑ ΑΜΙΟΑ «0 32, 
ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ, 9ΝΕΣ 


και 6ΒΟΥ - σΟΕΑΕ 
ΑΝΤΙΚΑΤΑΒΟΛΕΣ 
ΑΥΘΗΜΕΡΟΝ 
Ηο! Ὦ1 4ο. ο ονει 9000 
Ποὶ Τ6ςἱ ο Ρίο ες 9750 
ποίσῃι ὈἰποδαυΓ5..........ν.ν.... 13.980 
Απιίσα ΕΏ Ιηδίάθ .....ν «νε «εκ νε ν. 3.700 
2ροπ(Ώγοι] νο ο. 6400 
Οἶφα Οπαρβΐςσί4 (05) ........... 6.200 
υΡῦ Οοἱά (οἰεοίίοπ............... 8.700 
Οαἰεναγ Υοἱ.] ..... ιν ννν κ νε εν. 2600 
Μυ]ήπιθαϊα Ἰοο]Κί! ....... ιν. νννν ε.α 8.700 
ῦα(αρο...« ο κος 13.200 
Ὀδπιοπιοβίἁ.. κενο «νο Ἡ 3.700 
Ἠήοτά 05ο ο νο... 11700 
αλ πμ μπας 12.000 
κ μμ νι 13,500 
Ι50 δι 17 ΒΙΙ ζοπιρεπαϊῖυπι Ὀθίυχο Υ.] .... 
8.500 
Μακίπα Μυδίς ......ν εν κ κκ ενν 104850 
κα Πο μμ”... 4600 
Μυ]πιθαία Ἰοοἰκ! ] ............. 7900 
Μθφα ΗΝ Το εν νοκ. 10450 
Μθσα ΗΝ 2 ον κο κκ εεκή 11.900 
Μεε/πα Ρεαής Υ.] «Ν2.......... 5.100 
ΟΡΤΧ [µόνο µε 8 ΜΒ ΡΑΜ 30 Ρίςς/ 
Απίπισίθγθοφταπης Ρίςς/Απίπις « 30 γυαλιά] 


9000 


Ριοί. |ΕΕ δι ΡΟΧ Οἱἱραηή 2 ......... 10850 
Κ-Η-» (οἱοι (οἰἰεοίοη ............ 9600 
5ουπάς Ἰθπίῆς ..... «νε η... 6800 
Φααι/ΑπιοΚ ΡΏ 2... ννν κ εν. 9,400 
Ίεα 5ουπά [ἴθταη/......νν. νε. 8.250 
Ἰθχίυτθ Οσἱἱθη/ ........ εν «ντε ς. 13.300 
ΤΗ Οοθαἱ Απιίσα Εχρεήεηςθ..... 7.00 
[8 Ευ[! Ψθισίοη οἱ Ριοα. :- ὈθπιοῬ) 

Τήθ Ιἰο[ί Ἠοήςς..... νε κ νν ες. 13.050 
Ίθη οἱ Ίθη [10 005) ...... νι... ... 18.200 
[ἴραπι ΥαηΚθς, Ραπάοπας (0, Ἰλίοήά Υἱδία 
Αίας, Ιυδίταάε! 5ακθερεαε, 60Ρ0], .. 
9Ρ02, 6ρπιοἱ, 6οπιπι5-Ιπίθιπεί ᾱ ....... 
Νθ]νοηκίπα (0, Ροπίς ἃι (Ιἱραή 6Ώρμοίο 
Ἀδταηγ (9) 

γοήα οἱ Ψϊάθο ................. 7.600 
Ἠοήά ο) νεο ο νο αδέ2ν 7.600 
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Μ. Μεθοδίου 70 49100 Κέρκυρα Τηλ.: 066] 48 1984 Εαχ.: 0όό] 21936 


ΥΙΑΤΟΑΙ, ΒΟΥ 


Επιτέλους, Κάτι καινούριο! 


Ηπροσπάθεια της ΝΙΠίΕΠάΟ να µπε!ι στο 
“παιχνίδι” του ανταγωνισμού και του 
εντυπωσιασμού 

που παρακοβουθούμµε τον τεβευταίο Καιρό. 


του . ΟΓΕΙΙΘΠΙ 


2. ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1995 


ίναι γνωστό σε όλους ότι ο χώρος της Πλη- 

ροφορικής έχει εισέλθει σε µία περίοδο 

που για να εντυπωσιαστεί ο χρήστης θα 

πρέπει να δει κάτι διαφορετικό, κάτι εντε- 

λώς καινούριο, κάτι που δεν θα μπορούσε 
να φανταστεί. Πέρασε ο καιρός που στεκόµασταν µε τις 
ώρες µπροστά στις θιτρίνες των καταστημάτων παρακο- 
λουθώντας το καταπληκτικό για την εποχή του Ὠθίθηαςί 
οἱ ἴηθ ΟΙοννπ και µέναμε µε το στόµα ανοικτό. Σήµερα, 
τα πράγματα έχουν αλλάξει ριζικά. Ζούμε σε µια εποχή 
που αν το παιχνίδι δεν διαθέτει τροµερή ταχύτητα, χιλιά- 
δες χρώματα και καταπληκτικά µουσικά εφέ είναι καταδι- 
κασµένο σε αποτυχία. 

Συχνά, όµως, στο όνοµα όλων αυτών των απαιτήσεων 
θυσιάζεται το ίδιο το παιχνίδι! Για παράδειγµα, αγοράζει 
κάποιος ένα ΒανθηίυΓθ 98ΠΠΘ που κάποτε χρειαζόταν ε- 
θδοµάδες ή και µήνες πολλές φορές για να το τελειώσει 
και σήµερα δύο έως τρεις ηµέρες µπροστά στην οθόνη 
του υπολογιστή είναι υπερ-αρκετές. Πέραν αυτού, τα ση- 
µερινά παιχνίδια έρχονται σε αρκετά ΟΏ5 ενώ τότε σε 
συνολικά τρεις ή τέσσερις δισκέτες. 

Εποχή εντυπωσιασμού, λοιπόν, εις θάρος του 08Π1Θ- 
ΡΙ8γΥ και της αντοχής. Εντυπωσιακή δε εκ πρώτης άπο- 
Ψης και η καινούρια πρόταση της ΝΙπίθπάο, το ΝΙΠυαΙ 
ΒΟΥ. 


ΤΟ ΠΑΚΕΤΟ 

Η εξωτερική εμφάνιση του πακέτου εντυπωσιάζει µε 
την πρώτη µατιά, καθώς είναι πλούσιο σε χρώμα, ενώ ε- 
πάνω του φέρει εκτός από διαφημιστικά μηνύματα (320/:, 
αἰρίί8Ι 8ουπα κ.λπ.) και την επισήμανση: Δεν συνιστάται 
για παἰδιά κάτω των 8 ετών. Η παρουσία της επισήµαν- 
σης αυτής οφείλεται στο ότι -όπως θα δούμε και στη συ- 
νέχεια- ο χρήστης για να παίξει είναι υποχρεωμένος να 
κολλήσει το πρόσωπό του -σχεδόν - πάνω σε δύο οθό- 
νες. Στο εσωτερικό του κουτιού υπάρχει το µηχάνηµα, το 
παιχνίδι Μαήο’5 Όιθαπι Τθηπί5 που το συνοδεύει και τα 
ππβηυαἰς. 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ 
Το ΝΙΠυαΙ Βογ αποτελείται από τρία κομμάτια: το κυ- 
ρίως σώµα σε χρώματα μαύρο-κόκκινο, τη θάση που το 


στηρίζει και το Ιογρ8α. Είναι θέθαιο πως το κυρίως 
σώµα του µηχανήµατος σε πάρα πολλούς θα θυμίσει 
συσκευή ΝΙθννπ]Βδίθή, µια και στο ΝΒ ο παίκτης για να 
παίξει θα πρέπει να ακουμπήσει το πρόσωπό του στις 
δύο διαφορετικές οθόνες υψηλής ευκρίνειας που θ6ρί- 
σκονται στο μπροστινό µέρος. Στο επάνω µέρος του 
μηχανήματος υπάρχουν δύο κουμπιά. Με το πρώτο 
µπορείτε να ρυθµίσετε τη σωστή απεικόνιση των δύο 
διαφορετικών οθονών - στο επάνω και κάτω µέρος κά- 
θε οθόνης εμφανίζονται δύο τετραγωνάκια τα οποία θα 
πρέπει να θλέπετε καθαρά, δηλαδή Θα πρέπει να "νε- 
τάρετε” σωστά - ενώ µε το δεύτερο κουμπί µπορείτε 
να φέρετε πιο κοντά ή να απομακρύνετε αυτό που θλέ- 
πετε (κάτι σαν Ζοοπη ἶπ, Ζοοπῃ ου!). 

Η ένταση του ήχου ρυθμίζεται από ένα κουμπί που 
υπάρχει στο κάτω µέρος του μηχανήματος και δίπλα α- 
πό τη θύρα του Ιογρ8βα. Με αφορμή την αναφορά µας 
στον ήχο, σημειώνουμε ότι είναι στερεοφωνικός και 
σε αυτό θοηθούν τα δύο ηχεία που Βρίσκονται τοποθε- 
τηµένα αριστερά και δεξιά µέσα στο κυρίως σώμα. Τα 
οαΠΠαςθΘ5 τοποθετούνται στο κάτω µέρος του κυρίως 
σώματος, το οποίο µε τη σειρά του κουμπώνει πάνω 
σε µία μεταλλική θάση. Στο σύνολο έρχεται να προστε- 
θεί ένα εργονοµικά σχεδιασμένο Ιογρ8α που, πέρα α- 
πό τις γνωστές λειτουργίες που προσφέρει, στο πίσω 
µέρος του προσαρμόζεται η συσκευή µε την οποία 
τροφοδοτείται το µηχάνηµα και η οποία δέχεται έξι µι- 
κρές µπαταρίες. 


ΕΣΩΤΕΡΙΚΑ 

Όπως αναφέραμε και προηγουμένως, στο ΝΙΠυΒΙ Βογ ο 
χρήστης παρακολουθεί τα τρισδιάστατα στερεογραφικά 
σχήµατα µέσα από δύο οθόνες. Στο σηµείο αυτό έρχεται 
η πρώτη έκπληξη, δυσάρεστη για ορισμένους και καθό- 
λου ενοχλητική για άλλους: η οθόνη στο 8ΠΠΘ ΒΟΥ είναι 
κίτρινη, ενώ στο ΥΙΠυαἱ Βογ απλώς κόκκινη. Για να χαρι- 
τολογήσουµε, Θα λέγαμε πως όταν κάποιος παίζει µε το 
γ/Πυαἱ Βου είναι σαν να του έχουν κολλήσει στα µάτια 
δύο κόκκινα ἄ8ΠΠΘ ΒΟΥ. 

Ο λόγος για τον οποίο το σύστηµα δεν είναι έγχρωμο 
είναι ευνόητος και δεν είναι άλλος από το χαμηλό κό- 
στος. Προσωπική µου άποψη, ωστόσο, είναι πως αυτό 
δεν ενοχλεί σχεδόν καθόλου, καθώς η συνολική απεικόνι- 
ση καταφέρνει να δημιουργεί την 3Ό αἴσθηση του χώρου. 

Στην "καρδιά” του ΝΙΠυαἰ Βογ υπάρχει ο 320ἱἱ ΒΙ90 ε- 
πεξεργαστής της ΝΕΟ ο Ν810, ο οποίος θοηθάει στην 
ταυτόχρονη προθολή των δύο όμοιων εικόνων στις δύο υ- 

.ψηλής ευκρίνειας οθόνες, από όπου θλέπει ο χρήστης. 
Πρόκειται για µία τεχνική που εδώ και καιρό αναπτύσσει 
µία αμερικανική εταιρία, η Βθῄθοίίοπ Τθοηποίοογ ΙΠο., η 
οποία ειδικεύεται σε ΝΗ συστήµατα. Σύµφωνα δε µε ανα- 
κοινώσεις, η ΝΙπίΘηαο έχει εξασφαλίσει τα αποκλειστικά 
δικαιώµατα αυτής της τεχνολογίας για τα Ποπ1θ συστήµα- 
τα και το ΝΙΠυα| Βου είναι το πρώτο προϊόν που εγκαϊνιά- 
ζει αυτή τη συνεργασία. 


Αρκετά, όµως, 
όσον αφορά στην 
εμφάνιση και το 
Πα[Ον/8ΙΘ του µη- 
χανήµατος. Και- 
ρός είναι να πά- 
ρουµε µια πρώτη 
γεύση από το 
«οῄννα(θ που δια- 
τίθεται αυτή τη 
στιγµή. 


ΞΟΕΤΗΑΒΕ 

Όπως προανα- 
φέραµε, το ΥΙΠυΒΙ 
Βου προσφέρεται µαζί µε το 
Μαήο’5 Ώιθαπι ΤθηΠί5, ενώ η 
Νίπίθηάο µας πρόσφερε και 
άλλους τρεις τίτλους για να 
µπορέσουµε να εξαγάγουµε 
όσο το δυνατόν αντικειµενι- 
κότερα συμπεράσματα. Ξεκι- 
νάµε τη σύντομη παρουσία- 
σή τους από το συνοδευτικό 
παιχνίδι. 


Μαγ]ο᾿ς Ώγθαπι Τοηηϊς 

Ενα καλό παιχνίδι τένις, 
με καλά καρτουνίστικα γρα- 
φικά, αλλά όχι και τόσο 
"αΓθΕΠΙ” όπως αναφέρει ο 
τίτλος. Εντυπωσιάζει ο τερά- 
στιος Μαήο που εμφανίζεται 


στην αρχή του παιχνιδιού να σερθίρει προς το µέρος µας 
"σπάζοντας" την οθόνη προς την οποία κοιτάµε. Στη συ- 
νέχεια, μπορούμε να διαλέξουµε έναν ήρωα της σειράς 
ΜΒήΟ -όλοι είναι θκεί- τον οποίο θα χειριζόµαστε καθώς 
και το είδος του παιχνιδιού που θέλουμε να παίξουμε 
(μονό, διπλό και δύο εναντίον δύο). Το γήπεδο είναι ένας 
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[οἹοΤΥΤΓΤΟΤΗ ἄτεςτ 


τεβθτΓςΕΣΕΟΥΞ 


απλός, λιτός τρισδιάστατος χώρος χωρίς κάτι το εντυπω- 
σιακό. Την κατάσταση σώζει η κάµερα που ακολουθεί τον 
αγώνα ή κατά διαστήµατα μµεγεθύνει τους ήρωες, ανάλο- 
γα µε την πορεία της µπάλας. Μέσω αυτής, δε, παρακο- 
λουθούμε την εξέλιξη του αγώνα. 

Καλό παιχνίδι µε θέµα το τένις αλλά όχι για 320ἱἱ µη- 
χάνηµα. 


Βοά Αἰαγπῃ 

Ενα αρκετά καλό διαστημικό «Ποοίθπη µρ που συνδυάζρι 
κάτι από Τεπιρθςί και ΦἰΠΟΧ. Πιλοτάρετε ένα 5ἰαπιοΠίθι 
σε έναν τρισδιάστατο κόσµο, γεμάτο 
νθοίοί γραφικά. Εδώ τα πράγµατα εἷ- 
ναι καλύτερα για το ΝΒ, αφού το ίδιο 
το παιχνίδι θοηθάει το µηχάνηµα να ε- 
πιδείξει ορισμένες από τις πραγµατι- 
κές του δυνατότητες. 

Το πλήθος των διαφορετικών επιπέ- 
δων, οἱ αρκετοί εχθροί, η ποικιλία των 


οπλικών συστηµάτων 
και η καταπληκτική 
µουσική επένδυση ακο- 
λουθούµενη από τα κα- 
τάλληλα ηχητικά εφέ 
θα σας προσφέρουν 
αρκετές ώρες διασκέ- 
ὅασης, αφού προηγου- 
µένως εξοικειωθείτε µε το χειρισμό. Πράγματι, το Βθα 
ΑἰΒΙΠΠ είναι ένας εντυπωσιακός τίτλος για το νέο μηχάνημα. 


ΤΕΙΕΒΟΒΟΧΕΗ 

Θυμάστε το Ρυποῃ-ΟυΙ; Ναι, εκείνο το καλό παιχνίδι 
µποξ, όπου η οθόνη που έχετε στα µάτια σας υποτίθεται 
ότι... είστε εσείς και µπροστά σας θλέπετε τον αντίπαλο 
παίκτη. Καλό παιχνίδι, δεν µπορώ να πω. Με τα όμορφα 
γραφικά του, τα ζωντανά του χρώματα... Αν, όµως, εξαιρέ- 
σουµε όλα αυτά και προσθέσουμε λίγα τρισδιάστατα εφέ, 
τότε τι έχουµε; Μα, το ΤΘΙΘΓΟΌΟΧΘΓ. 

Ειλικρινά, ενώ µε τα παιχνίδια που προανέφερα "κόλλη- 
σα” αρκετές ώρες έχοντας στα µάτια µου δύο "κόκκινα 
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8πΠθΘ ΒΟΥ”, µε το ΤΘΙΘΓΟΌΟΧΘΙ είναι ζήτηµα αν ασχολήθη- 
κα δύο-τρία λεπτά. Με λίγα λόγια δεν µου άρεσε ως τίτ- 
λος για το ΨΙΠυαἱ ΒΟΥ. 


ΑΑΙΑΟΤΙς ΡΙΝΒΑΙ.Ι. 

Να το θυμηθείτε: Το «αἰ8οίίο ΡίπΏαίἱ θα είναι ο τίτλος 
που θα "σπρώξει” το μηχάνημα. Είναι καταπληκτικό! 

Με τέσσερα διαφορετικά φλιπεράκια, αρκετές κρυμµέ- 
νες πίστες Όοπυς και καταπληκτικά τρισδιάστατα εφέ, το 
Θᾳαἰθοίίο ΡΙΠΟΒΙ| είναι ο καλύτερος µέχρι στιγµής τίτλος 
και εκμεταλλεύεται πλήρως τις δυνατότητες του ΝΙΠυαἱ 
ΒΟΥ. Ένα Φλιπεράκι τελείως διαφορετικό από ό,τι είχαμε 
συνηθίσει έως τώρα. Ενας συνδυασμός φλίπερ µε σκηνές 
από σκοποθολή και ιπτάµενα αντικείµενα στις πίστες 
Ὀοπυς, εντυπωσιακά ηχητικά εφέ, καταπληκτικά τρισδιά- 
στατα γραφικά εἶναι ορισμένα από τα “ατού” του παιχνι- 
διού που Θα τρελάνουν κόσµο. Αν κάποτε γίνετε κάτοχοι 
ενός ΝΙΠυαἰ Βου, το 8ἰ8οΐίο Ρἱπραἱἱ θα είναι ο πρώτος τίτ- 
λος που θα πρέπει να αγοράσετε. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
Το ΝΙΠυαΙ Βογ είναι κάτι καινούριο, πρωτόγνωρο αλλά 
και εντυπωσιακό για την οικιακή ηλεκτρονική διασκέδαση, 


. κάτι που δεν περιγράφεται µε λόγια. Θα πρέπει να το δεί- 


τε από κοντά, να παίξετε µαζί του, σε περίπτωση που θΘε- 
λήσετε να θγάλετε τα δικά σας συμπεράσματα. Εμείς κα- 
ταφέραμµε να δανειστούµε το ένα και μοναδικό ΝΙΠυαΙ Βου 
της εδώ αντιπροσωπίας και να εξασφαλίσουµε την παρου- 
σία του στη πιυ]ήπιθαίᾶ έκθεση που θα διεξαχθεί στην α- 
θουσα Ηθίθηίο Οοπα[θ5ς ΗΒίΙ του ξενοδοχείου ΠΗοΙίάΒγ 
Ιπη, Μιχαλακοπούλου 50, στις 20 - 22 Οκτωθρίου. Θα σας 
περιμένουμε! 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Το σίγουρο εἶναι πως το ΝΙΠυΒἱ Βογ θα θρει το κοινό 
του, αλλά είναι δύσκολο -σχεδόν ακατόρθωτο, θα έλεγα- 
να γνωρίσει την τεράστια επιτυχία που γνώρισαν τα υπό- 
λοιπα μηχανήματα της εταιρίας. Γιατί, όπως και να το κά- 
νουµε, είναι ένα µηχάνηµα που απευθύνεται... σε λίγους. 

Κλείνοντας, σημειώνουμε πως το µηχάνηµα θα κυκλοφο- 
ρήσει στη χώρα µας από την επίσηµη αντιπροσωπία στις 
αρχές του νέου έτους και η λιανική τιµή πώλησής του δεν 
θα ξεπερνά τις 80 - 85.000 δρχ. Ολα δείχνουν πως η ΝΙη- 
ἴΘπαο προσπαθεί να µπει στο παιχνίδι του ανταγωνισμού 
και του εντυπωσιασμού που παρακολουθούμε τον τελευ- 
ταίο καιρό στα αντίπαλα στρατόπεδα και να κρατήσει ᾱ- 
µείωτο το ενδιαφέρον των Ποπιθ ευ56/5 µέχρι τη στιγµή 
που θα παρουσιάσει επίσηµα τη δική της θ4-μπιτη παιχνι- 
δοµηχανή, το 1864. Θα τα καταφέρει; Αυτό είναι ένα ε- 
ρώτημα που θα απαντηθεί εν καιρώ! 

Από την πλευρά µας ευχαριστούμε την ΙΤΟΟΗΟ, Καρα- 
γεώργη Σερθίας 2, Αθήνα, τηλ.: 3230103, επίσηµη αντι- 
προσωπία της ΝΙπἰεπαο, που µας πρόσφερε το πρώτο 
ΥΙπυβἱ Βογ που ήρθε στη χώρα µας. 

ἔ 
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ΑνθέΠετε περισσότερες ππροφορίες γατα νέα 
µοντέβᾳ και, γενικότερα, γΙα τα µεββοντικά σχέδια της 
εταιρίας, τότε το άρθρο που ακοβουθεί είναι γΙα εσάς. 


έµπτη 14 Σεπτεµθρίου 1995. Μια ιστο- 

ρική µέρα για την Απιίσα! Αυτή την ηµέ- 

ρα θγήκε η πρώτη Απιίσα από τη γραμµ- 

µή παραγωγής. Πρόκειται για µία Α1200 

που πέρασε όλες τις αναγκαίες δοκιµές 
και κατόπιν δόθηκε το “ΟΚ” για τη µαζική παραγωγή της. 
ΤΟ χρονοδιάγραμμα, το οποίο είχε ανακοινωθεί, θα τηρηθεί 
απόλυτα και µέχρι τις 15 Οκτωθρίου θα έχει ϐθγει στην α- 
γορά µαζί µε την Α4ΟΟΟΤ. Αλλες ενδιαφέρουσες ειδήσεις 
από την Απιίσα Τδοηποίοσίθς ακολουθούν. 

Αφού έχει αρχίσει η µαζική παραγωγή των Α1200 και 
των Α4Ο0ΟΟΤ, η ΑΤ θα προχωρήσει στις θελτιώσεις των υπαρ- 
χόντων μοντέλων. Ετσι, για την Α1200 προθλέπονται προ- 
σθήκη {85ἱ ΒΑΜ οη-Όο8/ς, θελτιωµένη πποϊηθ/Ὀοβ{α για λι- 
γότερη κατανάλωση ενέργειας και εξωτερικό ΟΏ-ΒΟΜ µε 
ΜΡΕΕ, ενώ για την Α4Ο0ΟΟΤ προθλέπεται προσθήκη του 
68060. Τα νέα µοντέλα θα παρουσιαστούν µέσα στο 1996. 

Το 0035 δεν θα θγει τελικά στην παραγωγή, αλλά θα 
χρησιµοποιηθεί η τεχνολογία του σε άλλες εφαρμογές 

Ετοιμάζρται Ιπίθιπθί Ὀωπαίθ για την Α1200 και την 
Α4ΟΟΟΤ, για άµεση σύνδεση µε Ιπίθιηθί και οη-ΙἰΠ6 56:- 
νίορς. 

Στα άµεσα σχέδια της ΑΤ εἶναι και η θελτίωση του 
λειτουργικού της Απιί68, µε προτεραιότητα στους τοµείς 
ΓΘ5ΟυΓοθ ΙΓ8οκίπα, νιπυΒἰ ΠΙΘΠΙΟΙΓΥ και πΙΘπποη/ ρ/οϊθοίίοη 
(επιτέλους!). 


9 Θα υπάρξει µεγάλη υποστήριξη στα Απιίςϐ 56: 
ο(ουῤρς5 ανά τον κόσµο. 

9 Σύντομα, θα τεθεί σε λειτουργία ο ΙΛΛΛΛΝ 56/Μ6/ της 
Απιίοα Τθοηποἰοσίθς στο Ιηἰθιηθί, για άµεσα νέα, υποστή- 
ριξη κ.λπ. 

Ο υπεύθυνος δημοσίων σχέσεων της ΑΤ, αθς 
Βουιαίπ, ανέφερε ότι και τα 100.000 κομμάτια Α1200 
που θρίσκονται στο στάδιο της παραγωγής έχουν προ- 
πωληθεί! Αυτό είναι από τα καλύτερα νέα που έχουµε 
ακούσει µέχρι σήµερα. 

Άλλη µια ενδιαφέρουσα είδηση είναι ότι η ΑΤ έκλεισε 
συμφωνία µε τη γερμανική εταιρία Ι9Ε για την ανάπτυξη 
του ΠΕΙΝΝΙΘ και του 9γΦίΘΠΙ 5ο/νΜ/8ΙΘ της Απηίσ8. Η ΑΤ 
θα έχει µόνο την ευθύνη της προώθησης των πωλήσεων 
και του στρατηγικού σχεδιασμού. Η Ι9Ε είναι µία νέα ε- 
ταιρία και δεν έχει σχέση µε την Εδοοπι. Μέχρι στιγµής, 
έχει προσλάθει αρκετούς μηχανικούς που εργάζονταν πα- 
λιότθρα στην Οοπηπιοᾶοίθ, αλλά υπάρχει πρόθληµα στο 
ότι η έδρα της θρίσκεται στη Γερμανία και οποιοσδήποτε 
εκτός Γερμανίας είναι δύσκολο να συνεργαστεί µε την 
Ι9Ε. Πριν από λίγο καιρό διοργανώθηκε µία συνέντευξη 
Τύπου από την Απιίοα Τθοηποίοσίθς Αγγλίας σχετικά µε 
τη διανοµή και την υποστήριξη των Απιϊσα στη χώρα αυ- 
τή. Η παλιά Οοπηπιοάο(θ Αγγλίας δεν υπάρχει πλέον και 
είναι άγνωστο το τι συνέθη στα στελέχη της. Αρκετά νέα 
θγήκαν από αυτή τη συνάντηση. 

Κατ᾽αρχήν, σε όλα τα ΕΦΟΟΜ καταστήµατα της 
Αγγλίας θα πωλούνται Απηίσαϐ, κάτι που δεν θα συµθεί 
σε άλλες χώρες της Ευρώπης. Η τιµή της Α1200 θα εἶ- 
ναι 399 λίρες (περίπου 150.000 δρχ.) και της Α1200 µε 
ΗΌ 175 ΜΒ 499 λίρες (περίπου 185.000 δρχ.). Προτού 
δυσανασχετήσετε για τις τιµές αυτές, θα πρέπει να 
πληροφορηθείτε και το 9οῄνα(θ που θα περιλαμθάνει 
το πακέτο της Α1200. Η Α1200 χωρίς σκληρό δίσκο θα 
περιλαμθάνει τα προγράµµατα ΡΠοἰορεπίος 1.2 95Ε, 
Ἠ/ογαννοΠΏ 4 95Ε, Ρ6Ι8οΠ8ἱ Ραἰπί 6.4 95Ε, Ὠαϊβοίοιθ 1.1, 
Τω(οοςαἰο 3.5, Οἰσίί Οιᾳ8ηΠίΦ6/ και τα παιχνίδια ΡΙΠΟΒΙ 
Μααπθςς και ΙΛΠΙΖΖ. Η ΑΊ2ΟΟΗΏ και η Α4ΟΟΟΤ θα πε- 
ριέχουν και το Θο8ίᾶ ΜΜ 300. Νεότερες πληροφορίες 
από τη Γερμανία αναφέρουν ότι στη χώρα αυτή η 
Α1200 θα πωλείται 699 Μ (περίπου 115.000 δρχ.) και 
η Α12ΟΟΗΏΌ 999 ΏΜ (περίπου 165.000 δρχ.). Στην 
Ελλάδα, οι τιµές της αναμένεται να κυμανθούν μεταξύ 
των προαναφερόµενων τιµών Αγγλίας και Γερμανίας. Η 
τιµή της, σε σχέση µε το 5ο/ννα[Θ που θα περιέχει, εἷ- 
ναι πολύ καλή και ελπίζουμε ότι στην Ελλάδα θα έρθει 
όπως ακριθώς Θα είναι το επίσηµο πακέτο, ώστε να 
µην επαναληφθούν οι απαράδεκτες καταστάσεις του 
παρελθόντος από τα οοπηρυἰθί 9ΠΟΡ8. 

Η Α4ΟΟΟΤ θα κυκλοφορήσει αρχικά στην Αμερική µε 
οοπῄρυΓΒΙίοη 040 στα 25 ΜΗΖ, 6 ή 10 ΜΒ ΒΑΜ και Ί 
48 ΗΟΌ. Η τιµή Αμερικής Θα είναι 650.000 δρχ. 

Ας περάσουµε τώρα στην έκθεση ΙΕΑ του Βερολίνου, µία 
από τις μεγαλύτερες εκθέσεις υπολογιστών και ππυιήπιθαϊία 
στην Ευρώπη. Από τις 26 Αυγούστου µέχρι τις 3 Σεπτεµθρί- 


ου 1995, χιλιάδες επισκέπτες επισκέφτηκαν την έκθεση και 
μπόρεσαν να δουν από κοντά τις πρώτες Εδοοπη Απιί68. Το 
περίπτερο της Εβοοπι/ΑΤ ήταν αρκετά µεγάλο και ξεχώριζαν 
µε µεγάλα γράµµατα οἱ λόξεις Απιίσᾶ8, Εδοοπι και Οοπι- 
ΠΙΟάΟΙΘ. Ὑπήρχε µία µεγάλη οθόνη για προθολή Γ88(-πιε 
240ἱἱ πηἰπιΒίίοης από µία Α40Ο0 και παρουσιάσεις µέσω ἃ- 
088. Στο περίπτερο παρευρίσκονταν ο υπεύθυνος δημοσίων 
σχέσεων της ΑΤ ῑῑες Βουπαίη και ο γενικός διευθυντής 
Ρ6ίτο ΤγΦομίδομεποο. Οι Απιίαα που παρουσιάστηκαν ή- 
ταν η Α1200Ό, η Α4ΟΟΟΤ και τρία 0032 µε ΕυΙΙ-Μοίΐοη 
Υιάθο. Μαζί µε την ΑΤ υπήρχαν και περίπου είκοσι ε- 
ταιρίες υποστήριξης της Αππίςα και, µεταξύ αυτών, η 8- 
οβἰα και η Μαοιοβγσίθπης. Η τελευταία παρουσίασε το 
Ό/8οο Απιίς8 οἱοπθ, µε Ο5 3.1, 68060 στα 66 ΜΗ7Ζ, 48 
ΜΒ ΒΑΜ και Βθιίίπ8/ΜΙ8Ό πιοίίοη κάρτα. 

Μεγάλη εντύπωση έκαναν και τα |-σἰ85585 που πα- 
ρουσιάστηκαν για πρώτη φορά στην Ευρώπη σε ΡΑΙ. 
έκδοση. Πρόκειται για ένα ΝΙΠυαἱ Βθαἰγ Πεβαφεί, πολύ 
ελαφρύ, το οποίο επιτρέπει στους χρήστες να θλέπουν 
οοπηρυίθι ϱ8πΠθ5, ΝΒ εφαρμογές, τηλεόραση κ.λπ., σε 
µία µεγάλη νίπωαἰ οθόνη µπροστά τους, µε πλήρες 
χρώμα και Πἰ-ῄ ήχο. Προς πείσµα πολλών, η Απιίσα 
μπαίνει στον κόσµο της ΝΒ µε αρκετά πρωτοποριακό 
τρόπο, κατά τη γνώµη µας. 

Τέλος, µετά τη Γερμανία, οι νέες Απιίσα παρουσιά- 
στηκαν και στην Αγγλία, στο | ΙΝΕ 95 Οοη5µππε: 9Πονν, 
που έλαθε χώρα µεταξύ 19 και 24 Σεπτεµθρίου στο 
Εαή5 ΟουΠ του Λονδίνου. Από τις πρώτες πληροφορίες 
που έχουµε, παρουσιάστηκε και κάποιο µηχάνηµα-έκ- 
πληξη από την Απισα Τεοηποιοσίθς. Περισσότερες 
πληροφορίες και για αυτή την έκθεση θα έχουµε τον ε- 
πόµενο µήνα, πάντα από το ΡΙΧΕΙ.. 


ὅ 
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ι 08ΠΙ6Ι5 ανά τον κόσµο τρελαίνο- 
νται, τα ΝΝΙπαοννς 95 έφτασαν και µε- 
ταξύ των περισσότερων χρηστών κυ- 
ριαρχεί σύγχυση και πανικός. Τι είναι 
τα ἠ/παοννς 95; Πού πήγε το αγαπη- 
µένο µου ΓΟ5; Πώς θα τρέξει τώρα το παιχνίδι µου; 
Αυτά είναι ερωτήματα που προέρχονται από τους σο- 
καρισµένους ΡΟάδες, οι οποίοι τόσα χρόνια τροφοδο- 
τούσαν το καλό τους µυαλουδάκι µε σύμθολα και ακα- 
ταλαθίστικες εντολές. Τροµαγµένοι τώρα και χτυπηµέ- 
νοι από το σύνδρομο της ΏΟ5 στέρησης, προσπαθούν 
να ϐ6ρουν απαντήσεις και λύσεις στα προσωπικά τους 
τεχνικά προθλήµατα. Δεν είναι και λίγο πράγµα να θλέ- 
πεις ένα ολόκληρο οικοδόµηµα, όπου έµαθες να κινεί- 
σαι καλά αλλά και να το συντηρείς, να γκρεµίζεται έτσι 
µέσα σε µια νύχτα. Τροµερό το σοκ... 

Επιτέλους, τα πολυσυζητηµένα ἨΝΙπαον5 95 είναι 
πραγματικότητα και προκαλούν κάθε χρήστη να τα α- 
ποκτήσει, για να του ανοίξουν ένα νέο παράθυρο στο 
µέλλον. Οι θιαστικοί χρήστες φαίνεται πως την πάτη- 
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Τα ΝΠάΟΝ5 95 είναι εδώ, εἠκυστικά, 
μοντέρνα Και σύγχρονα. Μάθετε όῆα όσα 
πρέπει να γνωρίζετε για το νέο 
Λεπουργικό σύστηµα που εἰσθά]ῇε! 
απειῇητικά σε Κάθε ηλεκτρονικό 
υποβογιστή καὶ... υπόσχεται να Κάνει τη 


ζωή σας άνω κάτω! 


του Θ. Ραφτόπουβου 


σαν πάλι, αφού τελικά αποδείχτηκε ότι τα /Ιπαοννς 95 
χρειάζονται τουλάχιστον 8 ΜΒ µνήµη και υπολογιστή 
486, προκειµένου να τρέξουν ικανοποιητικά και αξιο- 
πρεπώς. Φαίνεται, λοιπόν, ότι ορισμένοι δεν θα µπορέ- 
σουν ποτέ να µάθουν να χαλιναγωγούν τις επιθυμίες 
τους και να ακολουθούν το σίγουρο δρόμο της αναµο- 
νής. Πρέπει να ξέρουν ότι ένα νέο προϊόν έχει πάντο- 
τε ορισμένες ιδιοµορφίες και κάποια προθλήµατα που 
λύνονται µε τον καιρό. ΑηγννΒΥ... 

Τα ἨΝΙπαον5 95 κατάφεραν τελικά να κερδίσουν την 
εμπιστοσύνη πολλών χρηστών, αλλά προξένησαν ταυ- 
τόχρονα σε κάµποσους εκατοντάδες ερωτήματα και 
προθληματισμούς. Ένα από τα πιο κλασικά ερωτήµατα 
είναι το αν τα προγράµµατα του ΌΟ5 μπορούν να τρέ- 
χουν χωρίς προθλήµατα κάτω από ἸΛπαοννς 95 και, πιο 
συγκεκριµένα, αν τα παιχνίδια ΏΟ5 συνεργάζονται µε 
τα ἨΝΙπαοννς 95. Ενα δεύτερο ερώτημα είναι το αν θα 
συνεχίσουν οι εταιρίες κατασκευής παιχνιδιών να θγά- 
ζουν παιχνίδια για ΏΟ5. Πρόκειται για ερωτήματα καυ- 
τά που ζητούν απαντήσεις και εµείς, µέσα από αυτό το 


άρθρο, θα προσπαθήσουμε να τις δώσουμε. Ας πάρου- 
με λοιπόν µε τη σειρά τα ερωτήµατα και ας προσπα- 
θήσουµε, προσεγγίζοντάς τα από µια αντικειμενική γω- 
ία, να δώσουμε απαντήσεις. 


Ἠπάοννς 95 και το μέλλον των παιχνιδιών 

Τα ΝΝΙπαάοννς 95 έφτασαν και, προτού προλάθουν κα- 
λά καλά να κυκλοφορήσουν, άρχισαν οι ανακοινώσεις 
για την κυκλοφορία προγραμμάτων που Θα τρέχουν α- 
ποκλειστικά σε αυτά. Κάτι ανάλογο θα αρχίσει να γίνε- 
ται καὶ µε τα παιχνίδια. Μέχρι αυτή τη στιγµή, δεν έχει 
κυκλοφορήσει κάποιο παιχνίδι αποκλειστικά για ΥΝΙΠ- 
αοννς 95. Πολύ σύντομα, όµως, ίσως και τη στιγµή που 
διαθάζρτε αυτό το άρθρο, πρόκειται να ανακοινωθούν 
ή και να κυκλοφορήσουν. Το µέλλον είναι εδώ και το 
ξέρουμε όλοι. 

Τον επόμενο χρόνο, τα περισσότερα - αν όχι όλα - 
παιχνίδια θα κυκλοφορούν µε το σήµα ἸΜΙΠ 96. Οι εται- 
ρίες κατασκευής παιχνιδιών γνωρίζουν πολύ καλά ότι 
το νέο πρόγραµµα της ΜΙοιοδοἩ θα µπει πολύ σύντο- 
μα σε κάθε σπίτι και θα κερδίσει τελικά όλους τους 
χρήστες των Ρ05. Αυτό θα συµθεί για έναν απλό λόγο: 
Το Μ9-ΩΟς είναι ένα παλιό λειτουργικό σύστημα, το 
οποίο απαιτεί ειδικές γνώσεις από την πλευρά του 
χρήστη, για το σωστό χειρισμό του. Στην άλλη όχθη, 
τα ἠΝΙπάοννς 95 δεν απαιτούν καµιά ειδική γνώση, έ- 
χουν φιλικό και εύχρηστο περιθάλλον και, το κυριότε- 
ρο, όλα γίνονται εκεί µε τη θοήθεια του ποντικιού. Λο- 
γικό και επόμενο είναι ότι όλοι οι ανά τον κόσµο χρή- 
στες, εφόσον έχουν τον κατάλληλο τεχνικό εξοπλισμό, 
θα προτιµήσουν - και µάλιστα µε κλειστά µάτια - τα 
Ν/παοννς 95. Κλείνοντας, θα θέλαμε να κάνουμε µια 
πρόθλεψη για κάτι που φαίνεται αρκετά καθαρά. Τα 
ΟΡ παιχνίδια µπορεί να µην “πέθαναν” ακόµα, αλλά 
σύντομα θα πεθάνουν... 


Τα ΨΙπάονις 95 κάνουν τη ζωή ενός σαπιογ 
πιο εύκολη; 

Ενα από τα ερωτήματα που πλανιούνται στο μυαλό 
των περισσότερων παικτών είναι αν τα ΝΝΙπαοννς 95 θα 
κάνουν τελικά τη ζωή µας πιο εύκολη. Οταν, για παρά- 
δειγµα, κάποιος χρησιμοποιεί τον υπολογιστή του µό- 
νο ως εργαλείο ηλεκτρονικής διασκέδασης, απλώς ᾱ- 
ναρωτιέται, αν αξίζει να δώσει κάποια χρήματα για το 
νέο επαναστατικό πακέτο και αν τελικά θα έχει από 
αυτό κάποιο κέρδος. 

Εδώ, η απάντηση δεν µπορεί να είναι µονολεκτική. 
Κατ᾽αρχήν, θα πρέπει να εξετάσουμε τι είδους παιχνίδι 
παίζει αυτός ο παίκτης και, θάσει αυτού, καταλήγουμε 
στα εξής. Αν παίζει µόνο 3Ό-φωτορεαλιστικούς εξομοι- 
ωτές, όπως το ΕΙΙΟΠΙ π[πιίθα, το Ν8δο8: Βθοίΐπο ή το 
Τ.9. ΝανΥγ ΕΙΦΠΙΘ:, τότε θα ήταν προτιμότερο να παρα- 
µείνει στο ΏΌΟ5 και να περιμένει την κυκλοφορία 
παίϊνθ πποᾶθ ΝΙΠ 95 εξομοιωτών υψηλών προδιαγρα- 
φών. Από την άλλη πλευρά, αν οι προτιμήσεις του εἷ- 


΄ΤΗε Μαγαη Αάνεπίωνε 


ναι τα ΒανεηίωΓθ, 80ΟΓἱ5, 5ἱΓ8ἴΘΟΥ, ΙΝΒΙΟ8ΠΙΘ5 και 80- 
ἴοη 68ΠΠΘ5, τότε µε τα ἸΙπαον5 95 τα πράγματα θα 
είναι καλύτερα από ό,τι µε το κλασικό ὈΟς. 


Παιχνίδια κάτω από ΜΙπάονς 95 

Τα ἠΙπαοννς 95 δεν χρειάζονται καθόλου το ΏΟ5 για 
να λειτουργήσουν, καθώς τα ἴδια αποτελούν ένα αυτό- 
νοµο λειτουργικό σύστημα 320ἱἱ. Εκτελούν εφαρμογές 
ΥΝΙΠ 320ἱἱ, εφαρμογές ΏΟ9 και ΝΝΙΠ 16. Αν και η λει- 
τουργία τους δεν στηρίζεται καθόλου στο ΏΟ5, µπο- 
ρούν εύκολα να τρέξουν κάθε εφαρµογή ὈΟ5, µε µια 
γενική συµθατότητα που κρίνεται ικανοποιητική. Αυτό 
απλώς σηµαίνει ότι µπορεί να υπάρξουν και εφαρµο- 
γές/παιχνίδια, τα οποία τα Λ/παοννς 95 αδυνατούν να 
τρέξουν. Ας πάρουμε καλύτερα τα πράγµατα από την 
αρχή και ας δούµε τι χρειάζεται να κάνει κάποιος για 
να μπορέσει να παίξει ένα παιχνίδι ΏΟ5 στο νέο λει- 


ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΩΒΡΙΟΣ 


υπ πμ υώ σ τες 


1995 29 


τουργικό σύστημα. Οι 
δρόμοι που έχετε να 
ακολουθήσετε είναι 
δύο. Ο πιο εύκολος εἷ- 
ναι να εκτελέσετε το 
πρόγραµµα ως ξεχωρι- 
στή Υἱπυαἱ ΜαοΠπίπθ. 
Αν µε αυτόν τον τρόπο 
συναντήσετε κάποιο 
πρόθληµα, µπορείτε 
να χρησιμοποιήσετε τα 
"θαρέα όπλα”. Τα ΥΝΙ- 
αοννς 95 είναι εξοπλι- 
σµένα µε µια ειδική κατάσταση λειτουργίας, η 

κ οποία ονομάζεται ΟΡ πιοςβ. Σ9 αυ- 
τή την κατάστα- 


ση, τα ΝΙπαάοννς απομακρύνονται σχε- 
δόν ολοκληρωτικά από την µνήµη, ελευθερώνοντας τη 
µέγιστη µνήµη και αφήνοντας µόνες τους τις εφαρµο- 


ωωωλρωα ο Ἰφἡδέυοι 
Ι τω. 
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γές, µε αποτέλεσµα να δημιουργούνται όλες οἱ προῦ- 
ποθέσεις για τη µέγιστη συµθατότητα. 

Ετσι, καταλήγουμε εὔύκολα στο συμπέρασμα ότι τα 
περισσότερα προγράµµατα/παιχνίδια ΏΟ5 μπορούν 
να συνεργαστούν ως ΥΙΠυαβἰ ΜθοΠίπθ και όχι μπορούν 
να τρέξουν στο ΏΟΘ πιοᾶθ. Βέθαια, είναι δεδομένο 
ότι θα υπάρχει και ένας µικρός αριθµός προγραµµά- 
των, τα οποία θα παρουσιάζουν κάποια προθλήµατα. 

Τέλος, όπως επισηµάναμε και στην αρχή, αν και τα 
ίδια τα ἸΝΙπαοννς 95 αποτελούν ένα αυτόνομο λει- 
τουργικό σύστηµα και δεν χρειάζονται αρχεία, όπως 
το 8υἱοεχθο.04ἱ και το οοΠ/ᾳ.ΦΥ5, ὠστόσο τα περι- 
λαμθάνουν και σε αυτά μπορούμε να θάλουµε όποιες 
ρυθµίσεις θέλουμε. Αυτά τα δύο λειτουργικά αρχεία 
περιέχονται, προκειµένου να εξασφαλίζεται 
η δυνατή συµθατότητα. 


Παιχνίδι υπό δοκιµή 

Για να µπορέσουµε τελικά να λύσουμε ό- 
λες τις απορίες, µετατρέψαµε τα γραφεία 
του περιοδικού µας σε ένα τεράστιο δοκι- 
µαστικό εργαστήριο. Από τη µία είχαµε έ- 
ναν υπολογιστή µε εγκατεστημένα τα ΙΝΙΠ- 

αοννς 95 και από την άλλη µια στοίθα µε παιχνί- 

δια κάθε είδους. Βασικό µας µέλημα ήταν να δούµε 

ποια από αυτά λειτουργούν άψογα µε το νέο σύστη- 

μα, ποια όχι και, φυσικά, τι είδους προθλήµατα πα- 
ρουσιάζονται. 

Αρχίσαµε λοιπόν µε µερικά κλασικά. Το ΩΟΟΜ, 
γνωστό σε όλους τους παίκτες, δεν παρουσίασε κα- 
νένα πρόθληµα, όπως επίσης και το Ηθίθίίο. Χωρίς 
προθλήµατα δοκιμάστηκε και το γνωστό αανεπίωΓθ 
Ευ! ΤηΓοϊίθ. Το Ώαγ οἱ ἴπθ Ταπί8οΙθ, µετά από µια µι- 
κρή αλλαγή (χρειαζόταν το ΤΕΝΤΑΟΙ Ε.ΕΧΕ και όχι το 
ΟΟΤΤ.ΕΧΕ για να τρέξει), έτρεξε άψογα. Το κλασικό 
ΒείΓ8γαἱ Αἱ Κιοπαο(ί παρουσίασε προθλήµατα και 
χρειάστηκε να προσθέσουμε µέσα στο οοπ/ς.8γ5 το 
ΩΕΜΜ 7.5. Μετά από αυτή µας την ενέργεια, τα προ- 
θλήµατα ξεπεράστηκαν 

Μερικά παιχνίδια που έτρεξαν άψογα και χωρίς κα- 
νένα πρόθληµα ήταν το Χ-οοπῃ και το ΑΙίθη5 ΑἴΘ, ενώ 
το ΝΝΙπΦ ΟοπηπιβπάθΙ ΙΙΙ και το Ρ8ηΖθ: 68ΠοΓ8ἱ πα- 
ρουσίασαν προθλήµατα ταχύτη- 
τας. 


Αντί επιλόγου 
Τα περισσότερα ΏΟΡ παιχνί- 
δια μπορούν να τρέξουν άψογα 
κάτω από τα ἸλΙπαοννς 95. Δεν 
έχουν πεθάνει ακόµα, αλλά σύ- 
γτοµα Θα γίνουν µια κατηγορία 
παιχνιδιών η οποία θα εκλείψει 
σιγά-σιγά, µε το πέρασμα του 
χρόνου... 
ἕ 


Το σε συνεργασία µε το διοργα- 
νῶνουν ἑνα μεγᾶλο διαγωνισμὀ µε πρὠτο δώρο 


ένα 


Πάρτε µέρος στον διαγωνισμὸ µας. Βρείτε τη σωστή λύση και λάβετε µέρος στην 
κλήρωση για ό υπἐροχα δώρα 


4 ΑΤΑΒΙ «ΑσυΑΛ 64-ΒΙΤ 
5 εκπληκτικἁ παιχνίδια για «ασια 


ΑΘΗΝΑ: «Θησέως 60, Καλλιθέα, Τηλ: 9574374-2, Εαχ: 95885039 
- εΊλιου ἂι Πλάτωνος 20, Αγ. Ανάργυροι, Τηλ: 2649059 
Ὑμμειονα ο 5ο ΒΟΛΟΣ: Κ. Κάρταλη 400 8 Αλεξάνδρας, Τηλ: 0421-35449, 
Ὃ πω, Εαχ: 0424-26620 : 
ΚΑΛΑΜΑΤΑ: Παναγιώτη Καΐσαρη 4, Τηλ: 0721-94470 


Οκτωθρἰου). Όλα το συµπλη- 
ῥρωμένο δελτία µε την σωστή οπόντηση θο 
λα κλαλ ἁκά κ λς λος το πόσον ος ο τες πρ ο 


λόθουν µέρος στην κλήρωση 
προγµατοηοιωθε! στα γροφε! 
26 Νοεμθρίου. Η σωστή οπάντ 


θεἰ στο συμθολαογρόφειο Αθηνώ 
Από τη κλήρωση θᾳ ονδοεικτούν ὁ νικητές, ο πρῶ 


τος νικητής θα πάρε; ἑνα Αἱ.ὶ 
επόμενοι πέντε οπὀ ένα ποικ 
προσφορό της εταιρίας ΤΕΙΕΟΙύ8. Δεκτοί θα γίνο 
ντοι οἱ φόκελοι µε ημερομηνία οἱ 
Νοεµθρίου (σφραγίδα ταχυδροµε 
ους αναγρόφοντοι το πλήρη στοι 
ζόμενου. Τα ονόµστα των έξι νικητών, καθώς και 


ὀσφυσι όλο 


των 66; επιλακόντων, θο δηµοσιευθο. 
Δεκεμθρίου. Οἱ νκητές θο παρσολόδο 
τους απὀ τα γραφεία του ΡΙΧΕΙ (Λ. ἓυ 
Αθήνα) µέχρι και τις 30/1/96. ἵα δώρα 
πικά και δεν οντολλόσοντοι µε χρήµστα. Τε περὶ 


πτωση που κόποιος απὀ τους νικητές δεν παραλό’ 
δει το δώρο του µέχρι τις 30/1/96 θα έχουν ἠδῃ 
κληρωθε! ἐξ; επιλακόντες 

Το περιοδικό διστηρεί το δικκσίωώμαο µετοθολής των 


παραπάνω ημερομηνιών ἡ ακόµο και σκύρωσης του 


διαγωνισμού, σε περίπτωση που ουτόὀ κριθεί σνο 
γκαίο για λόγους αντικειµενικής σδυναµίας 


Παρατηρήστε προσεκτικἁ τα γράμματα της πυραμἰ- 
δας, οριζόντια, κάθετα και διαγώνια. Βρείτε και δια- 
γράψτε τις λέξεις; ΤΕΙΕΟΙ υΒ, ΡΙΧΕΙΛΝΕΒ. Τα πρὠτα ό 
αχρησιµοποίητα γράμματα, αρχίζοντας απὀ την 
κορυφή της πυραμίδας, σχηματίζουν την ζητούµενη 


λέξη... 
ΖΗΤΟΥΜΕΝΗ ΛΕΞΗ: 


Ονοµοατεπώὠνύμο  ........έ «νο «νο νο ς Επάγγελµα/Ιδιότητα .... «νε «νετ.» 
Μευθυνση νο ο τον ο ο πω... πόλο ἡ οτοώκκοὃ απ ος λεν ον 
Ππλέφονο νο ον ος σε νο ο ος να Ημ/ια [ἔννησης ..... εν. «κ νεος. 
πι ος ο ΙΡ Ομ 


...γία όλους| 


ΟΙ εφαρμογές Ψκ αυξάνουν µέρα µε την ηµέρα, Και ένας εἰκονικός κόσμος σάς περιμένει να τον εξερευνήσετε, 
ανεξάρτητα από το είδος του υποβογιστή ή της κονσόῇβας που διαθέτετε. 


ακριθής ερμηνεία του όρου ΝΙπυαΙ ΒΘΒΙΙγ 
είναι σχετικά δύσκολο να αποδοθεί σε λί- 
γες γραμμές. Η καλύτερη απόδοσή του 
΄. στα ελληνικά είναι Εικονική Πραγματικό- 
πμ τητα. Μέσω ειδικών συσκευών που εφαρ- 


92 ΡΙΧΕΙ ΟΙΚΤΩΒΡΙΟΣ 1995 


µόζονται στο ανθρώπινο σώμα, όλες οι αισθήσεις µας 
χάνουν την επαφή µε το φυσικό περιθάλλον και αντι- 
καθίστανται µε ένα τεχνητό περιθάλλον που έχει ανα- 
παραχθεί από κάποιον ηλεκτρονικό υπολογιστή. Το 
κυριότερο εξάρτηµα είναι τα ΝΒ κράνη που οδηγούν 
την όραση και την ακοή µας σε άλλες διαστάσεις! 
Από εκεί και πέρα υπάρχουν ειδικά γάντια, γιλέκα, 
µπότες ή και 
ολόκληρες 
στολές για 
πλήρη αλληλε- 
πίδραση σε 
κάποιο ελεγ- 
χόµενο από υ- 
πολογιστή πε- 
ριθάλλον. 

Η τεχνολο- 
γία ΝΗ αποτε- 
λεί σίγουρα το 
µέλλον του 
οοπιρυίπᾳ 
όλα δείχνουν 
ότι οδηγούμαστε προς τα εκεί µε γρήγορους ρυθμούς. 
Οι 30 κάρτες για ΡΟ, που θα είναι η θάση για µελλο- 
ντικές εφαρμογές, αρχίζουν να παρουσιάζονται η µία 
µετά την άλλη, όπως επίσης τα ΝΗ κράνη για υπολο- 
γιστές και κονσόλες αρχίζουν να κάνουν δειλά δειλά 
την εμφάνισή τους. Ένα ΝΒ Πθβαςεἰ το οποίο πρό- 
σφατα παρουσιάστηκε στην Ευρώπη είναι τα ΝΙΠυκΙ |- 
0ἰᾷ59ςθ5 που αποτελούν και το αντικείμενό µας. Πριν 
από μερικούς µήνες η εταιρία ΝΙΠυαἰ Ι-Ο, που εδρεύει 
στο 9θ8[ἱθ της Αμερικής, παρουσίασε τα |-ᾳἰ855865. 
Πρόκειται για ένα ΠθβαΦδθί που αποτελείται από ειδικά 
γυαλιά” από δύο µικρές οθόνες ΙΟΏ, για κάθε µάτι, 
με πλήρες χρώμα και ΗΙ-ΕΙ ήχο. Ακόμα, υπάρχει και έ- 
νας εἰδικός αισθητήρας για την κίνηση του κεφαλιού 
ώστε να υπάρχει Γ68ἱ-ππθ επαφή µέσα στο χώρο ή για 


να γίνονται ου(ΦΟΙ κινήσεις για επιλογές µέσω πιθπυς 
κ.λπ. Είναι πολύ ελαφριά, µε θάρος λιγότερο από 400 
γραμμάρια. Όπως προαναφέραμε, η ΡΑἰ έκδοσή τους 
παρουσιάστηκε πριν από περίπου ένα µήνα στην έκθε- 
ση ΙΕΑ του Βερολίνου. Η εταιρία που θα τα αντιπρο- 
σωπεύει στην Ευρώπη λέγεται ΝΙπυαΒΙ Ργοαμοῖς ΑΠΙΟΗ 
και έχει την έδρα της στο Ηερρεηῄθίπι της Γερμανίας. 
Η εταιρία αυτή είναι θυγατρική της 

γνωστής ΕΦΟΟΜ Α, η οποία 
πρόσφατα αγόρασε την 
Οοπηπιοαο/θ. 

Τα Ι-ᾳἰ855865 μπορούν 
να συνδεθούν σε οποιον- 
δήποτε υπολογιστή, σε 
κονσόλα, νάθο ή τηλεό- 
ραση, και έτσι θα µπορεί- 
τε να θλέπετε τις αγαπη- 
µένες σας σειρές και τα 
παιχνίδια, στην κυριολεξία, 
µπροστά στα µάτια σας! Βέ- 
θαια, εκεί όπου θα φαίνονται οι 
πραγματικές τους δυνατότητες Θα είναι 
στις εφαρμογές που θα έχουν δημιουργηθεί ᾱ- 
ποκλειστικά για τα |-σᾷ5565. Η εταιρία θα ασχοληθεί 
επίσης και µε την ανάπτυξη ΝΗ 5οΗΝΝΒΙΘ, αλλά, όπως 
γίνεται συνήθως, τρίτες εταιρίες είναι αυτές που θα 
του δώσουν την κατάλληλη ώθηση. Αυτό θα συµθεί ό- 
χι γιατί η ΝΙΠυαΙ Ριοαυοίςδ δεν έχει καλούς προγραµ- 
µατιστές, αλλά γιατί είναι διαφορετικό να παρουσια- 
στούν ΝΒ εφαρμογές για τα Ι-0ἰ855865 από τη Μί- 
οΓΟ5ΟΗ ή την ΙΒΜ, ή από κάποιον κατασκευαστή 
νίάθο-0θπηθς. Τα ονόματα που προαναφέρθηκαν δεν 
είναι τυχαία ήδη στην Αμερική οι εταιρίες αυτές έχουν 
δείξει ενδιαφέρον για το προϊόν και ανακοίνωσαν ότι 
θα το υποστηρίξουν µε διάφορες εφαρμογές και παι- 
χνίδια για ἠΝΙπαοννς 95 και 09/2. Περιττό να σηµειω- 
θεί εδώ ότι η Απιίοϐ δεν ήταν δυνατόν να μείνει έξω 
από το χορό. Αυτή τη στιγµή που διαθάζετε το κείµε- 
νο ετοιμάζονται εκδόσεις διαφόρων παιχνιδιών ειδικά 
για τα Ι-085565, όπως το ΕΘ8Ι5, ένα από τα τρία Απιι- 
08 Ώοοπῃ οἱοηθ5. Μάλιστα η έκδοση των |-αθ5565 για 
Απιίσ8 θα είναι αρκετά φθηνότερη από αυτήν των Ρ058 
λόγω της απουσίας ΝΑ μετατροπέα. 

Ας περάσουμε τώρα σε πιο τεχνικά θέµατα. Οπως 
προαναφέραμε, υπάρχουν δύο θασικά µέρη: ΝΙάθο και 
Ηθθα ΤΓΘΟΚΘΓ. Στις δύο µικρές οθόνες | ΟΏ, µέσω των 
κατάλληλων σηµάτων, µπορεί να δημιουργηθεί η Ψευ- 
δαίσθηση των τριών διαστάσεων. Μέσω ενός οοπιροξ- 
ἴίθ ουἱρυῖ, το ἱπίθθοθα νίάθο σήµα χωρίζεται σε ζυ- 
γές γραµµές που οδηγούνται στη δεξιά Ι ΟΏΌ οθόνη 
και σε µονές που πάνε στην αριστερή. Αν και το σήµα 
είναι Ιπίθηβοθα, δεν υπάρχει Πἰοκθήπα λόγω των ΙΟΏ 
οθονών. Η τεχνική αυτή λέγεται "Πεια 5θαυρηίία!’ και 
είναι “υπεύθυνη” για την 3Ό αίσθηση. Περαιτέρω ανά- 
λυση της λειτουργίας του Ηθθ8α ΤΓ8οΚθί δεν θα γίνει 


γιατί θα μπούμε σε πολύ τεχνικά θέµατα. Από τα |- 
085565 ξεκινούν δύο καλώδια, ένα συνδέεται στη σει- 
ριακή θύρα, απ᾿ όπου γίνεται ο έλεγχος του ΗεΒαά 
ΤΓ8ΟΚΘΙ, και το άλλο συνδέεται µε τη ΝΘΑ έξοδο 
του ΡΟ ή την οοπιροφϊϊθ της Απιίς8. Ο άµεσος αντα- 
γωνισµός που υπάρχει αυτή τη στιγµή είναι το «80υ8{ 
ΥΒ και το ΝΙΠυΒΙ ΒοΥ, αλλά κατά τη γνώµη µας θρί- 
σκονται σε διαφορετικές κατηγορίες. 
Το πλήρες σύστηµα ῥβᾳυα: ΝΒ κοστίζει 
πολύ ακριθά και είναι περιορισμένο 
για χρήση αποκλειστικά µε το 
ὁβουα. Από την άλλη πλευρά, 
το ΥΠυαΒΙ Βου δεν είναι το 
πιο κατάλληλο Π8Γανν8ΓΘ 
για ΝΒ εφαρμογές - 
για 3Ό παιχνίδια ίσως 
είναι κατάλληλο, αν 
και χρησιμοποιεί δύο 
χρώματα (κόκκινο- 
μαύρο). Τα ΥΙγίιωα |- 
085565 φαίνεται ότι 
μπορούν να τα συνδυά- 
σουν όλα. Από τη µια, 
μπορούν να συνδεθούν µε τη- 
λεόραση, νἰάθο, οοππρυίθΓ ή κον- 
σόλα και να έχουµε την εικόνα "μπροστά µας” και όχι 
στο ποπίἴοΓ, και από την άλλη, µέσω ειδικού 5οῄννα(θ 
για τα Ι-085565, να έχουµε καθαρές ΝΒ εφαρμογές. 
Ενα άλλο σηµείο που Θα παίξει ρόλο στην εξάπλωσή 
τους είναι, φυσικά, το κόστος τους. Εδώ, δυστυχώς, 
δεν έχουµε κάποια σίγουρη πληροφορία, αλλά πάντως 
θα είναι σε λογικά πλαίσια σε σχέση µε την τεχνολο- 
γία που προσφέρουν. 

Η αντίστροφη µέτρηση έχει αρχίσει, είναι απλώς θέ- 
μα χρόνου να κάνουμε ό,τι ο ΜΙοΠ86Ι Ώμσοίθς στις 
"Αποκαλύψεις” ή να φοράμε το κράνος µας και να παί- 
ζουμε Όοοπῃ ή να πιλοτάρουµε ένα Ε-18 ή το ΑΘΡ Εχ- 
ΡΙο(6/ στο ΕΙΙΘ. Ενας άλλος κόσμος µάς περιμένει, έ- 
νας κόσμος µε μοναδικό όριο τη φαντασία µας. 

ὄ 
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ᾖν 
ο 
τὴ 
κά 
, 
ἓ 
ο 
ΝΑ) 


ρισκόµαστε στο έτος 2205 και 
δα µε την πάροδο των χρόνων η 

εξουσία έχει περιέῆθει στα 
χέρια ποβυγαβαξιακών εταιριών. Το 
μεγαβύτερο υάρι σε αυτόν τον αγώνα 
για επικράτηση ακούει στο ὀνομα 
"Τγγοη” και ἐχεΙ δημιουργήσει υποδι-- 
ευθύνσεις που ασχοβούνται µε δια-- 
φορετικούς τοµείς ὁραστηριοτήτων, 
όπως ορυχεία, θιοµηχανική παραγωγή, 
άμυνα κ.ἠπ. Κάθε υποδιεύθυνση ο-- 
φείβει να αναφέρει στη διεύθυνση τις 
επιδόσεις της και 
τις προοπτικές της. 
Οι υπεύθυνοι της υ-- 
ποδιεύθυνσης ἁμυ-- 
νας δεν εἶναι εν-- 
θουσιασµένο! µε 
αυτή την προοπτι-- 
κή... Διακόσια χρό-- 
για χωρίς καµία α-- 
πειβή απὀ µακρι-- 
νούς γαβαξίες, χω-- 
ρίς την παραμικρή 
ποβεµική ανἀάφἢε-- 
ΣΠ, έχουν φέρει την υποδιεύθυνση σε δυσχερή 
θέση. ΟΧι µόνο οι πωβήσεις θρίσκονται στο να- 
δίρ, αββά υπάρχουν σχέδια για πβήρη αντικατά- 
σταση του τµήµατος απὀ εξεβιγµένο Λογισμικό. 
Η υποδιεύθυνση άµυνας εἶναι αποφασισμένη να 
µην επιτρέυει αυτή την εξέβΙξη, ακοβουθώντας 
ἑνα παµπάβαιο αββά αποτεβεσματικό σχέδιο: 
σκηνοθεσία επίθεσης και καταστροφή του ΔΟΥΙ-- 
σμικού, ακοβουθούµενη απὀ προπαγάνδα σχετι-- 
κά µε τους αυξηµένους κινδύνους που ο γαβα- 
ξίας διατρἐχει και την ανάγκη θωράκισής του. 


ΣΤΑΤΙΠΝ ΜΑΡ 


ἱουαθοῃ Αάπίπ ἱονοί ὃ 


Όπως καταβαθαίνετε, η 
δουβειά σας -ως μηχανικός 
Λογισμικού που ἐχει αναβά-- 
6ει την εγκατάσταση του 
αμυντικού Βογισμικού στις 
θάσεις-- δεν εἶναι καθόπου 
εὐκοβη... 

Ο στόχος σας, πέρα απὀ 
το να αποκρούσετε τις εΠΙ-- 
θέσεις και να εγκαταστή-- 
σετε επιτυχώς το Λογισμικό, εἶναι να συγκε- 
ντρώσετε αρκετές αποδείξεις για το ότι Π ποῇε-- 
µική επιχείρηση εἶναι σκηνοθετημένη απὀ την 
υποδιεύθυνση άμυνας. Αυτό σηµαίνει ότι θα ᾱ-- 
ναμειχθείτε σε σκηνες δράσης όπου πρέπει να 
καταστρέυετε τα εφορμώντα διαστηµόπβοια Και 
σε περιπετειώδεις πβοκές ὀπου θα αναζητάτε 
συνδέσμους και πβπροφορίες για να συββέξετε 
τις απαιτούμενες αποδείξεις. Σε αυτήν την προ-- 
σπάθεια έχετε στη διάθεσή σας όβες τις εΥκα-- 
ταστάσεις της θάσης στην οποία εργάζεστε... 
Όµως, µια και έχουν κατασκευαστεί απὀ 
την υποδιεύθυνσῃ άµυνας, µπορεί να µη 
Λειτουργήσουν όβες όπως θα περιµέ- 
νατε... Η Ρ5γοποςίς έχει προσπαθήσει 
να επενδύσει την ενδιαφέρουσα πβοκή 
του παιχνιδιού µε όμορφα γραφικά και 
ἠχο. Όπως μπορούμε µάβιστα να συ- 
µπεράνουµε απὀ τα πρώτα δείγµατα, τα 
έχει καταφέρει. ΟΛα αυτά, σε συνδυα-- 
σμό µε το ποβύ εὔχρηστο περιθάβπον 
του παιχνιδιού, καθιστούν την εμφάνισή 
του, η οποία προγραμματίζεται για τα 
µέσα Οκτωθρίου, ἑνα σηµαντικό γεγο-- 
νός γιατο ΡΙαγς{αἴΙοη. 


ΒΗ0Ε 9ΕΕΡ 


ο "ΒΙμθ 98664” είναι η µεταφορά 

Ἱ στις οθόνες της ομώνυμης τη- 

λεοπτικής σειράς, η οποία προ- 
βάλλεται µε επιτυχία στην Ιαπωνία και 
τις Η.Π.Α., αλλά όχι και στη χώρα µας. 
Σύμφωνα µε την 9668, η οποία επιµελή- 
θηκε της μεταφοράς, πρόκειται για πι- 
στή µεταφορά. Κατά συνέπεια, η σειρά 
θα πρέπει να παρουσιάζει περιπλανή- 
σεις σε µια πόλη συνδυαζόµενες µε μά- 
χες σώμα µε σώμα. 

Το "Βίμθ 9θ8α” είναι ένα ακόµα παι- 
χνίδι εναλλαγής ρόλων όπου πρέπει να 
"χτενίσετε” µια εκτενή περιοχή προκει- 
µένου να εντοπίσετε τους κακούς, τους 
οποίους θα πρέπει να ξυλοφορτώσετε. 
Φυσικά, όπως σε κάθε παιχνίδι εναλλα- 
γής ρόλων που σέβεται τον εαυτό του, 
υπάρχει περισσότερο βάθος στην πλοκή 
από το να παριστάνετε τον περιπλανώ- 
µενο καρατέκα, αλλά η 9θᾳ8 προς το 
παρόν την κρατά για τον εαυτό της και 
τους Ιάπωνες φίλους της. Αυτό εξηγεί- 
ται απὀ το γεγονός ότι δεν έχει αποφα- 
σιστεί ακόµη αν το "Βἰμθ 9θθα” θα κυ- 
κλοφορήσει στην Ευρώπη. Ελπίζουμε ὁ- 
µως να κυκλοφορήσει σύντομα διότι θα 
είναι κρίµα να στερηθούν οι Ευρωπαίοι 
αυτό το εξαιρετικό παιχνίδι, τόσο απὀ 
άποψης γραφικών όσο και από άποψης 
ήχου και αίσθησης παιχνιδιού. Περισσό- 
τερες λεπτομέρειες σχετικά µε το θέµα 
θα έχουµε σε επόµενα τεύχη. 


ες ΞΟΕΤΝΝΑΗΕ ΕΙΔΗ  ΞΟΕΤΙΝΑΗΕ ΕΕ ΑΡΗ ΘΡΟΕΤΙΝΥΑ 


ΡΕΑΡΙΙΝΕ 


λοι µας έ- 
0 χουμε αντι- 
μετωπίσει 
προθεσμίες. Ολοι 
µας έχουµε νιώσει 
πόσο γρήγορα κυ- 
λούν τα δευτερόλε- 
πτα και πὀσο πλη- 
θαίΐνουν τα όσα πρέ- 
πει να γίνουν, κα- 
θώς οι δείκτες του 
ρολογιού πλησιά- 
ζουν στην προκαθορισμένη ώρα. Στο 
“ΏθααΙπο” δεν επιτρέπονται λάθη λόγω 
βιασύνης ή απερίσκεπτες κινήσεις. Του- 
λάχιστον όχι, αν δεν θέλετε να εκραγούν 
στα χέρια σας 100 κιλά εκρηκτικά και να 
βρουν το θάνατο αρκετοί όμηροι... 
Οιτροµοκράτες αυτή τη φορά θα έχουν 
υπερβολικές απαιτήσεις, που είναι αδύνα- 
το να ικανοποιηθούν. Σε δύο ώρες η ε- 
κρηκτική συσκευή θα μετατρέψει µια ολό- 
κληρη περιοχή σε ένα 
τεράστιο πυροτέχνη- 
μα... Δύο ώρες, λοι- 
πόν, είναι το ανώτερο 
που έχετε στη διάθε- 
σή σας για να γνωρί- 
σετε το προφίλ των 
αντιπάλων σας, να ε- 
νηµερωθείτε για την 
κατάσταση, να κατα- 
στρώσετε το σχέδιό 


σας, να εξουδετε- 
ρώσετε τη βόμβα 
και να συλλάβετε 
τους τρομοκράτες, 
χωρίς όµως να χα- 
θούν αθώες ζωές. 
Το εγχείρημα δεί- 
χνει και πράγματι 
είναι υπερβολικά 
δύσκολο, καθώς για 
τη δηµιουργία του 
παιχνιδιού η ΡΦΥς- 
ποδίς συμβουλεύτηκε αποστράτους των 
ειδικών δυνάµεων, µε συνέπεια η επιχεί- 
ρηση να θυμίζει µια αληθινή, χωρίς βέ- 
βαια τον κίνδυνο μαζικών διαμελισμών 
και τη μυρωδιά από μπαρούτι στον αέρα. 
Φυσικά, η τελευταία λέξη της τεχνολο- 
γίας θα είναι στη διάθεσή σας, στην προ- 
σπάθεια να σώσετε τους ομήρους. Αν τα 
χέρια σας μένουν σταθερά και το μυαλό 
σας ος υπό συνθήκες πίεσης, τότε 
µπορείτε να δοκι- 
µάσετε τις ικανότη- 
τές σας στο "Ώθ8ς- 
πο”. Το παιχνίδι ᾱ- 
ναµένεται να κυ- 
κλοφορήσει τον |α- 
νουάριο, οπότε ἑ- 
χετε χρόνο για σω- 

}. µατική καὶ ψΨυχολο- 


ΡΟΝΝΕΕΚ ΟΕΕΝΈ 


χει περάσει ποβύς καιρός απὀ την 
εν τεβευταία φορά που είδαμε ἑνα 
παιχνίδι τένις στους υποβογιστές 
μας και ἐμεββε να εἶναι Π Ό68αη (Π εταιρία 
που εἶχε δημιουργήσει το πρώτο παιχνἰδιτέ-- 
νις, το Μαΐςη Ροἱπῖ) αυτή που θα ξανάρχιζε 
τον κύκβο͵, στα μηχανήματα 22--Οἱτ αυτή τη 
φορά. Η αναμονή σίγουρα άξιζε τον κόπο, 
γιατί το “ΡΟΝΝΕΓ 5εγνε” αξιοποιεί τις δυνατό - 
τητες του Ρἰαγςίαἴίοη στο έπακρο, µε εξαι-- 
ρετικά αποτεβέσµατα. 
Αφού περάσετε τις τυπικές διαδικασίες, 
όπου θᾳ επιβέξετε διάφορες παραμέτρους 
του παιχνιδιού (άνδρες /γυναίκες, απΠό/δι-- 


πῇό, ἑνας ἡ δύο παίκτες κ.ἠπ.), µπαίνετε στο 
κατάµεστο γήπεδο. Μπορείτε να διαβέξετε 
την οπτική σας γωνία προς το γήπεδο και, αν 
συμμετέχουν δύο παίκτες, υπάρχει η ὄυνα-- 
τότητα να ἐχει ο καθένας το δικό του μισό 
της οθόνης στο οποίο θα επιβέγε!ι την αγα-- 
πημένη του ἀπουπ του γηπέδου, ανεξάρτητα 
απὀ τον άἢβο παίκτῃ. Στα κοντινά πβάνα, 
σίγουρα θα παρατηρήσετε ότι οἱ χαρακτή-- 
ρες θυμίζουν Ιδιαίτερα τους χαρακτήρες του 
"“Ὕγτυα ΕΙοΠτεΓ”, ὀχι στη µορφή, θέθαια, αῆ-- 
Λά στην τεχνοτροπία σχεδἰασής τους. Η κἰ-- 
νηση των χαρακτήρων εἶναι Ιδιαίερα φυσι-- 
κή και θα τους δείτε να κάνουν όβες τις κι-- 


νήσεις που κατά καιρούς έχετε δει απὀ τους 
µεγάβους τενίστες. Επίσης, ὀβοι οἱ τύποι 
χτυπηµάτων εἶναι διαθέσιμοι, απὀ δυνατά 
καρφιά μέχρι υηβοκρεµαστά χτυπήματα, 
φαβτσαριστές µπαβιές κ.ἠπ. Τέβος, Οἱ µορ-- 
φὲς των χαρακτήρων θα σας θυµίσουν τους 
σημερινούς αστέρες του αθλήματος, όπως 
τον Αντρέ Αγκάσι,͵ τη Στέφι Γκραφ, τη Μόνικα 
Σέβῆες κ.ά. Εν κατακβείδι, το “ῬΡονΜΕΙ 56/ν6”’ 
είναι το καβύτερο παιχνἰδι τένις που έχουμε 
δει µέχρι τώρα. Και φαίνεται ότι είναι "σα[Π8, 
«θί 4Π ΠπιαῖςΠ’ για το δίδυµο ΟσεαΠ-- 
Ριαγςταῖίοη -- εκτὸς αν κάποιο άλλο ζευγάρι 
απαντήσει στο εκρηκτικό αυτό σερθίἰς. 
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ΦΗΤΝΙΝΟ ΝΙ5ΡΟΜ 


ταν η οµάδα που δημιούργησε το “Φοπίο ΗΘάΦΘΠΟΦ’ αξιο- 
ποιεί το ταλέντο της για τη δηµιουργία ενός παιχνιδιού 
που θα συνδυάζει ιδέες απὀ τα πιο επιτυχημένα παιχνίδια 
δράσης και περιπέτειας, όπως το "9θο/θί οἱ Μαπα” και το "Ζθ[άα”, 
τότε το αποτέλεσµα δεν µπορεί να είναι τίποτε λιγότερο από πολύ 
καλό. Ετσι λοιπόν έχουµε το "ΘΠἰπίπα ΥΝΙςαοπι”, τη συνέχεια της 
σειράς “ΘΠἰπίπα Εοιοθ” που είχε κάνει την εμφάνισή της στο Μθσ8 


κάπως απὀ τα ήδη 
του παιχνιδιού δεν αλλάζε 
δύο αντίπαλοι από 
ένας µπορεί να ζήσει-, µε τη δις 


: ότι οι διαγωνιζόμενοι 


οι αλλά πλάσματ 


Ἰωπος, ο δαίμονας και ἆλ- 


οάἀ πλάσματα εί 
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Ὠήνθ, µόνο που αυτή τη φορά µεταφερόμαστε στο Φαἰωῃ. Το πρώ- 
το που θα προσέξετε στο "θηἰπίπα ΝΝΙ6άοπι” είναι τα γραφικά. Το 
χρώμα χρησιµοποιείται λιγότερο, σε σχέση λόγου χάρη µε το 90- 
πίο, αλλά η ομαλή κίνηση των χαρακτήρων αποζηµιώνει µε το πα- 
ραπάνω καθώς η απεικόνιση της δράσης γίνεται µε ένα "ηµιτρισ- 
διάστατο” σύστηµα και υπάρχουν περισσότερα απὀ 10.000 καρέ 
για την κίνηση των ηρώων. Κατά τα άλλα, θα βρείτε ό,τι θα περιµέ- 
νατε απὀ ένα παιχνίδι του είδους, δηλαδή έναν εκτεταμένο χάρτη 
από περιοχές τις οποίες θα πρέπει να εξερευνήσετε 

και πλούσια δράση. Δεν λείπουν βέβαια τα 
δώρα που µπορείτε να συλλέξετε, απο- 
κτώντας σούπερ ικανότητες, όπως το 
γάντι που κάνει την αντιμετώπιση των 

αντιπάλων πιο εὔὐκολη και το κράνος 

του Πήγασου που επιτρέπει στον ήρωα 
να πετά. Το πιο περίεργο δώρο, όµως, εἰ- 
ναι αυτό που μεταμορφώνει τον ήρωα 
σε... μαϊμού, η οποία πηδάει χαρούμενα 

από δέντρο σε δέντρο. 

Αν ανυποµονείτε να δείτε το καινού- 
ριο δημιούργημα της ομάδας που βρέθη- 
κε πίσω από το "Θοπίς”, δεν θα μείνετε για 
πολύ σε αγωνία διότι το "9ΗΙπίπα ΥΙΦάοπι” 
κυκλοφορεί ἠδη. 


μΙάπωνες 

ανέκα- 

θεν ήταν 
ποβύ καβοί στη 
δηµιουργία Πῇε-- 
κτρονικών παι-- 
χνιδιών απβά 
μάββον άσχετο! 
απὀ ποδόσφαι-- 
ρο, µε αποτέβε-- 
σµαταπερισσό-- 
τερα ιαπωνικά 
παιχνίδια Πποδο-- 
σφαίρου να παρουσιάζουν σηµαντικά προθβήµατα στην αἴσθη-- 
ση παιχνιδιού. Τεβευταία, όµως, το ποδόσφαιρο γνωρίζει ανά-- 
πτυξη στη χώρα του Ανατέῆβοντος Ηβίου και αυτό αντικατο-- 
πτρἰζεται στο νέο δημιούργημα της Κοπαπ!, το "|--ἰεασιε ΝΜΙΠ-- 
πίπα Ενεηί’'. 

Ας ξεκινήσουμε απὀ τα άσχηµα νεα, σχετικά µε το παιχν!δ!. Οἱ 
δύο από τις τρεις απόψεις του αγωνιστικού χώρου που εἶναι δία-- 
θέσιµες δεν μπορούν να χρησιμοποιηθούν σχεδὀν καθόπου. Το 
κοντινό πβάνο που ακοβουθεί τον κάτοχο της µπάβας δεν σας 
εππρέπει να αντιβαµθάνεστε πού θρίσκεστε ἡ τι γίνεται γύρω 
σας, µε αποτέβεσμα να ανακόπτεσθε απὀ αντιπάβους που δεν 
προβάθατε να δείτε. Η δεύτερη άπουη καλύπτει κάπως περισ-- 
σότερο χώρο, αββά και πάβι δεν έχετε ικανοποιητική πΏπροφο-- 
ρία γιατο τι συµθαίνει γύρω σας. 

Περνώντας τώρα στα καβά νέα, Π τρίτη άπουη του αγωνιστι-- 
κού χώρου ακοβουθεί τα πρότυπα της τηβεοπτικής κάβυυπς, 
παρέχοντας τόσο επαρκή πβπροφορία γιατα διαδραματιζόµενα 
όσο και αρκετή ευκρίνεια. Τα ακόµη καλύτερα νέα όµως αφο-- 
ρούν στο σύστημα εβέγχου και την αἰσθηση παιχνιδιού. Οἱ 6α-- 
σικές ικανότητες όπως κίνηση µε την µπάβα, ντριµπβάρισμα, 
προθοβές κ.ἠπ. γίνονται εὐκοβα "δεύτερη φύσπ', σαν νατις 
γνωρίζατε ανέκαθεν. ΟΛο το παιχνίδι δίνει την αἴσθηση του α-- 
Ληθινού ποδοσφαίρου και υπάρχει αρκετή ποικιβία στους τρὀ-- 
πους επίτευξης γκοβ, ώστε να παραμείνει το ενδιαφέρον σας 
αμείωτο για Πο-- 
Λύ καιρό. Η Κο- 
Ππαπη, ἔπειτα απὀ 
µερικές ὀχι ΙδΙ-- 
αίτερα εππυχη-- 
µένες προσπά-- 
θειες, κατάφερε 
να µπει στο 
πνεύμα του ᾱα-- 
θβήµατος. Και 
τα κατάφερε 
πραγματικά πο-- 
Δύ καβά... 


[ πρ 


ΓΑ ΙΑ ΡΟΗΙΚΟ 


 σιων 


Αφήστε τους άλλους να ψάχνουν την... τύχη τους. 
Εσείς µπορείτε σήµερα να αποκτήσετε τον πιο έξυπνο 
σύμβουλο, να αξιοποιήσετε τις δυνατότητές του και 
να επιτύχετε το στόχο σας. Με λίγη τύχη και το 5υρεΓ 
Ηλεκτρονικό Ἱ3άρι µπορεί να είστε εσείς ο επόµενος 
8υρεγ τυχερός του ΠΡΟ-ΠΟ. 


Δυνατότητα εισαγωγής άπειρων ὁρων. 

Οικονομία µέχρι 99,970, χωρίς να μειώνονται οἱ 
πιθανότητες για Ἱδάρι! 

Οη-/ίπο Μεἰρ και αναλυτικό εγχειρίδιο οδηγιών. 


Εκτυπώσεις στα νέα µηχανογραφικά δελτία του 
ΟΠΑΠ, σε όλους τους εκτυπωτές ακίδων και 


ἰπ]Κ]ε!. 
ΘΟΕΤΙΝΝΑΗΕ 
αν ΑΘΗΝΑ: ΟΟΜΡυΡΡΗΕΟΝς ΔυΡΡΟΒΗΤ 
ΟΕΝΤΕΒ, Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, 

τηλ.: 3801761, 3841095, (8χ: 9242219 

ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 946.24, τηλ.: 284868, 287610, {8χ: 282669 
ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ ΚΥΠΡΟΥ: ΜΤ5, Λ. Ακροπόλεως 45, 
Λευκωσία, τηλ.;: 317471; [8χ: 917470 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 


Για τις παραγγελίες σας επικοινωνήστε µε Τα τηλέφωνα: 


ΑΘΗΝΑ: 3801761, 3841095 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: 284864, 287610 


ΝΙΒΤύΑ ΕΙΕΗΤΕΗ ΒΕΜΙΧ 


ο "Ὑίπυα ΕἰσΠίθι” ξεκίνη- 

σε την καριέρα του απὀ 

τα μηχανήματα αιθου- 
σών ηλεκτρονικών παιχνιδιών 
και τη συνέχισε επιτυχημένα σε 
µερικές κονσόλες. Τώρα ήρθε η 
σειρά του Φαϊωίη να φιλοξενήσει 
τη σηµαντική αυτή επιτυχία και 
ήδη πολλοί αναγνώστες θα έ- 
χουν αρχίσει να αμφιβάλλουν 
αν το “ταπεινό” θαΐωγη έχει τις 
δυνατότητες να φιλοξενήσει έ- 
να τόσο απαιτητικό παιχνίδι. Τα 
νέα όµως είναι ευχάριστα διότι, 
πέρα από την απουσία δύο χα- 
ρακτήρων (Θπιπ και | 1οπ) και 
των περίπλοκων σκηνικών, η έκ- 
δοση για το ΘαΐμΓῃ δεν διαφέρει 
καθόλου απὀ την αρχική, αν ε- 
ξαιρέσουμε το ότι οι χαρακτή- 
ρες της έκδοσης του Φαϊωτη εἷ- 
ναι περίπου 1536 μεγαλύτεροι 
και κατά τις επαναλήψεις δεν εµφα- 
νίζονται κενά ανάµεσα στα πολύγω- 
να που συνθέτουν τους χαρακτήρες. 
Ο ιδιαίτερα προσεκτικός παρατηρη- 
τής ίσως διαπιστώσει ακόµα µία δια- 
φορά; στην έκδοση του Θαΐυτη η κί- 
νηση περιλαμβάνει 30 καρέ το δευ- 
τερόλεπτο, σε αντίθεση µε τα 60 κα- 
ρέ του μηχανήματος αίθουσας. Ω- 
στόσο, αυτή η µείωση δεν επηρεάζει 
καθόλου την αίσθηση παιχνιδιού, µια 


και η κίνηση παραμένει γρήγορη και 
φυσική, και ο χαρακτήρας τον οποίο 
ελέγχετε ανταποκρίνεται πλήρως 
στα προστάγµατά σας. 

Αν είστε οπαδός των παιχνιδιών 
του είδους, το "Ψίπυα ΕἰΦΠίθι Βοπηκ" 
θα σας κρατήσει απασχολημένο για 
πάρα πολύ καιρό. Μην ψάχνετε, βέ- 
βαια, για ψήγματα πρωτοτυπίας διότι 
δεν πρόκειται να βρείτε και πολλά 
πράγματα. 
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ΟΟΜΜΑΝΡ ΑΝΡ ΟΟΝΟυΕΗ 


: Ποβύτιμο ορυκτό, µε αμέτρητες ε- 
γες, απβά εξαιρετικά δυσεύρετο. 0 
υν αποδυθεἰ σε σκἠπρούς ᾱ-- 
γὠνες για τον έπΕΥΧΟ των πβανητών µε κοπτάσµατα 
τιθερίου, καθώς φαίνεται ότι θᾳ εἶναι το κβειδί για 
τη µεββοντική επικράτηση. ΟΙ µάχες έχουν οδηγή-- 
σει στην ανάδειξη δύο ομοσπονδιών, οἱ οποίες ᾱ-- 
νταγωνίζονται για την τεβική επικράτηση, και εσείς 
τίθεστε επικεφαβής της µίας εξ αυτών. ΟΛες οι ᾱ-- 
ποφάσεις περνάνε απὀ τα χερια σας, όπως ο ρυθ6- 
μός παραγωγής στα ορυχεία, οἱ θιομηχανικές επεν-- 


δύσεις για αὐξηση των διαθέσιμων προϊόντων, οἱ 


κινήσεις των στρατευμάτων, εἶτε αμυντικά εἶτε εΠΙ-- 
θετικά κ.ο.κ. Αν όβα αυτά σας φαίνονται οικεία, τό-- 
τε μάββον έχετε παίξει το ΏιΠε ΙΙ, το οποίο έχει α-- 
κριθώς το ἰδΙο θέµα µε το "ΟΟΠΙΠΊΠΑ απα ΟοΠαιΙ6ί 

µόνο που το πρώτο προηγήθηκε κατά ενάµιση χρό- 


νο. ΤΟ “«ΟΠΊΠΊάΠΑ απαά (οπαιεΓ”΄ θασίζεται ἐτσι σε 
µια επιτυχημένη συνταγή, την οποία οι δημιουργοί 
ἐχουν φροντίσει να επενδύσουν µε όμορφες οθό 
νες και αξιόβογα ηχητικά εφέ, χωρίς όµως να πει-- 
ράξουν στο παραμικρό τον θᾳασικό τρόπο παιχνιδιού 
ή τις δυνατότητες που έχετε. Αυτό είναι καβό απὀ 
µια ἄπουη γιατί το ΌυΠε ΙΙ ήταν εξαιρετικά εθιστικὀ 
αηπά απὀ µια ἆπβη οπτική γωνία είναι δυσάρεστο 
διότι περιμέναμε κάποιο καινούριο στοιχείο στο παι-- 
ΧνΙδΙ. Αν θέθαια εἶἰστε οπαδός του εἰδους ή δεν ἑ-- 
(ΟΠΊΠΊ4Π απαά (οπαιεΓ’ 
εἰναι µια ποβύ καλή επιβογή για τη θιθβιοθήκη σας. 


Οι 0105 ΑΝΩ ς ΟΙ ΝΤΠΥ 


θέση του προπονητή εθνικής ο- 
µάδας μοιάζει πολλές φορές µε 
ηλεκτρική καρέκλα, καθώς µια 
αποτυχία µπορεί να σημάνει ἆ- 
µεση “εκπαραθύρωση”. Παρά 
τους κινδύνους, όµως, η θέση αυτή είναι 
επίζηλη και αποτελεί την υπέρτατη κατα- 
ξίωση και το όνειρο κάθε προπονητή. 
Ακριβώς αυτό το όνειρο προσπαθείτε 
να εκπληρώσετε στο “ΟΙµΡ απά Οουπίη”. 
Ξεκινάτε από την τρίτη κατηγορία της 
Αγγλίας, έχοντας στη διάθεσή σας νέους 
και αμφιβόλου ταλέντου παίκτες, και ο 
στόχος σας είναι να οδηγήσετε την οµά- 
δα ψηλά, κερδίζοντας έτσι την αναγνώρι- 


τίτλος αυτού του παιχνιδιού είναι αρκετά παραπλα- 

νητικός, καθώς θα πίστευε κανείς ότι ο γνωστός πρα- 

σινόδερµος ήρωας των κόμικς φόρεσε διαστημική 
στολή και εξόρµησε στο διάστηµα. Η πραγματικότητα όµως 
είναι διαφορετική, όπως θα διαπιστώσετε αµέσως 
μόλις µπείτε στους τρισδιάστατους διαδρόµους 
που θυμίζουν το Ώουοπῃ για να τους απαλλάξετε από 
τους Ιδιαίτερα εχθρικούς κατοίκους τους. 

Στο σηµείο αυτό δημιουργείται η δεύτερη λανθα- 
σµένη εντύπωση για το παιχνίδι, που το υποθαθµί- 
ζει σε έναν ακόµη κλώνο του Ώοοπῃ. Αυτό είναι άδι- 
κο διότι το “Όραςς Ηι]κ” έχει πολύ περισσότερο θά- 
θος, Στο νέο δημιούργημα της Εἰθοίϊτοπίς Απ για 
το 300 δεν ελέγχετε µόνο έναν χαρακτήρα που 
πρέπει να οδηγήσετε διά πυρός και σιδήρου στο τέ- 


λος της αποστολής, αλλά µια 
ολόκληρη οµάδα από ανδρο- 
ειδή, τα οποία πρέπει να 
προγραμµµατίσετε κατάλληλα 
ώστε, µέσα από τη συνεργα- 
σία τους, να εξασφαλίσετε 
το δαφνοστέφανο του νικη- 
τή. Κάθε στιγµή έχετε τον ά- 
µεσο έλεγχο ενός ανδροει- 
δούς το οποίο ελέγχετε ὁ- 
πως ακριθώς στο Ώουοπι, αλ- 
λά το πλήκτρο της παύσης 
σάς δίνει τη δυνατότητα να 
προγραµµατίσετε τις κινή- 
σεις των υπολοίπων. Ετσι 


ση που θα σας οδηγήσει στην τεχνική η- 
γεσία της εθνικής ομάδας της Αγγλίας. 
Για να κάνετε σωστά τη δουλειά σας, ἑ- 
χετε στη διάθεσή σας όλες τις στατιστι- 
κές που θα θέλατε προκειµένου να εκτι- 
µήσετε τις ικανότητες και τη δυναμµικότη- 
τα των αντιπάλων σας, αλλά και λεπτο- 
µερή στοιχεία για τους παίκτες σας, ώστε 
να αποφασίσετε ποιος είναι ο πιο κατάλ- 
ληλος για κάθε θέση σε κάθε αγώνα. Οι 
προγραμματιστές είχαν την ατυχή ἑ- 
µπνευση κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
να σας βάλουν να κοιτάτε µια στατική ο- 
θόνη, δίνοντάς σας τη δυνατότητα να πα- 
ρέμβετε κάνοντας κάποια αλλαγή, αν κρί- 


γετε ότι είναι σκόπιμη. Τέλος, στις αρµο- 
διότητές σας συγκαταλέγεται η χάραξη 
της πολιτικής τιµών εισιτηρίων και επε- 
κτάσεων του σταδίου. 

Όλα αυτά ακούγονται καλά στη θεω- 
ρία, αλλά δυστυχώς η πράξη απογοητεύ- 
ει, κυρίως γιατί χρειάζεται παρά πολύς 
χρόνος για να διεξαχθεί ένας µόνο αγώ- 
νας, κατά τη διάρκεια του οποίου δεν υ- 
πάρχουν πολλά να κάνετε. Τα γραφικά εἰ- 
ναι µέτρια, ο ήχος σχεδόν ανύπαρκτος 
και όλος ο εθισμός του θα εξανεμιστεί 
την ηµέρα της αγοράς του. Φροντίστε να 
δείξετε το ταλέντο σας σε κάποιο άλλο 
γήπεδο. 


µπορείτε να έχετε τρία ανδροειδή να σαρώνουν µια περιοχή 
και να την καθαρίζουν από τους εχθρούς, άλλα δύο να αμύ- 
νονται για να διαφυλάξουν µια κατάκτησή σας, µία ομάδα να 
καταστρέφει εχθρικές εγκαταστάσεις, ενώ εσείς προελαύνε- 


τε µε το αν- 
δροειδές που 
έχετε επιλέ- 
ξει. Αυτό που 
είναι εκπλη- 
κτικό είναιο 
τρόπος µε τον 
οποίο έχουν 
συνδυαστεί 
τα στρατηγικά 
στοιχεία και η 
δράση, µε α- 
ποτέλεσμα να 
µη χάνεται η 
έξαψη της µάχης και κυρίως 
να µην υποθαθµίζεται η ση- 
µασία των τακτικών σας ε- 
λιγµών. Αν µάλιστα λάθουµε 
υπόψη ότι όλα αυτά εκτυλίσ- 
σοντα! µέσα σε άψογα γρα- 
φικά - τα καλύτερα τρισδιά- 
στατα γραφικά που έχει δώ- 
σει το 300 - και πλούσια η- 
χητική επένδυση, έχουµε µία 
πρώτης τάξεως επιτυχία να 
προδιαγράφεται. 
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ΥΠΑΡΧΟΥΝ 4907 ΛΟΓΟΙ ΓΙΑ ΝΑ ΕΠΙΣΚΕΦΕΙΤΕ ΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΑΤΗΕΝς ΟιὐΒ ΚΑΙ ΔΥΟ ΓΙΑ ΝΑ 

ΜΗΝ ΠΕΡΑΣΕΤΕ ΟΥΤΕ ΑΠΕΞΩ. ΑΠΑΡΑΙΤΗΤΩΣ ΟΜΩΣ, ΠΡΟΤΟΥ ΕΡΘΕΤΕ, ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΟΛΑ ΤΑ ΑΛΛΑ ΚΑΤΑΣΤΗ- 

ΜΑΤΑ ΜΕ ΝΙΡΕΟ ΦΑΜΕΣ, ΑΠΛΩΣ ΓΙΑ ΝΑ ΣΥΓΚΡΙΝΕΤΕ ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΔΙΑΦΟΡΑ ΣΤΙΣ ΝΕΕΣ ΚΑΤΑΠΛΗΚΤΙΚΕΣ ΤΙΜΕΣ 
ΜΑΣ ΚΑΙ ΤΗΝ ΑΝΑΜΦΙΣΒΗΤΗΤΑ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ ΜΑΣ. 
ΟΠΡΩΤΟΣ ΛΟΓΟΣ ΕΙΝΑΙ ΟΙ ΝΕΕΣ ΑΣΥΝΑΓΩΝΙΣΤΕΣ ΤΙΜΕΣ ΜΑΣ 

Ο ΔΕΥΤΕΡΟΣ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΠΟΥ ΨΑΧΝΕΤΕ ΤΗΝ ΙΔΙΑ ΑΚΡΙΒΩΣ ΗΜΕΡΑ ΜΕ ΤΗΝ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΤΟΥΣ 
ΣΕ ΑΜΕΡΙΚΗ, ΙΑΠΩΝΙΑ ΚΑΙ ΕΥΡΩΠΗ 

Ο ΤΡΙΤΟΣ ΘΑ ΔΕΙΤΕ ΠΑΝΩ ΑΠΟ 40 ΤΕΛΕΥΤΑΙΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ, ΠΡΟΤΟΥ ΑΠΟΦΑΣΙΣΕΤΕ ΠΟΙΟ ΘΑ : 


ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ κ 
Ο ΤΕΤΑΡΤΟΣ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ ΑΛΛΑΞΕΤΕ ΤΟ ΠΑΛΙΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΠΟΥ ΕΧΕΤΕ ΒΑΡΕΘΕΙ ΜΕΚΑΠΟΙΟΑΛΛΟ.: ο 
ΜΕ ΕΛΑΧΙΣΤΑ ΧΡΗΜΑΤΑ “ 


ΟΠΕΜΠΤΟΣ ΠΑΙΣΤΕΜΕΤΟ ΝΕΟ ΜΗΧΑΝΗΜΑ ΤΗΣ 9ΕΦΑ 5ΑΤΟΒΝ ό4 ΒΠ 

(ΣΤΟΚΑΙΑΣΤΗΜΑ ΤΗΣ ΓΛΥΦΑΔΑΣ] 

Ο ΕΚΤΟΣ ΕΙΝΑΙ ΟΤΙ ΟΛΑ ΤΑ ΝΙΡΕΟ ΦΑΜΕΣ ΠΟΥ ΘΑ ΒΡΕΙΤΕ ΣΤΑ ΑΤΗΕΝΣς ΟιυΒ ΕΙΝΑΙ ΑΥΘΕΝΤΙ.« 

ΚΑ ΓΙΑ ΤΗΝ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΠΟΙΟΤΗΤΑ ΚΑΙ ΠΡΟΣΤΑΣΙΑ ΤΗΣ ΚΟΝΣΟΛΑΣ ΣΑΣ 

ΟΙΥΠΟΛΟΙΠΟΙ 4904 ΛΟΓΟΙ ΕΙΝΑΙ ΟΤΙ ΕΧΕΤΕ ΝΑ ΔΙΑΛΕΣΕΤΕ ΜΕΣΑ ΑΠΟ 4904 

ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ ΥΙΡΕΟ ΦΑΜΕΘ ΤΟΝ ΤΙΤΛΟ ΓΙΑ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΑΣ ΟΟΝΣΟΙΑ 

ΟΙ ΔΥΟ ΛΟΓΟΙ ΓΙΑ ΝΑ ΜΗ ΜΑΣ ΕΠΙΣΚΕΦΘΕΙΤΕ ΕΙΝΑΙ: 

ΠΡΩΤΟΝ, ΟΤΙ ΘΑ ΣΑΣ ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΘΕΙ ΜΕΓΑΛΟ ΠΡΟΒΛΗΜΑΣΙΟΝΑ 

ΔΙΑΛΕΣΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΗΝ ΤΕΡΑΣΤΙΑ ΠΟΙΚΙΛΙΑ 

ΠΟΥ ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ 

ΔΕΥΤΕΡΟΝ, ΟΤΙ ΜΠΟΡΟΥΜΕ ΚΑΙ ΜΕ ΕΝΑ ΑΠΛΟ 

ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑ ΣΑΣ ΝΑ ΣΑΣ ΣΤΕΙΛΟΥΜΕ ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ 
ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ ΚΑΙ ΑΝ ΕΙΣΤΕΤΟ 

ΑΓΑΠΗΜΕΝΟ ΣΑΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ο”. 


ΝΕΜ 6ΑΜΕΣ 
5ΤΑΕΕΤ ΗΟΗΤΙΚΗ ,...« 
ΟΡΙΟ ΗΕΚΟΕΣ ΙΙ ... «68 
5ΑΜύΕΑΙ 5ΗΟΟΌΟΝΝ . «68 
ΥΜΝΟ ΑΑΜ5 ....ΡΑΤΟΒΝ 


40 ΚΑδδΙς ΡΑΑΚ ...6.000 
ΑΟΒΟςΟΡ Υ5 ΤΕΑΜΙΝΑΤΟΑ 11.000 
1051 ΡΙΜΕΤΙΟΝ ... .δ.000 
ΚΑΒΙΟΟΕΥ (ΡΑΤΙ) ..6.000 
5υΡΕΕ ΜΕΤΚΟΙΟ ...10.900 


ΕΕΚ ΤΗΕ (ΑΙ ...... 9.000 
ΤΑΟΡΙΕΑΣ (ΡΑ7Ι) ..6.000 
ΚκιὈ ΚΙΕΕΙΣ 


ΡΥΝΑΜΙΕ ΗΕΑΘΡΥ «11.000 
ΒΕΑΣΤ ΥΝΑΡΒΕΙΟΗΣ . «4.000 
ΗΡΛΦδ... ο. 13.000 
ΗύΡΑΙζςΑΝΕς ..... ὸ 9.000 
ΜΑΑΝΕΙ ΙΑΝΟ ..... 4.000 


ΕΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΟΒΟΙΣ 7.000 
ΚΟΒΟΓΟΡ Υ5 ΤΕΑΜΙΝΑΤΟΕ 

Ὁωὑὑσωσς 8.000 
5ΤΑΚ 6ΑΤΕ .......δ.000 
3ΥΝΡΙςΑΤΕ.......ὸ 8.000 


ΜΕΦΑΜΑΝ 7 ....ΦΑΤΟΕΝ 
ΚΙΗΕΕ ΙΝΡΤΙΝΕΤ ... ΝΕ5 
ΝΒΑ ΑΜ ...Ρ5Χ 5ΑΤΟΕΝ 
3ΝΕΣ 
ιαπ σος 9.000 
ΗΕΕΙςΑΝΕΣ . νε εὰ 9.000 
40Ρ6Ε ΡΑΕΟΡ ... 14.900 


ΡΙΝΟ ΡΙΝΙ 5ΟΕςεκ «9.000 
ΡΚΟ 50666 ...... 6.000 
ΡΟΝΝΕΑ ΡΒΙΝΕ ... «11.900 
ΕΙ5Ε ΟΕ ΤΗΕ ΚΟΒΟΤΣ 7.000 
5υΡΕΕ ΤΕΝΝΙΣ ..... 6.000 
ΖΕΚΟ ΤΗΕ ΚΑΜΙΚΑ7Ε 10000 

ΡΙΝΟ ΕΙΤΥ νε νννννὰ 6.000 
ΤΗΕ υΝΤΑΓΗΑΒΙΕΣ5 «9.000 


ΜΙςΚΕΥ ΜΑΝΙΑ ... 


ἈΛΑςΕΚ ΡΑΑΚΑΑΝΡ.Β) Ἰ0500 
ΤΑΟυΒΙΕ 5ΟΟΤΕΚ .. «4.000 
ΜΕΟΑ ΜΑΝ ΤΗΕ ΥΝΙΙΥ 

ἨΛΗδ.. «ο. «νεο. 14.000 
ΡΕΕ «. «ο ο «96.00 8.000 
ΡΟΝΝΕΕ ΡΑΙΝΕ ... «12.000 
ΒΟΝΑΝΖΑ ΒΚΟΣ «...4.000 
6005... ο. 9.95 8.000 


5υΒΤΕΑΑΑΝΙΑ ..... 9.900 
ὑΚΒΑΝ 5ΤΑΙΚΕ..... 9.900 
ΦΡΑΚΣΤΕΕ......... ν 9.900 
ΖΕΚΟ ΤΟΙΕΒΑΝΕΕ .. «9.900 
(ΛΥΣΤΑΙ ΡΟΝΥ ....7.000 
ΞΚΙΤζΗΙΝ Ε.Α...... κ 6.900 
ΦΜΑΣΗ ΤΝ .. «εν. κ 6.000 


Ε πππαππα πα ------ὓ-υ-υὸῄ-ἥμμαα | -- ω 3 
-ΡΙΑΥΡΤΑΤΙΟΝ -- ο ΙΛ 


«32Χ ΟΑΜΕΣ ΟΛΑ ΜΕΧΡΙ δι 
- 
4 5ΕΟΦΑ «Ὁ ΟΘΑΜΕΣ ΔΙΚΗΣ ΣΑΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ 
ΛΛονο 
-3Ό0 ΒΘΙΑΞΖΤΕΝ ΛΟοΟΝΟ 


οο8υνόθ:'ΝΗΙ 'Νη355ΟΊ00 ΟάΙΝ3λ ΟλΙάΟΗΙΝ3΄ννυνὀλν! 
Ρό9Φ9ό8ό6:ΝΗΙ '8ε ΙΛΟ3ΞΝλΙά3Ι 'Υ3ΘΙΝΝΝλ 6εεόεθε:ΝΗΙ ον ΗτνιουμΝ ννηθον 


Λισεριτκο γνωρίσματα, ενδείξεις και τηλοι συσκεωών δι βοη/ηδιών, ϱου ενδεχομένως χρησψοροκούντοι στην κσησχωρ-ση συτή συ µουν στκ συ" σίοχες ὁπκοούχους 
νων, που δεν συνθέθνκαι µε κανένα τρόπο νε ης επορίες ουπές ἡ τους «ήρημους σνηηροσώπους Ἰοικ, Το Ύροκοντο τελούν] 


«Ψπορκς συθενπκών ποδιών καὶ 


ὈυΝΟΕΟΝ ΜΕ 
Τϊιε Ιεσεπά 
οἳ «κα! Ίκεερ 


α Βοἱθ ΡΙ8γίπᾳ 
64ΠῃΠθ5 είναι 
µία από τις πα- 
λαιότερες κα- 
τηγορίες παι- 
χνιδιών, η οποία κατάφε- 
ρε να επιζήσει, να εξελι- 
χθεί και να κερδίσει µία 
µεγάλη μερίδα παικτών. 
Όσοι απὀ εσάς είστε φα- 
νατικοί οπαδοί των παι- 
χνιδιών ρόλων και έχετε 
κάποια ιστορία στο χώρο 
θα έχετε την ευχέρεια να 
απαντήσετε στην ερώτη- 
ση "ποιο είναι το πρώτο 
παιχνίδι ΒΡΑ για υπολογιστή που σας έρχε- 


ται στο μυαλό”, Σίγουρα, όλοι θα απαντούσα- 


τε το {διο. Μα, φυσικά, το Ώυπᾳθοη Μάςί6ι, 
το πλέον κλασικό παιχνίδι ρόλων, ο πρόδρο- 
μος µιας νέας γενιάς παιχνιδιών, το "απόλυ- 
το” παιχνίδι που έθεσε 5ἰπάβ[ά5 και αγαπή- 
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είδος παιχνιδιών. Ενώ, λοιπόν, τα χρόνια πέ- 
ρασαν, το Ώµπᾷθοη Μα5ΙΘΙ παρέμεινε κυρίαρ- 
χος για µία σειρά ετών, αλλά τελικά ξεπερά- 
στηκε απὀ πλήθος άλλων καλύτερων παιχνι- 
διών και δεν παρέμεινε παρά µία καλή ανά- 
µνηση για πολλούς παίκτες, 

Ωστόσο, το Ώμπᾳθοη ΜαςίθΙ περίµενε υπο- 
µονετικά και µετά την πάροδο περίπου δέκα 
ετών κάνει και πάλι την εμφάνισή του παρου- 
σιάζοντας το δεύτερο µέρος του/| Ολοι οἱ 
παίκτες ΒΡΑς ξαφνιάζονται και ο παλαιός 
κυρίαρχος της κατηγορίας ξαναμπαίνει στο 
παιχνίδι. Το ερώτηµα που ανακύπτει είναι αν 
το δεύτερο µέρος του παιχνιδιού θα καταφέ- 
ρει να γίνει -για µία ακόµη φορά- κυρίαρχος. 
Προτού, όµως, σας μεταφέρουμε τη δική µας 
άποψη, ας δούµε πιο αναλυτικά το νέο µέρος 
του Ώυπαθοη Μα5ίθ... 

Το Ώμπᾳθοη Μα5ίθ: || κυ- 
Κλοφόρησε πρόσφατα στη 
χώρα µας και ευελπιστεί να 
ανταγωνιστεί δεκάδες ισχυ- 
ρά παιχνίδια που Κυκλοφο- 
ρούν αυτή τη στιγµή στην ᾱ- 
γορά. 

Από την πρώτη σας επαφή 
µε το παιχνίδι θα ξαφνιαστεί- 
τε] Το κακό, βέβαια, είναι ότι 
η ἐκπληξή σας θα εἶναι αρνη- 
τική, καθώς δίνει την εντύπω- 
ση ότι είναι ένα παιχνίδι που 


ΞΩΕΌΗΤΗ 
1ο 
ὁ 


θηκε από όλους 
τους παίκτες όσο 
κανένα άλλο. Το 
παιχνίδι που δίδα- νε 
ξε πώς θᾳ ήταν το ᾷ | 
σύστημα χειρι- ] 


Ν. 


ΓΕ ΩΡΌΏΌΠΤΗ 


κατασκευάστηκε την {δια χρονική περίοδο µε 
τον προκάτοχό του, “μπήκε στο ψυγείο” και 
εμφανίστηκε σήµερα! Σε καμία περίπτωση 
δεν θυμίζει σύγχρονο παιχνίδι και, ουσιαστι- 
κά -όσο καλοπροαίρετοι και να είµαστε-, δεν 


σμού, οἱ χαρα- 
κτήρες, Οἱ χάρ- 
τες και το σύ- 
νολο των κα- 
νόνων. Το 


Ώυπαθοη Μα5- πρόκειται να βρούμε χαρακτηριστικές διαφο- 
ἰΒΓαποτέλεσε µῥρές µε το 'μµεγαλύτερο αδελφάκι’ του. Φαίνε- 
τον θεµέλιολί- ται πως µαζί µε το παιχνίδι “στο ψυγείο µπή- 


θο γιαένανέο καν’ και όλοι οι υπεύθυνοι παραγωγής, οἱ 0- 


ποίοι μοιάζει να αγνοούν τι γίνεται αυτή τη 
στιγµή στην αγορά, τι ζητάει ο σύγχρονος 

παίκτης και τι κατευθύνσεις έχουν πάρει τα 
σύγχρονα ΒΡΑΝ. 

Μεγάλη εντύπωση µας προκάλεσε το Υγε- 
γονός ότι µερικές οθόνες, ακόµη και ολόκλη- 
ρα κομμάτια απὀ το παλιό παιχνίδι, έχουν µε- 
ταφερθεί αυτούσια χωρίς καµία αλλαγή στη 
νέα παραγωγή, γεγονός που καταδεικνύει ὁ- 
τι οι κατασκευαστές δεν είχαν καθόλου µε- 
ράκι για την καινούρια έκδοση. 

Το Ώιπᾷθοη Μαςίς: Ιἱ κινείται στα ίδια 
πλαίσια µε τον προκάτοχό του, ενώ το σενά- 
ριο, αν εξεταστεί απὀ λογοτεχνική άποψη, 
παρουσιάζει Ιδιαίτερο ενδιαφέρον. Ωστόσο, 
δεν μπορούμε να υπεισέλθουµε σε τέτοιες 
λεπτομέρειες, αφού ο χώρος δεν µας το επι- 
τρέπει. 

Τα γραφικά του Ώμπαθοη Μαςίς: |! είναι 
παρελθούσης εποχής, Κάτι το οποίο σηµαίνει 
ότι µπορεί πριν απὀ οκτώ χρόνια να ήταν ᾱ- 
Ψογα, σήµερα όµως τέτοιου είδους γραφικά 
περνούν απαρατήρητα. Όλες οι οθόνες, όλα 
τα τέρατα μοιάζουν να έχουν κατασκευαστεί 


(Αν, 


με την ἴδια τε- 
χνική που χρη- 
σιµοποιήθηκε 
στο πρώτο µέ- 
ρος, ενώ η 
ποιότητά του 
για τα σηµερι- 
νά δεδοµένα 


είναι κάτω του με- 
τρίου. Αν τολµή- 
σουµε να συγκρἰ- 
νουµε το Ώυπρθοη 
Μας5ίθ: ΙΙ µε το ΕΥθ 
οἱ ἴπθ Βθἱοἰάθ: 3 
(αρκετά παλαιότε- 
ρο), μπορούμε εὖ- 
Κολα να καταλά- 
βουµε ότι ούτε καν µε ένα τόσο παλιό παιχνί- 
δι δεν µπορεί να γίνει σύγκριση. 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού είναι αρκετά 
καλός, αλλά σίγουρα θα μπορούσε να ήταν 
πιο σύγχρονος, να είχε νέο σχεδιασμό και να 
έδινε καινούριες δυνατότητες στον παίκτη. 
Ουσιαστικά, το Ιπἰθή8οθ αποτελεί µία επανά- 
ληψη και δεν έχει να προσφέρει τίποτα και- 
νούριο. 

Η δράση του είναι ενδιαφέρουσα, αλλά πι- 
στεύουµε ότι, µε τόσα αρνητικά στοιχεία που 
διαθέτει το παιχνίδι, δεν θα καταφέρει να 
κερδίσει οποιονδήποτε παίκτη. 

Η ΙπἰθιρΙ8Υ, αν και µας είχε συνηθίσει σε 
καλύτερες παραγωγές, µας ξάφνιασε µε αυ- 


τή την προχειρότητα. Θα πρέπει, όµως, να 
συνειδητοποιήσουν οἱ κατασκευαστές ότι τέ- 
τοιου είδους παιχνίδια έχουν παρόν και µέλ- 
λον µόνο αν κατασκευάζονται µε μεράκι και 
αυτό γιατί οἱ παίκτες που ασχολούνται µαζί 
τους έχουν µία συγκεκριμένη σχέση µε το εἰ- 


με] κ] ο 


-- 
2 
.ό 


δος, είναι άνθρωποι µε ιδιαίτερο τρόπο σκέ- 
ψης και δεν αντιμετωπίζουν την ενασχόληση 
αυτή ως παιχνίδι αλλά ως χόμπι, στο οποίο 
επιδίδονται µε μεράκι. 

Το Ώιπαεοῃ Μαρία: ΙΙ ίσως αγγίξει τους νο- 
σταλγούς του παρελθόντος ή εκείνους που 
λειτουργούν µε συλλεκτικό πνεύμα. Παρ᾽ ὁ- 
λα αυτά, ένα είναι σίγουρο: Η νέα παραγωγή 
δεν θα έχει την ἴδια πορεία µε αυτή του πρώ- 
του µέρους και πράγματι είναι κρίµα, γιατί ὁ- 
λοι καλό θα ήταν να θυμόμαστε το Ώυπᾷθ8οῃ 
Μαςίθι όπως το είχαµε γνωρίσει και όχι όπως 
το είδαμε... 


Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 


ποτ µε 


ἳ 
Ες 
' 


΄ 
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νας ήρωας που εδώ και καιρό ή- 
ταν στην αφάνεια και ξαφνικά 
εμφανίστηκε είναι ο Δικαστής 
Ντρεντ. 0 ήρωας που έγινε γνώ- 
ριµος στο ελληνικό κοινό από το 
περιοδικό “Αγόρι”, φέτος σπάει τα δεσµά της 
αφάνειας και ξαναγυρίζει κοντά µας µε νέες 
περιπέτειες. 

Τον Δικαστή 
Ντρεντ θα έχουµε 
τη χαρά να απο- 
λαύσουμε σε παιχνί- 
δια σχεδόν για όλα 
τα μηχανήματα και 
σε µια κινηµατο- 
γραφική ταινία µε 
πρωταγωνιστή τον 
Σιλβέστερ Σταλόνε. 
Το περιοδικό µας, 
φροντίζοντας πάντα 
για την έγκυρη και άµεση ενημέρωσή 
σας, φρόντισε να έχει στη διάθεσή 
του την έκδοση του Δικαστή Ντρε- 
ντ για το 9ΝΕς. Κυρίες και κύρι- 
οι, απολαύστε τις περιπέτειες 
του πιο σκληρού τιμωρού 
του εγκλήματος... 

Το παιχνίδι ανήκει στην 
κατηγορία των ΡΙἴΐοιπι και α- 
πό την πρώτη επαφή που θα έ- 
χετε µαζί του είναι σίγουρο ότι 
θα εντυπωσιαστείτε. Η εισαγω- 
γή του παίκτη γίνεται µέσω ε- 
γός εντυπωσιακού κινηµατο- 
γραφικού κομματιού που περι- 
γράφει µε τον καλύτερο τρό- 
πο την ατμόσφαιρα και το σε- 
γάριο της περιπέτειας. 
Εσείς, σε πρώτο πλάνο, 
καλείστε να πάρετε το 
µέρος του σκληρού τι- 
μωρού Δικαστή Ντρεντ 


και να καθαρίσετε τους δρόμους της πόλης 
απ᾿ όλο τον υπόκοσμο και το έγκλημα. Η χώ- 
ρα, βρίσκεται στα πρώτα της βή- 
µατα µέσα στον 206 αιώνα, έχει 
γίνει σύγχρονο φυτώριο εΥΚλη- 
ματιών και η ζωή σε αυτήν ανυ- 
πόφορη. Ενας άνθρωπος µόνο 
µπορεί να κρατήσει τις 
ισορροπίες, αφού πλέ- 
ον η ύπαρξη κάθε πο- 
λίτη βρίσκεται στο µε- 
ταΐχμιο 
ζωής και 
θανάτου. 
Ο ατρόµητος Δικαστής 
Ντρεντ ξεπετάγεται 
µέσα απὀ τις παιδικές 
σας φαντασιώσεις, 
πραγματοποιεί τα 
πιο τρελά σας όνει- 
ρα για δικαιοσύνη 
και σας καλεί να 
πάρετε µέρος σε 
µια µοναδική περι- 
πέτεια. Το παιχνίδι 
ουσιαστικά είναι 
χωρισμένο σε αποστολές, 
Κάθε αποστολή εξελίσσε- 
ται σε ένα επίπεδο τερά- 
στιου μεγέθους, που ᾱ- 
ποτελείται από δεκάδες 
οθόνες. Ο ήρωας πε- 
ριπλανιέται σε αυτές 
και αντιμετωπίζει 
τους εχθρούς του 
χρησιμοποιώντας 
διάφορα οπλικά συ- 
στήµατα ή πολ- 
λές φορές τα {- 
δια του τα χέ- 
ρια. Καθ᾽ όλη 


τη διάρκεια της δράσης, ὁ- 


ο ή 1101 Ἐ 


που ο ἠήρω- 
ας συναντά- 
ειτον ηλε- 
κτρονικό υ- 
πολογιστή, 
µπορείτε να 
παίρνετε ὁ- 
λες τις πλη- 


τη 


ροφορίες που αφορούν στα οπλικά σας συ- 
στήµατα, τη φυσική σας κατάσταση και την 
αποστολή σας. 

Τα γραφικά του Δικαστή Ντρεντ είναι εκ- 
πληκτικά. Ο ήρωας είναι άψογα σχεδιασμέ- 
νος και η κίνησή του φυσική και αρκετά γρή- 
γορη. Οι οθόνες είναι τρομερές, µε σκουρό- 
χρωμους συνδυασμούς που προσθέτουν πο- 
λύ στη γενική ατμόσφαιρα. Ο ήχος διαθέτει 
αρκετή ένταση, πλούσια ηχητικά εφέ και ὁό- 
µορφα µουσικά κομμάτια. 

Ο Δικαστής Ντρεντ είναι ένα παιχνίδι µε 
πλούσια δράση και ένταση που σίγουρα θα 
κερδίσει και εσάς. 


Του Θοδωρή 
Ραφτόπουλου 
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ΕΛΛΗΝΙΚΑ ο - 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΙΤΑ | 
ΓΙΑ ΑΜΙΦΑ 
.ΠΡΟ-ΠΟ 2 
5!ΟΤΤΟ 2 (νἑο) 
εΛεξικὸ 
Ελληνοαγγλικὸ - 
Αγγλοελληνικό 


ΑΓΟΡΕΣ - ΠΩΛΗΣΕΙΣ - ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ (ΑΛΛΙΟΑ - ΡΟ) 
ΚΟΝΣΟΛΩΝ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ 
ΓΙΑΙΧΜΙΔΙΩΝ (5ΕΟΑ - ΜΙΝΤΕΝΟΟ - ΘΟΝΥ -ΝΕΟΟΕΟ 
1ΑΟΩΑΕ -30ο0ο -ςὈἱ - «Ὀ-ΚΩΟΛΜ) 
ΑΛΕΓΑΛΗ ΣΥΛΛΟΓΗ - ΣΥΜΕΧΗΣ ΑΝΑΜΕΩΣΗ 


ΑΜΙΟΑ ζΟΜΡύΤΕΗΣ 16ΜΒ 5ΙΜΜ 122900 
ΑΜΙΟΑ 1200 117.900 
ΑΜΙΟΑ 1200 (ΜΤΧ 9 500 ΟΘΟΝΕΣ ΑΜΙΟΑ 
ΑΜΙΟΑ 60Ο [ΜΤΧ 58.500 1084 ΜΟΝΟ (ΜΙΧ 33,500 
ΑΜΙΟΑ 500 (ΜΤΚΙ 42 900 1084 5ΤΕΡΕΟ (ΜΤΙΧ 39 900 
ΡΗΙΗΡΟ 5ΙΕΑΕΟ 50 900 
ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ ΠΑ ΑΜΙΟΑ 3.5  ΜΙΟΒΟΝΥΠΕς ΜυιΠδΥνς 14500 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Α1200) - 
ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Αό00/ΑΙ200) ΟΘΟΝΕΣ 5ΥΝ6Α 
423Μ8 46.500 ΜΟΝΟ 14” 24.500 
635Μ8 2000 (ΟἱΟς 14: 49.500 
85ΟΜΒ 61900 6ΟἱΟΚ 14” ΝΗΚ 57.900 
13 77900 6Οἱ0Κ 15’ ΡΙΟΠΑΙ 82900 
3.900 για εξωτερικό 5ΟΝΥ 15"ΡΙΟΠΑΙ 025 «126900 
3.5" ΕΣΩΤΕΡΙΚΟΣ (Αό600/Α1200] 
Ἡ ο 340ΜΒ 61.900 ΔΙΑΦΟΡΑ 
ο πιν Ἡ | 525Μ8Β | ) ΧΙ ΕΧΡ ΜΟρυιε (032) 783900 
ον, [περιλαμθάνεται καλώδιο τοποθέτηση 300 ΒΙΑΡΤΙΕΑ [ΡΟ] 79900 


5ΟυΝΟΒΙΑΡΤΕΕ 1ό 6)... «22900 
Ρς ΟΜΡΑΤΒΙΕΣ (ΙΝΡΟΜΝΟΑΙΟ) ΒΕΕΤΗΟΝΕΝ ΑΌ»ΡΙό(ΡΟ) 24.500 


48όΌχ2/6ό 199.500 (1ΑΕΙΤΥ 16 [ΑΜΙΟΑΙ 50900 
48ό0ΌχΧ2/80 205000 5ΑΜΡΙΕΑ 5ΤΕΚΕΟ (ΑΜΙΟΑ] 10900 
48όΌχά/100 211000 ΜΙΒΙ ΙΝΤΕΒΕΑ{Ε (ΑΜΙΟΑ) «12700 
ΡΕΝΠυΜ/75 208.500 ΥΙΡΙ 24 ΤΙ [ΑΜΙΟΑ 72000 
ΡΕΝΤΗΜ/90Ο 328.900 ΕΟΟ ΕΧΤΕΑΝΑΙ [ΑΜΙΟΑ ...19.500 
ΡΕΝΠύΜ/ 100 365000 ΕΟΟ ΙΝΤΕΒΝΑΙ (ΑΜΙΟΑ 12700 

Τα συστήµστα περιλαμθόνουν ΕΟΟ ΕΧΙ. (ΜΤΧ.] (ΑΜΙΟΑΙ ..12700 


ΒΜΒ ΒΑΛΜ (4ΜΒ τα 48ό] - 425Μ8 ΗΌ ΤΝ ΤυΝΕΕ ΡΗΙΗΡ» (Ρς 39000 
1.44 ΡΟ -5ΥΟΑ 1Μ8 - ζΟἱ0Κ Τν ΜΟΟυΙΑΙΟΚ (ΑΜΙΟΑ) «12700 
ΜΟΝΠΟΕ ΝΗΑ - ΚΕΥΒΟΑΔΌ 05ΜΒ.ΕΤ ΟΙΟΟΚΙΑ50Ο) «10900 

Μου»ε 5-5 ΙΝΤΕΒΕΑΓΕ (ΑΜΙΟΑΙ «21.900 
ΕΑΧ.ΜΟΘΕΜ 14400 ΕΧΤΕΑΝ. 29500 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΑΜΙΟΑ:Ρς 


(ΡΑΟΜ ΑΚΟΜΑ ΡΑΙΝΤΕΗΣ - 5ςΑΝ- 
2Χ 5ρεΕΌ (ρς 18.500 ΝΕΑΣ - ΟΕΝΙΟΕΚ5 
ΑΧ 5ΡΕΕΟ (Ρς 41.500 ΓΙΑ ΑΜΙΟΑ ΚΑΙ Ρς 
2Χ 5ρεΕΌ [Α1200/Αό00) ..31.900 ΕΛΛΗΝΙΚΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ ΓΙΑ 
ΑΧ 5ΡΕΕΌ (Α1200/Αό00) . 54.500 ΑΜΙΟΑ 
ΣΚΛΗΡΟΙ ΔΙΣΚΟΙ 3.5" (6) Απήφα ΠΡΟ-ΠΟ2 11.500 
425ΜΒ 36.500 Απήφα ΙΟΠΟ 7.500 
540ΜΒ 432.900 ΑπήραΙΟοΠΟ2 11.900 
635ΜΒ 45000 Λεξικό Ελληνοαγγλικό - Αγγλοελ 
85ΟΜΒ η) ληνικό 60.000 λέξεων 12700 
10808 63.500 
13608 67.500 ςΟΝΣΟΙΕ5 
5ΕΟΑ 5ΑΤΗΝΝ 126000 
ΚΑΡΤΕΣ ΜΝΗΜΗΣ - ΕΠΠΑΧΥΝΤΕΣ 5ΟΝΥ ΡΙΑΥΣΤΑΤΙΟΝ 117900 
ΜΕΘΕΙΗΠΑΡΡὺ ΚΑΙΑΤΟΟςΚ ΝΕΟ-ΟΕΟ (0 114.500 
(ΑΙ200) 300 ΕΖΙΟ.ΡΙΑΡΒΙΑΌΕ... «109.500 
2ΜΒ-ΘΜΒ 44000 ΡΗΙΗΡ5 (0ἱ 450 75900 
4ΜΒ-ΘΜΒ 58.500 1ΑΟΙΙΑΡΗΟΥΒΕΑΜΟΛΡΗ .. 48900 
)ΑΟυΑΚ {0 49000 
ΥΙΡΕΕ 030/28ΒΜΗΣ 49900 5 ΝΕΦΑΡΙΑΡΜΙΝΟ 30.9 
ΥΙΡΕΚ 030/40ΜΗ:Σ 50.500 ΜΕΟΑ ΒΑΝΕΙΙ 29.500 
ΒιΙΖΖΑΡΌ 030/40ΜΗ; ... 63.500 ΜΕΟΑ ΌΛΙΝΕ /ΜΙΧ 19900 
ΒΙΙΖΖΑΡΌ 030/50ΜΗ; ... 86900 ΟΑΜΕ ΟΕΑΑ 25900 
4ΜΒ 5ΙΜΜ 33900 ΟΑΜΕ ΟΕΑΑ (ΜΤΧ] 16900 
ΘΜΒ 5ΙΜΜ 67.500 ΟΑΜΕ ΒΟΥΑΤΕΤΕΙ5 17900 


"Οι τιµές δεν περιλαµθάνουν Φ.Π.Α. 1876 


ΣΙ ΝΠΗΙ. 


ΖΑΙΜΗ 28 -- ΚΑΘΕΤΟΣ ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ. 
ΤΗΛ 8226141 


αὐθαΐθπι ρ 

08Π165 έχουν 

γίνει τον τε- 

λευταίο καιρό 

από τα πλέον 
απαραίτητα παιχνίδια για 
οποιονδήποτε 08Π16Γ. 
Ολοι είδαµε το χαμό που 
έγινε µε το ΜοΠαἱ Κοπι- 
ραἱ, ενώ θα υπάρξει και 
συνέχεια, όταν κυ- 
Κλοφορήσει το τρίτο µέ- 
ροςτου. 

Οπωσδήποτε, µε τις 
ΠΘΧἰ-ᾳ8η κονσόλες τα 
πράγματα γίνονται πλέον 
ακόµα πιο ενδιαφέροντα, 
αφού µέσα στους επόµε- 
νους έξι µήνες θα µπο- 
ρούμε να παίζουμε στο 
σπίτι µας µε τους φίλους 
μας τα φοβερά και τροµε- 
ρά ΝΙΠυαἱ ΕἰσΠΙ6: 2 και 
ΤθΚΚθη 2, µε ελάχιστες 
διαφορές µάλιστα από τα 
8ἴσαᾷθ5, Όλες οἱ εταιρίες 
παραγωγής παιχνιδιών για 
Η/Υ κάνουν ό,τι μπορούν 
για να αντιμετωπίσουν 
τον πόλεμο από τις πθχἰ- 
68η κονσόλες και απὀ ό,τι 


φαίνεται µέχρι στιγµής τα πάνε αρκετά κα- 
λά. Ο χώρος των Απιὶσα 48Π1θ5 αρχίζει σιγά 
σιγά να βρίσκει το δρόµο του, µετά την περι- 
πέτεια που πέρασε, Και αρκετές εταιρίες έ- 
χουν προγραμματίσει Απιίσα {οηπιαΐς για τα 
παιχνίδια τους. Ακολουθώντας αυτόν τον 
κανόνα, η 09 Οἱ Ώ παρουσίασε πριν από 
λίγο καιρό το 9υρ6/ 9ἱ{θθί ΕἰΦΠί6: 2 και για 


Απιὶσα. 
Υπάρχουν εκδόσεις για 


Α12ΟΘ/6Ο035 και µία ουἱ-άοννη ἐκ- 
δοση για ΑΡΟΟ/600. Τα γραφικά 
και η ταχύτητα της έκδοσης για 
Α1200 είναι ίδια µε αυτά της έκ- 
δοσης για 9ΝΕς, ενώ γενικά έχει 
δοθεί περισσότερη έµφαση στο 
ϱΑΠΠθρΙ8Υ Και λιγότερη στα γραφι- 
κά του παιχνιδιού που, αν και είναι 
πολύ καλά, δεν φτάνουν την ποιό- 
τητα της 4ἴο8άθ έκδοσης. Το πόσο 
επηρεάστηκαν οἱ δημιουργοί από 


ΤΗΗΙ ἡμᾶ, 9) 


αι. 3 
ΞΕΗΙΗ ΙΗΓΙΗ - ΗΜΗΕΟΕύΗΕ 


τις εκδόσεις του παιχνιδιού για 
κονσόλες φαίνεται και από το γε- 
γογός ότι κατάφεραν να αποδώ- 
σουν όλες τις κινήσεις του παι- 
χνιδιού, οι οποίες γίνονται µέσω 
των έξι ου[ίοης στις κονσόλες, σε 
|ογςίίοκς µε δύο Ὀυβοης. 

Μόλις φορτώσει το παιχνίδι και 


1Ρ. ΤΟΤΑΙ 
1595Ττ ΑΤΤΑΟΚ ο 
ΡΕΗΕΕΟΤ 
5ΠΡ.κ.ο.ᾶ, 


τα ΤΕ τ. 
” βατ 
«Ἡ εδ, ο « ΑΝ ενει 


Όκκ αν ἵρ 


ΑΤΤΑΗΟΚ ΙΕΝΥΕΙ 
ο” 


| Γι ΠΕΙ 144 ΨΗ 
- 
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Πθ8ς. Μόλις επιλέξετε 9ιῤ6/ Βαἴθ, θα 
εμφανιστεί η οθόνη µε όλους τους δια- 
ἵ. θέσιµους χαρακτήρες του παιχνιδιού, 

Ἱ για να κάνετε την επιλογή σας. Υπάρ- 
χουν όλα τα “είδη” πολεμιστών: λευκοί, 
μαύροι, κίτρινοι και ένας... πράσινος, ο 
οποίος φαίνεται αρκετά άγριος! Καθέ- 
νας από αυτούς έχει τα δικά του χαρα- 
κτηριστικά Και τις δικές του κινήσεις, αλ- 
λά τα πάντα εξαρτώνται απὀ την εµπει- 


µετά απὀ αρκετές αλλα- 
γές των πολλών δισκετών 
του, θᾳ µπείτε στο κεντρι- 
κό Ππθηι του 959Γ2. Από ε- 
κεί, αν επιλέξετε ΟΡρΙίοΠ5, 
θα περάσετε σε ένα 5υ0- 
ΠΙΒΠΗ, ὀπου µπορείτε να 
ορίσετε το επίπεδο δυ- 
σκολίας του παιχνιδιού 
(1-5), τη χρονική διάρκεια 
κάθε αγώνα, την επιλογή 
για ηχητικά εφέ ἡ µουσι- 
κή και την επιλογή του 
τρόπου χειρισμού. Υπάρ- 
χουν επιλογές για 
Ιογφίίοκ, πληκτρολόγιο και 
Ιογρ8ᾶ, Αφού κάνετε τις 
επιλογές της αρεσκείας 
σας, µπορείτε να επιλέξε- 
τε το είδος των αγώνων 
που θα κάνετε. Με την ε- 
πιλογή 9υρ6/ Βαἴθ, θα 
παίξετε μόνοι σας ενα- 
ντίον όλων των αντιπά- 
λων του 99Γ50, ενώ µε 
την επιλογή ΝΕί5υ5 Βαἴί6 
µπορείτε να παίξετε µε 
κάποιο φίλο σας, Π68ά-ἴο- 


ΡΕΒΕΕΟΤ 
9Ρ.Κ.Ο. 3 


πρέπει να έχει ένα παιχνίδι του είδους και 


Ας έρθουµε τώρα τίποτα παραπάνω. 
στα σηµεία που κρἰ- Όσον αφορά στο ϱαΠΠθΡΙ8Υ του παιχνι- 
νουν ένα Ὀθ8ΐ8πῃ υρ, διού, το σίγουρο είναι ότι οἱ δημιουργοί 
κατά πόσο δηλαδή του κατάφεραν να του δώσουν αυτό που ή- 


µπορεί να αντέξειστο θελαν. Κυμαίνεται στα υψηλά επίπεδα ὁ- 
χρόνο και τον αντα- λων των δἱτθαί Εἰσῃίθί σ8ΠΠ85. Η υ5 Α0ἱ 0 
γωνισμό. Τα γραφικά το έχει καταφέρει αυτό µε τους πολλούς 
του στην ΑΘΑ έκδοση, µαχητές, µε τις δεκάδες διαφορετικές κι- 
όπως προαναφέραμε,  νήσεις του καθένα απὀ αυτούς, µε τη σχε- 
τικά ομαλή κίνησή τους, εἰ- 


δικά στην έκδοση για 
Α1200, µε την ειδική βαθ- 
ρία του παίκτη και, φυσικά, απὀ το επίπεδο µολογία που παίρνει κάθε 
δυσκολίας που θα επιλέξετε. Ο αριθµός παίκτης ανάλογα µε το 


χτύπηµα που καταφέρνει 
στον αντίπαλό του κ.ἀ. 
Γενικό συμπέρασμα: 
Πρόκειται για µία άξια συ- 
γέχεια των παλιών καλών 


τους φτάνει τους 16 - αρκετά ικανοποιητι- 
Κός για τέτοιου είδους παιχνίδι. 

Οταν επιλέξετε τον πολεμιστή της αρε- 
σκείας σας και αφού γίνει τυχαία επιλογή 
του αντιπάλου και της πίστας όπου θα α- 
γωνιστείτε, θα περάσετε στο ρινγκ! Κάθε 
αγώνας διαρκεί όσο δύο γύροι και υπάρ- 
χουν τα κλασικά ΘΠΘΙΦΥ Ρ4:5 για κάθε παί- 
κτη, καθώς φυσικά και ο ἴπιεί. Στην επιλο- 
γή ΝΕΙΦυ ΒαἱῇΘ, εκτός από τους µαχητές, «είναι στο ίδιο επίπεδο µε αυτά της 
µπορείτε να επιλέξετε και τις πίστες-χώ- ΞΝΕΣ, έχει δηλαδή αρκετά λεπτοµε- 
ρες, στις οποίες θέλετε να αγωνιστείτε. ρείς πίστες, πολλά χρώματα και πολύ 
Υπάρχουν και εδώ {6 πίστες-χώρες, µετην καλή ταχύτητα των δρή!θ5. Στην έκ- 


οκ πες ισα, κ. ᾱ 


ρρβεδς 


- 
ο 

ο κα 
.ὶ 


Ξ ΑΝ 


δοση για Α500, τα 
πράγµατα είναι κάπως 
ΖΜΩΝΜΓΑ χειρότερα - όπως είναι 
- αναμενόμενο - αλλά οι 
σ΄ διαφορές δεν φτάνουν φιιθθί ΕΙσίθί 
ο Ν/4 στο σηµείο να το κατα- και, κατά την ταπεινή µας γνώµη, θα αντέ- 
ία ν στήσουν υπρἰ8γα0ΙΘ. Τα η- ξει για αρκετό καιρό ακόµα τον ανταγωνΙ- 
ο. χητικά εφέ είναι αυτά που σµό του Μοῄαἱ Κοπιραἰ. Δεν τίθεται θέµα 
αμ σύγκρισης µε το ΨΙΠυα ΕΙΦΠΙ- 
5 της φ ο Ῥο η ϱ/ ή το ΤΘΚΚΘΗ, µια και αυτά 
3 - ας τα παιχνίδια βρίσκονται σε 
Ἡ άλλη κατηγορία, αλλά όσοι α- 
σεν! {1ἱ ἵπ πό εµάς "μεγαλώσαμε” παίζο- 
τετ ή ντας ξύλο µε το 5ἱΤθθί ΕΙΠΙ- 
Να οι, σίγουρα θα χαρίσουµε αρ- 
κετό απὀ τον ελεύθερο χρό- 
Νο µας στο 9υρ8: 9ἱΓ86ἱ 
ΕΙᾳΠίθ: 2. 


. 


ακόλουθη σειρά: 09Α (3), ὀ8ρ8η (2), ΤΠἰ- 
Ιαπά (2), ΟΠἱπ8, 0958, Ιπαῖα, ΕπαἰαΠα, 8- 
πηαἰσᾶ, ΗΟΠΩ Κοπᾳ, Μθχίοο, 9ρ8ἱΠ και 
ΒιαζίΙ. Δεν είναι πολύ δύσκολο να κατα- 
λάβετε ότι κάθε µαχητής προέρχεται από 
κάποια απὀ τις παραπάνω χώρες. 


Του Γιώργου Κουρκουτά 


Γμλώμ, 
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[ΠΕ ΙΗΛΝΕΙ ΑΝΑΝΤ 
ΒυΡΒΙΕΟ ΙΝ ΤΙΜΕ 


; 


| 
| 
| 
| 


πρόβλημα, προκάλεσε ακόµα μεγαλύτερες αντι- 
δράσεις, καθώς έκοψε δεκάδες κινηµατογραφι- 
κές σκηνές, προκειµένου να κάνει το παιχνίδι 

πιο ελαφρύ. Ολα αυτά αφορούν στην πρώτη έκ- 


ἩΝ ετά το πρώτο επιτυχημένο µέρος 
της σειράς ὁου(ΠΘΥΠΊ8Π Ρ/οἱβοἱ, η 
Ρ/β5ἱ0 9ἱμαῖο επιστρέφει µε το δεύ- 
τερο µέρος και φέρνει τα πάνω κά- 
-- -- τω στην αγορά. Οιπαί- 
κτες ξαφνιάζονται Και οι µεγάλες ε- 
ταιρίες δεν πιστεύουν στα µάτια 
τους, Η µικρή εταιρία περνάει από 
την αφάνεια σε πρώτο πλάνο Και η 
δεύτερη περιπέτειά της αναμένεται 
να έχει επιτυχημένη πορεία. 
Ξεπερνώντας τις αδυναμίες του 
παρελθόντος, η εταιρία παρουσιά- 


ζει ένα σχεδόν άψογο παιχνίδι χωρίς προβλήµα-  ὅδοση του ουΠθγπιαη ΡΙοἰθοί, το οποίο κατάφε- 
τα. Ας θυμηθούμε ότι η µεταφορά του πρώτου 
παιχνιδιού (ῥου/ΠθΥΠπΙ8Π Ριοἱθοί 1) από Μαοἰπίο! 
σε ΡΟ ξεσήκωσε θύελλα αντιδράσεων, αφού 
παρουσίαζε σηµαντικά προβλήµατα στην ταχύ- 
τητα. Η διορθωτική έκδοση, αντί να εξαλείψει το 


µιουργήσει ντόρο γύρω απὀ το ὀνομά του, 


όλα δείχνουν, ξεπέρασε τα σηµαντικά προβλή- 
µατα του παρελθόντος και είναι έτοιμο να αντι- 


ΕΥ 


ρε και να ακουστεί (αρνητικά, βέβαια) και να δη- 


Το δεύτερο µέρος της σειράς είναι εδώ. Οπως 


µετωπίσει κάθε κριτική, σκληρή ἡ όχι. Ας πάρου- 
µε όµως καλύτερα τα πράγματα απὀ την αρχή. 
Το νου/ΠΘΥΠΙ8Η Ρ/ο/βοί 2, Βιήθά ἰπ ΤΙΠΊ6, από την 
πρώτη κιόλας στιγµή µάς προειδοποιεί ότι οἱ Τ- 
χνικές του απαιτήσεις είναι αρκετά υψηλές, α- 
φού απαιτεί υπολογιστή Φ8θΌΧ/33 ΜΗ7Ζ, 8 ΜΒ 
ΒΑΜ και ΙΛΙΠΑΟΝ/5.Μπείτε µέσα στο μαγικό κὀ- 
σμο του και παίξτε µια περιπέτεια µε αντιμέτωπο 
το χρόνο. Ταξιδέψτε στο παρελθόν και το μέλ- 
λον, ζήστε σκηνές του παρελθόντος και του 
μέλλοντος και βάλτε µια τάξη στην ιστορία, Επι- 
σκεφτείτε το εργαστήριο του | ΘοΠαἴ0 «α Ψἱποί, 
δείτε απὀ κοντά το Βασιλιά Ριχάρδο το Λεοντό- 
καρδο, ανακαλύψτε τα μυστικά των Μάγια και 
δώστε λύσεις στα δεκάδες προβλήµατα που θα 
συναντήσετε. Η ιστορία Και το µέλλον του πλα- 
γήτη Γη βρίσκονται στα χέρια σας, Μια λάθος κἰ- 
νηση αρκεί για να αλλάξει τη ροή της ιστορίας 
και να φέρει δυσάρεστα αποτελέσµατα. 

Τα γραφικά του ὁου(Πθγπιαη Ρ/οἱθεί 2 εἶναι 
τέλεια. Οθόνες µε άψογο σχεδιασμό, τρισδιά- 
στατη θέα Και χρώματα που εντυπωσιάζουν α- 
κόµα και τους πιο δύσκολους παίκτες. Δείτε µε- 
ρικές από τις φωτογραφίες µας και θα 
καταλάβετε σε τι ακριβώς αναφερόµα- 
στε. Η κίνηση είναι ικανοποιητική Και 
δεν έχει Καμιά σχέση µε αυτήν που εἷ- 
χαμε δει στο πρώτο µέρος της σειράς, 
Βέβαια, για να µπορείτε να έχετε άψογα 
αποτελέσµατα, θα πρέπει να έχετε πολύ 
δυνατό μηχάνημα. Ο ήχος είναι εκπλη- 
κτικός και αρκετά ατµοσφαιρικός, ενώ 


το επίπεδο δυσκολίας κρίνεται μέτριο. 

Το νουπιθγΓηθη Ρ/οἱβοί 2, Βυήθά ἵη Τ116, έρχε- 
ται για να ανταμείψει όλους τους δυσαρεστηµέ- 
νους παίκτες για το πρώτο µέρος της σειράς. 


Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 


τελος 
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τος 2195. Τελευταίες ηµέρες του 
διαγαλαξιακού πολέμου. Το σκάφος 
σου δέχεται επίθεση απὀ σκάφη 
των ΝΚΚΘΙ και βρίσκεσαι σε πολύ 
δύσκολη θέση. Η εγκατάλειψη του 
σκάφους είναι δεδοµένη, ενώ απὀ ένα χτύπη- 
μα όλα σβήνουν γύρω σου Και νιώθεις το σώμα 
σου να χάνεται... 

Μερικούς µήνες αργότερα, ο διἰαγαλαξιακός 
πόλεμος φτάνει στο τέλος του, βρίσκοντας 
τους ΨαΚΚθΙ ηττημένους, ενώ εσύ ξυπνάς και 
καταλαβαίνεις ότι κάτι δεν πήγε καλά κατά την 
τελευταία πτή- 
ση. Όντως, οἱ 
γιατροί δεν 
μπορούσαν να 
κάνουν τίποτα 
παραπάνω πα- 
ρά να σώσουν 
µόνο τον εγκέ- 
φαλο από το υ- 
πόλοιπο σώµα 
σου. Τώρα, ζεις 


Τρλωέ: 


ΕΕΣ 


- Ἄνννν 


στην καρδιά ενός υπερσύγ- 
χρονου σκάφους, κατευθύνο- 
ντας το σύστημα διακυβέρνη- 
σης. 

Στην πρώτη σας αποστολή 
στο υπερ-διάστηµα, έχετε µια 
μοιραία συνάντηση µε ένα ε- 
ξωγήινο σκάφος των Κήπη και 
το σκάφος σας παθαίνει τερά- 
στιες ζημιές. Τα προβλήµατα έχουν αρ- 
χίσει, καθώς το σκάφος ακυβέρνητο κα- 
τευθύνεται στην καρδιά ενός ήλιου. Η 
καταστροφή δεν θα αργήσει να έρθει. 


ρεύνηση και η διακυβέρνηση του εξωγή- 
ινου σκάφους, Μπείτε µέσα σε αυτό, ε- 
ξερευνήστε το, γνωρίστε τον πιο επικίν- 
δυνο εξωγήινο πολιτισμό που ακούει 
στο όνοµα Κήπη και δώστε τη μάχη σε 
-  έναπαιχνίδι επιβίωσης, σε ένα παιχνίδι 

Ἰ ζωής καιθανάτου... 


ΕΡΠΕΙΑΥ 


Λύση στο πρόβλημά σας αποτελεί η εξε- 


Αυτό είναι το σενάριο του Ώ8θάδἰμς Εποοι- 
ἴβι, του πρώτου διαστημικού παιχνιδιού περιπέ- 
τείας͵ το οποίο τα συνδυάζει όλα: τρομερά 
γραφικά, πλούσια περιπέτεια, δράση, ρυζΖΙ8 
και ό,τι ἀλλο µπορεί να βάλει το μυαλό σας. 

Τα γραφικά του Ώ8βά8ἰµ5 Εποουπίε: είναι τέ- 
λεια. Φουτουριστικά γραφικά, οθόνες που ξαφ- 
νιάζουν, τέλειος σχεδιασμός, πανέµορφα χρώ- 
µατα. Χωρίς καμιά υπερβολή, είναι από τα πιο 
όμορφα που έχουµε δει τα τελευταία χρόνια. 
Εντύπωση, εκτός από τις σταθερές οθόνες, θα 
σας κάνουν και τα διάφορα κινηματογραφικά 
σηµεία, των οποίων η ποιότη- 
τα ξεπερνά κάθε προηγούµε- 
νο. Πάντως, ένα είναι σίγου- 
ρο, ότι ακόµα και οι πιο δύ- 
σκολοι και δύσπιστοι παίκτες 
θᾳ ικανοποιηθούν στο απόλυ- 
το, μόλις έρθουν σε επαφή µε 
τα γραφικά του παιχνιδιού. 

Το Γαθάαἰµς Εποουπἰς:, ε- 
κτός από τα γραφικά, έχει να 
επιδείξει και ποιότητα στην ᾱ- 
τµόσφαιρα αλλά και τον ἠχο. 
Η ατμόσφαιρα του παιχνιδιού 
είναι τέλεια και αµέσως θα 
σας συνεπάρει. Σε αυτό συµ- 
βάλλουν πολύ τα ατµοσφαιρι- 
κά γραφικά, καθώς και τα άψογα μουσικά κοµ- 
µάτια και τα ηχητικά εφέ. Τα χαρακτηριστικά 
του παιχνιδιού είναι σύγχρονα, καλοδουλεµέ- 
να και ικανά να κερδίσουν τον παίκτη. Ο χειρι- 
σµός του Γαθάδίυς Εποουπίθί είναι αρκετά 
πρωτότυπος αλλά ταυτόχρονα Και αρκετά φιλι- 
κός, χωρίς βέβαια να ξεφεύγει απὀ κάποια λει- 
τουργικά προβλήματα. 

Οι τεχνικές απαιτήσεις του Ώβθάδίυς Εη- 
οουπίθί είναι αρκετά υψηλές, αφού για να µπο- 
ρέσετε να έχετε µια καλή απεικόνιση γραφι- 


{4 


“κών και νίάθο, θα πρέπει ο υπολογιστής σας να 


είναι αρκετά δυνατός. Το παιχνίδι απαιτεί για 
τη λειτουργία του 486ΌΧ/93 ΜΗ7, 8 ΜΒ ΒΑΜ, 
σκληρό δίσκο, ενώ προτείνει υπολογιστή Ρ6η- 
"υπῃ και κάρτα γραφικών 9ΝΘΑ µε ἁοοθἰθΓαΙΟΙ. 

Το Ώαθάαἰµ5 Εποουπίθ: είναι εδώ και εἶναι ἑ- 
να από τα καλύτερα διαστημικά παιχνίδία περι- 
πέτειας. Δείτε το. 

Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 


ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1995 49 


ο Μπ 


λα άρχισαν όταν το χαϊδε- 
µένο παιδί του Χόλιγουντ 
αποφάσισε να γυρίσει µια 
ταινία περιπέτειας και φα- 
ντασίας, η οποία θα είχε ως 
βασικούς ήρωες κάποια προϊστορικά τέ- 
ρατα που ζούσαν στον πλανήτη Γη προ- 
τού το ανθρώπινο γένος κάνει την εµ- 
φάνισή του. Ετσι, δημιουργήθηκε το ὁι- 
[855ἱς Ραήκ, το οποίο ξεπέρασε κάθε 


προσδοκία και έσπασε τα ταμεία των κινηµα- 


τογράφων όλου του κόσμου. 

Η ταινία αποτέλεσε την αφετηρία µιας νέ- 
ας εποχής, η οποία δεν µπορεί παρά να χα- 
ρακτηριστεί µε τη λέξη δεινοσαυροµανία... 
Μικροί και μεγάλοι κυριαρχήθηκαν απὀ ένα 
περίεργο αίσθηµα και οἱ δεινόσαυροι βγήκαν 
από την αφάνεια και ξαφνικά βρέθηκαν να 
παίζουν έναν πρωτόγνωρο εμπορικό ρόλο. 
Μολύβια, τετράδια, περιοδικά, κουκλάκια, 
παιχνίδια Και ό,τι άλλο µπορεί να φανταστεί 
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κάποιος, άλλαξαν µορφή και 
πήραν αυτή των δεινοσαύρων. 
Από αυτόν τον εμπορικό καται- 
γισµό δεν θα μπορούσαν να 
λείπουν και τα βιντεοπαιχνίδια. 
Σχεδόν σε μηδενικό χρόνο κυ- 
κλοφόρησαν παιχνίδια εµπνευ- 
σµένα από την ταινία, παιχνίδια 
µε δεινόσαυρους και γενικότε- 
ρα οτιδήποτε ταίριαζε µε τη µα- 
γία της εποχής. Το μπαλόνι της 


δεινοσαυροµανίας άρχισε σιγά σιγά να ξε- 
φουσκώνει και όλα αυτά έγιναν παρελθόν. 
Με µια απρόβλεπτη Κίνηση, όµως, η ΝΙπἰθπάο 
ξαφνιάζει τους πάντες, παρουσιάζοντας ένα 
παιχνίδι ξύλου, το οποίο ως ἠρωές του χρη- 
σιµοποιεί τα προϊστορικά αυτά τέρατα. 

Το ΡήΠΙΒΙ Β809 είναι εδώ και υπόσχεται α- 
τέλειωτη δράση και ξύλο, σκληρές μάχες, ὁ- 
σο σκληρά ήταν και αυτά τα µεγαλόσωμα 


ζώα, καθώς και άψογη κίνηση. Ας πάρουμε ὁ- 
µως τα πράγματα από την αρχή, 

Η ιστορία µας αρχίζει πολλούς αιώνες 
προτού ο άνθρωπος περπατήσει πάνω στον 
πλανήτη, τότε που υπήρχαν πολλές διαµά- 
χες... Στον πλανήτη γίνονται όλες αυτές οἱ 
αλλαγές και δημιουργούνται οἱ προύὐποθέ- 
σεις για τη δημιουργία ζωής. Τα χρόνια περ- 
νούν και οι διάφορες µορφές ζωής ισχυρο- 
ποιούνται και επιβιώνουν. Οι θεοί παίζουν 


πρωταγωνιστικό ρόλο και ο πλανήτης Γη η- 
µέρα µε την ηµέρα γίνεται όλο και πιο ισχυ- 
ρός, Ο πανέξυπνος μάγος Β8ἰςαίθ5, βλέπο- 
ντας από ένα παράλληλο σύμπαν την απειλή 
ότι η Γη σύντομα θα κατακτήσει το σύμπαν, 
σχεδιάζει να καταστρέψει την ισορροπία 
που υπάρχει μεταξύ των θεών. Ετσι, 

με τη δύναμη που έχει, σκοτώνει έ- 

ναν από αυτούς, στέλνει στη Γη επι- 
κίνδυνες καταιγίδες και ενεργοποιεί 
χιλιάδες ηφαίστεια. Το µεγαλύτερο µέ- 
ρος της ζωής εξαφανίζεται και οἱ επιζώ- 
ντες θεοί χάνονται κάτω απὀ τόνους ηφαι- 
στειακής σκόνης. 

Σήµερα, εκατομμύρια χρόνια µετά, ένας 
µετεωρίτης χτυπά τη Γη, µε αποτέλεσµα 
πολλές πόλεις να καταστραφούν. Οι άνθρω- 
ποι επιζούν, µα η τεχνολογική τους ανάπτυ- 
ξη εξαφανίζεται εντελώς, Φοβεροί κατακλυ- 
σµοί χτυπούν τη Γη και είναι αρκετοί για να 
ξυπνήσουν τους κοιµισµένους θεούς. Οι θεοί 
ξύπνησαν και είναι ἀγριοι. Ετοιµαστείτε για 
µεγάλες αναμετρήσεις... 

Στο Ρήπιαἱ Β806 όλη η δράση και το σενά- 
ριο εξελίσσονται τόσο γρήγορα, ώστε πολλές 
φορές δεν θα προλαβαίνετε να αντιδράσετε. 
Οι µεγαλόσωμοι θεοί είναι εδώ και θα χρησι- 
µοποιήσουν κάθε µέσο για να κατακτήσουν 
και πάλι τη χαμένη τους πατρίδα. Στο νέο πε- 
ριβάλλον που έχει δημιουργηθεί επάνω στη 


Γη, ο άνθρωπος μοιάζει ξένος, αφού τα αρ- 
χέγονα ένστικτά του έχουν σχεδόν εξαφανι- 
στεί απὀ την τεχνολογική και την πολιτιστι- 
κή ανάπτυξη που γνώρισε. Οι µάχες μεταξύ 
µιας ομάδας γιγάντων αρχίζουν. Ποιοι θα ε- 
πιζήσουν και ποιοι θα είναι οἱ κυρίαρχοι; Ο 
άνθρωπος, ο οποίος µε τη βοήθεια του µυα- 
λού του δίνει έναν αγώνα για επιβίωση, ἡ τα 
µεγαλόσωμα και παντοδύναµα τέρατα; Κα- 
νείς δεν ξέρει, καθώς το παιχνίδι τώρα αρ- 
χίζει και ακόµα βρίσκεται σε εξέλιξη. Το 
Ρήπιαἰ Β848 είναι ένα 
κλασικό 0θαΐθπη υρ, 


που σπάνε κόκαλα και η αγωνία ανεβαίνει 
κατακόρυφα. Μην το σκέπτεστε! Πάρτε τον 
ἠἡρωά σας και οδηγήστε τον στη νίκη. Δώστε 
µάχες µέχρι θανάτου Και βγείτε νικητής. Οι 
εχθροί σας είναι πονηροί και έχουν τεράστια 
δύναμη. Μην το βάζετε όµως κάτω, γιατί ε- 
σείς έχετε το μυαλό και αυτό είναι τελικά 
που θα σας βοηθήσει. 
“... Τα γραφικά του ΡΗΠΙΒΙ 
ο Βαϱ8 είναι κάτι παρα- 
πάνω από άψογα. 
Τέλειες οθόνες, 
όμορφος 
σχεδιασμός, 
ήρωες που 
ξετρελα(- 
νουν και, 
πάνω από ὁ- 
λα, ρεαλι- 
στική ατµό- 
σφαιρα. Χρω- 
µατικοί συν- 
δυασμµοί επο- 
χής, µάχες 
που δεν έχετε 
ξαναδεί και εκ- 
πληκτικά υψηλός 
βαθμός έντασης και εθι- 
σμού. Αν είστε φίλος αυτών 
των παιχνιδιών, όταν παίξετε ἑ- 
στω και µία φορά το ΡήΠΙαἱ Β8ᾳ8, 
σίγουρα δεν πρόκειται να το αφήσε- 


ρα 6 


ἡ 


ας 


ο. 
α Ὁ 
. 


αλ. . 
ς ο ὅ ω κ 
πανκ ατα, 


το - τε για πολύ καιρό. 
ποίο έρχε- Το πιο εντυπωσιακό στοιχείο του παιχνι- 
ται να προσθέ- διού δεν είναι όµως τα γραφικά, αλλά η κί- 
σει ακόµα µία ε- ΙΙ νησ,Οιήρωες κινούνται µε τόση άνεση 
πιτυχία στην ήδη Ἡ Ἀκο ἆ στην οθόνη, που θα έλεγε κανείς ότι είναι ἡ- 
επιτυχημένη οἱ- ὴν ρωες κινηματογραφικής ταινίας. Δεκάδες κι- 
κογένεια των γήσεις μάχης, εἰδικές επιθέσεις και το παιχνί- 
παιχνιδιών ξύλου. Ἡ δι για την επιβίωση αρχίζει. 

Αρχίζοντας µε Τέλος, τα μουσικά κομμάτια εἶναι κα- 


’ Ἰ Ἡ ταπληκτικά και εμπλουτισµένα µε δεκά- 
Ἱ--  δεςπανέµορφα ηχητικά εφέ. 
/ ἡ Το Ρήππαἰ Βαᾳ8 είναι ένα εκπληκτι- 
κό ϱθαΐθπῃ µρ παιχνίδι το οποίο δεν- 
πρέπει να χάσετε. 


Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 


µια εντυπωσιακή εισα- 
γωγή, προετοιμάζει 
με τον καλύτε- 
ρο τρόπο τον 

παίκτη για το 

τι πρόκειται να ακο- 
λουθήσει. Γρήγορη εξέλι- 
ξη του παιχνιδιού, µάχες 
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όλις κυκλοφόρησε Ἆ κόµβες, διαδρό- 

το ΏΟΟΠΙ για ω.. µους και πύρ- 

τα Ρος, ! γους που 

πολλοί εἰ- Ὑγ πρέπει να ε- 

παν ότι η / ο Ἱ ξερευνήσε- 
Απιϊςα δεν µπορεί να ἑ- Ἡ ῄτεκαινα 
χει ένα τέτοιο παιχνίδι, κ. μαζέψετε 
λόγω έλλειψης ικανοποι- “3 τα Όοηυςθς 


ητικού ΠαΙάΝναΙ6. Και εδώ έ- 
πεσαν έξω, όπως και σε πολλά 
άλλα σηµεία. Και τα τρία Ώοοπι οἰοπθς 
που περιμέναμε µε ανυπομονησία έχουν κυ- 
κλοφορήσει στην αγορά και υπόσχονται 
πολλά. Ενα από αυτά είναι το Εθαί5 της 
ΜΒηΥΧ. Μερικά χαρακτηριστικά του είναι: 
Βθ8ἱ Ἴπ16, [μῇ-5ο[θθη ἰθχίμ(θ πιβρρίπᾳ, ΕΠιλο- 
γή για ἀἴηθήηπα των ἰθχίμιθς, ΓΘΦἰΖίΠᾳ των 
παραθύρων του παιχνιδιού και, φυσικά, δυ- 
νατότητα σύνδεσης δύο Απιίαα για οη-/ίπε α- 
ναµετρήσεις µε τους φίλους σας, Και όλα τα 
παραπάνω προσφέρονται σε µια απλή Α1200 
των 2 ΜΒΙ 

Εννοείται βέβαια ότι, αν υπάρχει κάποιος 
επιταχυντής, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε 
{υἱ/-8οθθη µε {μ!! ἀἰίθήπᾳ, χωρίς απώλεια 
ταχύτητας. Υπάρχουν 30 επίπεδα µε κατα- 
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και τον οπλισμό 
που υπάρχει, Οπωσ- 

δήποτε, οἱ περιπλανήσεις 
σας θα γίνουν πιο δύσκολες από τα εκατο- 
ντάδες τερατάκια που θα σας πυροβολούν 
ανελέητα! 

Άλλο ένα ισχυρό χαρακτηριστικό του παι- 
χνιδιού είναι ο Ιθνθ]-θαΙΙο( που διαθέτει. 
Ετσι, µπορείτε να δημιουργήσετε τις δικές 
σας πίστες αρκετά εύκολα. 

Εχετε αρκετά όπλα στη διάθεσή σας και 
πω ον 


υιἱ ο. ος 


ἴσια  Ὠσω 
πηνα ετσι 


καλό για Κοντινές μάχες), Μ8- 
πι8 Έυ (το δυνατότερο και το 


λειές), ΒοοΚθί | 8υΠοΠΘΙ (αρκετά 
εντυπωσιακό), 9Ποί ΑυΠ (το ό- 
πλο µε το οποίο ξεκινάτε το παι- 
χνίδι) και Ώ8ᾳ66/ (άµα βρεθείτε 
µε ένα μαχαίρι στο Ε84Ι5, την 


εληλερεᾶ 


συγκεκριµένα τα ΟΠαἱηςαν (πολύ 
Πἱπθ ΘµΠ (αρκετά δυνατό), ΡΙ85- 


καλύτερο όπλο για όλες τις δου- 


ποτ 


α ----- να μι 
μα. 
ο ο να κτ------ 


κάνατε), Βλέπετε µόνο µπροστά σας και αυ- 
τό µπορεί να σας δυσκολέψει αρκετά, διότι 
υπάρχουν αρκετά σκαλοπάτια, τα οποία οδη- 
γούν συνήθως σε παγίδες Και έτσι δεν µπο- 
ρείτε να δείτε απὀ πού σας πυροβολούν., 

Ακόμα, για να περάσετε από µερικές πὀρ- 
τες, θα πρέπει να ψάξετε να βρείτε το κλειδί 
που εἶναι κρυμμένο κάπου µέσα στο επίπεδο 
και το οποίο, συνήθως, φυλάνε πολύ καλά 
τα πολύχρωμα και πολύμορφα τερατάκια. 
Επίσης, θα πρέπει να προσέξετε τα |θνα ρἵΐς, 
στα οποία αν πέσετε µέσα, χάνετε αρκετή ε- 
γέργεια. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού είναι καταπλη- 
κτικά! Το καλό της υπόθεσης είναι ότι υπάρ- 
χουν πολλές επιλογές για το μέγεθος των 
παραθύρων, την ανάλυση και την πολυπλο- 
κότητα των ἰθχίμ[θ γραφικών. Ετσι, ανάλογα 
µε τη δύναµη της Απιίαᾳ σας, µπορείτε να έ- 
χετε {μ1-φοίθθη ή μικρότερο παράθυρο δρά- 
σης, να µην υπάρχει πάνω µέρος στους δια- 
δρόμους ή οι τοίχοι να µην έχουν καθόλου 
γραφικά, αν το παιχνίδι τρέχει σε 020 µε 2 
ΜΒ και σας ενδιαφέρει πολύ η ταχύτητα. 
Όμως, µη φανταστείτε ότι το παιχνίδι είναι 
πολύ αργό µε {υ(|-6ο/ϐ6η σε απλή Α1200. Οι 
δημιουργοί του παιχνιδιού έχουν κάνει πολύ 
καλή δουλειά σε αυτό τον τοµέα. 

Ο ήχος του Εθα[5 είναι αρκετά καλός, αν 
εξαιρέσουμε μερικούς απότοµους ήχους, κυ- 
ρίως από τα όπλα. 

Άφησα για το τέλος την αναφορά στο 
8πΠθΡΙ8Υ του Εθα/5. Κατ᾽αρχήν, τα παιχνίδια 
του είδους αυτού έχουν το δικό τους φανα- 
τικό κοινό και µπορεί να φανούν αρκετά δύ- 
σκολα σε κάποιον που δεν έχει ασχοληθεί 
πολύ µε τα 30 «Ποοίθπῃ μρ. Το Εθαί5, αν και 
σχετικά δύσκολο, θα κερδίσει και τον πιο δι- 
στακτικό 48πΊ6:, καθώς δεν έχει να ζηλέψει 
τίποτα, τουλάχιστον ὡς προς το 48ΠΙΘΡΙ8Υ, 
το ΏοΟΠ], Είναι ένα από τα Καλύτερα και τα 
πιο εθιστικά παιχνίδια που έχουν βγει για 
Αππίρᾶ, ειδικά αν υπάρχει Ιηκ-μρ µε δεύτερο 
παίκτη. Αν έχετε προγραμματίσει την αγορά 
κάποιου επιταχυντή, το ΕθάΙ5 είναι ένας λό- 
γος για να επισπεύσετε την αγορά του! Πε- 
ριττό να αναφέρω ότι τρέχει µόνο σε ΑΊ200 
και Α4000, 

Του Γ. Κουρκουτά 


- ΚΑΛΛΙΘΕΑ, ΓΡΥΠΑΡΗ 53, ΤΗΛ.: 9594100 - 596256 
» ΑΙΓΑΛΕΩ, ΕΥΑΓΕΛΛΙΣΤΡΙΑΣ 65 δα. ΙΕΡΑ ΟΔΟΣ 308, ΤΗΛ.: 5310350 
- ΡΕΝΤΗΣ, ΦΛΕΜΙΝΓΙ 17, ΤΗΛ.: 4813859 
ΑΝΟΙΚΤΑ 10:30-5:00, 5:30-8:30 
7 ΗΜΕΡΕΣ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΚΑΙ ΟΛΕΣ τιΣ ΑΡΓΙΕΣ 


ΘΟΝΥ Ρ9Χ -ΦΑΤυΒΝ - ΝΕΟ 4ΕΟ Οὓ -ΑαυΑΒ - 0032 - ΑΜΙΟΑ 500, 600, 1200, 32Χ -ΘΝΕΣ- ΜΟ -88-08Β-Μ5-ΝΕΡΒΒΙΤ. 
ΤΗ ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΑ ΑΝΑΤΑΛΛΛΑΓΗΣ ΟΛΩΝ ΤΩΝ ΠΑΡΑΠΑΝΩ ΚΟΝΣΟΛΩΝ ΜΕΤΑΞΥ ΤΟΥΣ ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΜΙΑ ΜΙΚΡΗ ΧΡΗΜΑΤΙΚΗ ΔΙΑΦΟΡΑ. 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΜΕ ΤΙΤΛΟΥΣ ΠΡΩΤΗΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑΣ ΑΛΛΑ ΚΑΙ ΠΑΛΙΟΤΕΡΟΥΣ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΤΟ ΙΔΙΟ ΔΥΣΕΥΡΕΤΟΙ. 

ΚΑΙ ΔΙΑΘΕΤΟΥΜΕ ΑΝΤΑΛΛΑΚΤΙΚΑ ΚΑΙ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ ΓΙΑ ΤΙΣ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΕΣ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΠΟΥ ΚΥΚΛΟΦΟΡΟΥΝ. 
ΕΙΔΙΚΕΣ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΕΣ ΓΙΑ “ΔΥΣΚΟΛΑ” ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΚΑΙ ΚΟΝΣΟΛΕΣ ΚΑΙ ΕΝΗΜΕΡΩΝΟΥΜΕ ΣΩΣΤΑ ΔΕΙΧΝΟΝΤΑΣ ΣΑΣ ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΘΕΛΕΤΕ ΝΑ ΑΓΟΡΑΣΕΤΕ. 
ΜΕ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΠΡΟΣΠΑΘΩΝΤΑΣ ΝΑ ΕΠΕΚΤΕΙΝΟΥΜΕ ΤΟΝ ΘΕΣΜΟ ΤΩΝ 61.08 ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ. 


ΜΕ ΤΟ "ΚΛΕΙΔΙ ΣΤΟ ΧΕΡΙ’ ΑΜΙΟΑ Οἱ υΒ’5 ΔΙΝΟΝΤΑΣ ΟΛΟ ΤΟΝ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟ ΚΑΙ ΤΟ ΚΝΟΝ-ΗΟΝΝ. 


ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΕΣ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΒΔΟΜΑΔΑ ΧΩΡΙΣ ΝΑ ΧΡΕΙΑΖΕΤΑΙ ΝΑ ΕΧΕΤΕ ΑΓΟΡΑΣΕΙ ΑΠΟ ΜΑΣ, ΣΕ ΟΠΟΙΑΔΗΠΟΤΕ ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΑΠΟ ΙΔΙΩΤΕΣ ΚΑΙ 


ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΕΣ. 


Η ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ΚΑΙ ΠΑΛΙ ΚΟΝΤΑ ΜΑΣ ΚΑΙ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΞΑΝΑΡΧΙΖΕΙ 


ΑΜΙάΑ 500 (ΜΤΧ.) 53.000 ΔΡΧ.ΤΗΙ 


ΘΑΜΡΒΑΕΡ 96 
ΕΙΙΝΤΘΤΟΝΕΘ 
ΜΕΘΑΜΑΝ ΤΗΕ 
ΥΜΙΥ 

ΝΑΗΘ 
ΕΕΝΕΒΡΙΤΟΗ 500- 
ΟΕΒ 


' ΞΗΥΡΕΗ ΜΑΝ 


ΖΕΒΟ ΤΗΕ 

ᾗὸ ΚΑΜΙΚΑΖΕ 

8Ου1ΒΕ 

ΡΗΑΝΤΑΦΥ 5ΤΑΒΙΝ 
(ΝΤΟ) 

ΗΘΗΤ ΟΒυΘΑΡΕΒ 


ΒΕΥΟΝΟ 0Α5Ι5 
(ΝΤΘΟ) 

ΝΕΝΝ ΗΟΒΙΖΟΝΘ 
(ΝΤΘΟ) 

ΡΒΙΜΑΙ ΒΑΘΕ 

Μ.5. ΡΑΟΜΑΝ 
ΑΕΒΟ ΤΗΕ ΑΟΒΟ- 
ΒΑΤ2 

ΡουβιεΕ ΡΒΑΘΟΝ5 
(ΝΤΘΟ) 

ιΑνυδται κΕΗ 
(ΝΤΘΟ) 
ΟΡΕΒΑΤΙΟΝ 


ΜΟΝΙΤΟΗΒΗ 1084 (ΜΤΧ.) 48.000 ΔΡΧ.ΙΤΙ 


ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΜΝΗΜΗΣ 512ΚΒ 14.000 ΔΡΧ.ΙΤΙΙ! 


ΟΟΜΜΟΡΟΒΕ ΕΞΟΥΣΙΟΔΟΤΗΜΕΝΟ ΘΕΗΝΥΝΙςΕ 
ΦΕΡΑΜΕ ΤΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΤΟΥ '96 ΦΕΤΟΣ ΣΕ ΠΡΩΤΗ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ 


ΕυΒΟΡΕ (ΝΤΘΟ) 
ΟΟΜΙΧ ΖΟΝΕ 
(ΝΤΘΟ) 

ΟΟΑΟΗ κ.ο. 
ΒΑΞΚΕΤΑΒΑΙΙ. 
ΡΑΟΜΑΝ 2 (ΝΤΘΟ) 
ΗΕΑΌ ΟΝ ΦΟΟΟΕΒ 
(ΝΤ6Ο) 
ΒΑΤτιΕΤΕΟΗ 
(ΝΤΟ) 
ΡΒΑΟΟΝΑΒΑΙΙ.2 
ΑΡ) 

ΝΑΒΟΝΑΘΑ’5 ΑΜΕΙ- 
ΤΙΟΝ 

ΒΑΒΚΙΕΥ θΗὺτ υΡ 
ΑΝ ”ΑΜ ΝΟ2 
(ΝΤΘΟ) 


ΡΒΙΜΑΙ ΒΑΟΕ 
(ΝΤΟ) 

ΚΙΙΙΕΒ ΙΝ5ΤΙΝΟΤ 
(ΝΤΦΟ) 

ΝΙΝΟΑ 6ΑΙΟΕΝ ΤΗΙΙ - 
ΟΟΥ (ΝΤΘΟ) 
ΟΒΟΝΟΤΒΙΘΟΕΒ 
(ΝΤΘΟ) 

ΏΟΟΜ (ΝΤΘΟ) 
ΟΑΝΝΟΝΒΑΙ{. ουΡ 


(ΝΤΘΟ) 

ΙΤΟΗ ΦΟΒΑΤΟΗ 
(ΝΤ5Ο) 

ΚΙΝΟ ΑΗΤΗυΒ ΑΝΟ 
ΤΗΕ ΚΝΙΟΗΤ ΟΕ 
0ὐ5ΤΙΟΕ (ΝΤΘΟ) 
ΕΙΝΑΙ. ΡΗΑΝΤΑΦΥ |! 
(ΝΤΘΟ) 

ΕΙΝΑΙ. ΡΗΑΝΤΑΦΥ ΙΙ 
(ΝΤΘΟ) 

ΟΑΡΤΑΙΝ ΟΟΜΜΑΝ- 
Ρο (ΝΤΦΟ) 

ΥΝΙΙ.0 ΟὐΝ5 (ΝΤΟ) 
ΑΙΒ ΟΑΝΑΙΒΥ 
(ΝΤΘΟ) 

ΦΕΟΒΕΤ ΟΕ 9ΤΑΒΦ 
(ΝΤΘΟ) 

ΝΒΑ ΙΙΝΕ 95 (ΝΤΟ) 
ΤΕΤΗΙΘ ἃ ΌΒ ΜΑΒΙΟ 
(ΝΤΦΟ) 

Βυ5τ ΑΜονΕ 
(ΝΤ6Ο) 

ΒΒΑΝΟΙΘΗ (ΝΤΘΟ) 
ΙυΕΙΑ (ΝΤΘΟ) 
ΒΙΟΟΙΟΚ ΒΟΝΝΕ 
ΒΟΧΙΝΑ (ΝΤΘΟ) 
ΙΑΝΙΤΙΟΝ ΕΑΟΤΟΒ 
(ΝΤΘΟ) 

ΝΝΟΒΙ0Ό ΗΕΒΟΕΡ2 


(ΝΤΘΟ) 

ΜΑΧΙΜΟΜ ΟΑΗ- 
ΝΑΘΕ (ΝΤΘΟ) 
ΘΙΙΑΤ ΗΑΤΕ (ΝΤΘΟ) 
ΡΑΟΜΑΝ 2(ΝΤΘΟ) 
ΒΟΜΑΝΟΕ 4 (ΝΤΘΟ) 
ΒΑΡ «ΑΜ (ΝΤΘΟ) 
ΘΕΝΩΘΗΙΞ ΚΗΑΝ 2 
(ΝΤΘΟ) 


Βυα (ὐ5Α) 
ΡΑΥΤΟΝΑ (υ8Α) 
ΦΤΒΕΕΤ ΕΙΑΗΤΕΒ 
ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ ΑΡ) 
ΒΑΟΕ ΡΒΙΝΙΝΑ 
ΑΡ) 

ΘυΡΕΒ ΝΟΙ- 
ΙΕΥΒΑΙΙ. ΑΡ) 
ΒΑΞΚΕΤΑΒΑΙΙ. 

θι ΑΜΟΑΝΚ 
ΜΥΘΤ (05Α) 


ΑΤι Α5 30 
ΒΑΝΘΕΒΗ5 
ΟΑΝΝΟΝ ΕΟΡΡΕΒΗ 
ΘΡΑΟΕ ΡΙΒΑΤΕΘ 

ΒΑΤΤΙΕ ΟΗΕΘ5 


- 


ΙΟΕΒΗΕΑΚΕΒ 

ουτ ΟΕ ΤΗΙΞ 
ΝΟΒΙ Ό 

ΕΘΡΝ Νοιι ΕΥΒΑΙΙ. 
ΞΕΙΕ ΟΕ ΤΗΕ 
ΡΗΑΒΑΟΗ 

ΥΝΝΙΝΑ ΟΟΜΜΑΝΡΕΒ 
8 

ὀυΒΑΘΡΙΟ ΡΑΕΙΚ 
ΘΗΑΝΑΑΙ 


ΡΗΙΙ ΟΞΟΜΑ 
ΘΤΒΕΕΤ ΕΙΘΗΤΕΗ 
ΤΗΕ ΜΟνΙΕ 

ΑΟΕ ΟΟΜΒΑΤ 
ΡΒΑΘΟΝ ΒΑΙΖ 
ΑΒΟ ΤΗΕΙΑΌ 
όυΜΡΙΝΑ ΕΙ ΑΘΗ 
ΥΜΝΝΙΝ ΕΙΕΝΕΝ 
ΜΟΒΤΑΙ ΚΟΜΒΑΤ 3 


ΟΟΝΚΕΥ ΚΟΝΑ 
ΙΑΝΟ 
ΡΒΙΜΑΙ. ΒΑΟΘΕ 


'ΤΒυΕ Ες 


ν. ΓΕΑαυΕ ΜΙΝΙΝΑ 
ΕΟΟΤΒΑΙΙ. 


- 


ΙΙΟΝ ΚΙΝΑ 
ΞΑΜΟΒΑΙ 
ΘΗΟΡΟΝΝ 

ΒΑΕΕΥ Ρυσκ 
ΡΑΟΚΤΑΙ 2 
ὀ0Ναι Ε ΘΤΗΙΚΕ 
ΒΑΌΑΒ ΜΙΒΘΙΟΝ 
ΘΕΑ ΩυΕΘΤ 
ΜΙΟΚΕΥ υΙΤΙΜΑΤΕ 
ΟΗΑΙΙΕΝΟΕ 

4ΙΝ 1 ΕυΝ ΡΑΟΚ 
ΜΟΝΟΡΟΙΥ 
ΜΕΘΑΜΑΝ 38 

ΝΒΑ ΑΜ Τ.Ε. 
ΒΑΤΜΑΝ ΑΝΙΜΑΤΕΟ 
ΘΕΗΙΕΞ 

ΞΤΑΒ ΤΗΕΚ 
(ΘΒΕΥΟΝΟ) 

όυΡΟΕ ΡΒΗΕΟΌΟΌ 


ΝΒΑ ΑΟΤΙΟΝ 95 
ΒυΒΒΙΕ ΒΟΒΒΙΕ 
ΡΒΙΜΑΙ. ΒΑΟΕ 
όυΡΕ ΡΒΕΡΟ 
ΒΑΤΜΑΝ ἃ ΒΟΒΙΝ 
ΘΗΙΝΙΝΑ ΕΟΒΟΕ 
ΕΑΤΑΙ ΕΙΒΥ 8ΡΕ- 


4 


“- 


ΑΜΙάΑ 600 (ΜΤΧ.) 67.000 ΔΡΧ. 


ΟιΑΙ. 

ΡΟΝΝΕΒ ΒΑΝΘΕΒΗ 
ΙΕΦΕΝΟΟΕΊΙΗΙ - 
9ΙΟΝ 

ΘΟΝΙΟ ΤΗΙΡΙΕ 
τΗουβιΕ 
ΡΕΘΕΗΤ 5ΤΗΙΚΕ 
ΚΑΝΝΑΘΑΚΙ ΘΗΡΕΒ 
ΒΙΚΕ 

ΞΡΙΟΡΕΗΜΑΝ 8 
ΧΜΕΝ 

ΒΙΘΤΑΒ 

ΘΡΕΕΟΥ ΑΟΝΖΑΙΕΞ 


ΥΝΗΙΤΕ ΜΕΝ ΟΑΝΤ 
ΟΜΡ 

ΑΙΙΕΝΝΘ 
ΡΒΕΒΡΑΤΟΒ 

ΘυΡΕΒ ΒΟΗΝΟυΤ 
ΘΕΝΡΘΙΒΙ Ε ΞΟΟΟΕΒΗ 


ΤΕΙ ΕΒΟΒΟΧΕΗ 
ΡΙΝΒΑΙΙ. 
ΒΕΟΌ ΑἰΕΗΤ 


ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΜΗΧΑΝΗΜΑΤΑ 


ϱ ΝΙΗΤΟΑΙ ΒΟΥ 83.000 9 ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ ΦΑΤΗΒΝ 164.000 9 ΕΥΡΩΠΑΙΚΟ ΚΑΙ ΓΙΑΠΩΝΕΖΙΚΟ 9ΟΝΥ ΡΞΧ 159.000 

9300 ΕΖ10 ΜΕ 3 ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 1590009 ΚΑΡΤΑ ΦΑΤυΒΝ ΕὺΙΙ. ΜΟΤΙΟΝ ΥΙΟΕΟ 85.000 

ϱ ΜΕΤΑΤΡΟΠΕΑΣ ΟΘΟΝΗΣ ΝΑ ΓΙΑ ΕΙΣΟΔΟ ΝΙΟΕΟ 9 ΑΌΑΡΤΟΒ 9ΑΤΗΒΝ ΓΙΑ ΝΑ ΠΑΙΖΕΙ ΟΛΑ 
ΤΑ ΕΥΡΩΠΑΙΚΑ ΚΑΙ ΑΜΕΡΙΚΑΝΙΚΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ 9 ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ 2 37.000 

ϱ ΟΑΜΕ ΒΟΥ » 1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ 24.000 - 3Ν »- 1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ (ΕΙΕΑ Ἡ ΡΟΝΚΕΥ ΚΟΝΘ) 47.000 

9 ΑΟύΑΒ » 1 ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


ΕΧΕΤΕ ΝΙΡΕΟΟΙυΒ; ΕΧΕΤΕ ΚΑΠΟΙΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 
“Ἡ ΕΧΕΤΕ ΤΗ ΔΙΑΘΕΣΗ ΝΑ ΞΕΚΙΝΗΣΕΤΕ ΚΑΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ; 
ΠΑΡΤΕ ΜΑΣ ΕΝΑ ΤΗΛΕΦΩΝΟ ΝΑ ΣΑΣ ΠΟΥΜΕ ΜΕΡΙΚΕΣ ΝΕΕΣ ΙΔΕΕΣ. 
ΥΠΑΡΧΕΙ ΔΙΑΘΕΣΙΜΟ ΣΤΟΚ ΚΑΙ ΠΟΛΥ ΧΑΜΗΛΕΣ ΤΙΜΕΣ ΣΕ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ 


ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΠΕΡΙΛΑΝ- 
ΒΑΝΟΥΝ Φ.Π.Α Ί80ο 


ΜΕΝΑ ΜΗ 


.. ΄ “ 


ΚΑΙ ΜΕΤΑΧΕΙΡΙΣ 


-, 


ΧΑΝΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΚΑΣΕΤΕΣ, 


ΟΡΓΑΝΩΜΕΝΟ ΣΕΒΥΙςΕ 


ῤ΄ 


“ 


« “ - 4 
΄ --- “- 


κόµα µία φορά εταιρίες Και παίκτες που ασχο- 
λούνται µε τα παιχνίδια περιπέτειας, Γνωρίζο- 
ντας άριστα τους κανόνες του είδους, χτυ- 
πά... ύπουλα και παρουσιάζει ένα παιχνίδι το 


ΠίΟΦΙ8ΙΠΘ5, µια εταἰρία µε πολλές συ- 

στάσεις, µια εταιρία µε αναρίθµητες 

επιτυχίες, µια εταιρία που πραγματικά 

έχει προσφέρει πολλά και είναι ικανή 

να προσφέρει ακόµα περισσότερα στα 
παιχνίδια περιπέτειας, 

Η ΙΠίοᾳ(8ΠΠΘ5, η οποία έχει καταφέρει να 
συνδέσει το όνομά της µε τις καλύτερες πα- 
ραγωγές 8ἀνεπίυθ, είναι εδώ. Εχει σπουδαίο 
παρελθὀν, σίγουρο παρόν και ένα λαμπρό 
µέλλον. Μετά, λοιπόν, την παραγωγή της επι- 
τυχηµένης τριλογίας µε τον τίτλο Αἰοπο |ῃ ἰΠθ 
Ραήκ, επιστρέφει δυναμικά και ταράζει για α- 


οποίο αναμένεται 
να έχει τεράστια 
επιτυχία, 

Η νέα παραγω- 
γή βασισμένη σε 
µια νουβέλα του 
Η.Ρ, ἱονθοιαῇ, α- 
ποτελεί τη συνέ- 
χεια του γνω- 
στού 9Π8άΟΝ/ οί 
6οπιθί και είναι |- 
κανή να φέρει τα 
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πάνω κάτω. Το όνοµα αυτής ΡήςοΠθ/ οἱ |66. 
Το Ρή5ΟΠΒΙ οἱ Ιο8 είναι ένα παιχνίδι περιπέ- 
τειας, το οποίο τα έχει όλα. Αψογα δοµημέ- 
νο σενάριο, εκπληκτικά γραφικά, τέλειο ή- 
χο, εκπληκτική κίνηση, ἀριστους γρίφους 
και πλούσια δράση. Εγγύηση αποτελεί η υ- 
πογραφή της ΙΠίοφΓ8ΠΊΘ5, η οποία µας έχει 
συνηθίσει σε όλα τα παραπάνω. Ας πάρουμε 
όµως τα πράγματα από την αρχή. 

Το ΡήΦΟΠΘΙ οἱ |οθ είναι ένα παιχνίδι περι- 
πέτειας εποχής, το οποίο µας μεταφέρει 
στα χρόνια του Β᾽ Παγκοσμίου Πολέμου. Σε 
πρώτο πλάνο βρίσκεται η πανίσχυρη Γερμα- 
γία, ο στρατός της Και τα μυστικά της σχέ- 
δια. Το παιχνίδι ξεκινάει και οµείς µεταφε- 
ρόμαστε σε µια μυστική στρατιωτική βάση 
των Ναζί, την ΑΠθηθ/Ὀθ, που βρίσκεται στο 
Νότιο Πόλο. Στη βάση αυτή βρίσκονται ο 
Ρεἰθ6Ι ΗΒΠΙ5Π, διάσηµος εξερευνητής, ο 
γιος του ΒοΓΠ και ο λοχαγός του Ναυτικού 
01.98Η/. 

Το τρίο θα πρέπει να καταφέρει να απο- 
ὅράσει απὀ τη μυστική βάση. Στο δρόµο για 
την ελευθερία βρίσκουν τρία κιβώτια, τα ο- 
ποία είναι µαρκαρισµένα µε τη σφραγίδα 
Τορ 980/6ἱ. Τα κιβώτια αποτελούν πρόκληση 
για τους τρεις άνδρες και αποφασίζουν να 
τα πάρουν µαζίτους. Τα φορτώνουν πάνω 
στο έλκηθρο και ξεκινούν ένα ταξίδι µέσα 
στους πάγους. Δεν προλαβαίνουν να πάνε 
µακριά και µια θύελλα χτυ- 
πά την περιοχή. Ξαφνικά, 
ένα από τα κιβώτια πέφτει 
από το έλκηθρο και ανοί- 
γει. Ο λοχαγός 01:98! 
σταματά και κατεβαίνει ᾱ- 
πό το έλκηθρο για να πά- 
ρει το κιβώτιο και, άξαφνα, 
όλα μετατρέπονται σε 8- 
φιάλτη. Ενα άγνωστο πλά- 
σµα πηδά απὀ το ανοιχτό 
κιβώτιο και όλα εξελίσσο- 
νται αστραπιαία. Ο Ο] 68ηΥ και ο ΗΒπΙδυη 
χάνονται, ενώ ο μικρός Βἱοίη τροµαγµένος 
το βάζει στα πόδια. Επειτα από ώρες πέφτει 
επάνω σε µια ομάδα Βρετανών στρατιωτών, 
οἱ οποίοι τον μεταφέρουν στο υποβρύχιο 
γἱαἰοήΒ. Το αγόρι, λέγοντας αυτή την παρά- 
ξενη ιστορία στους στρατιώτες, μοιάζει Πο- 
λύ τροµαγμµένο. Τη συζήτηση παρακολουθεί 
με ιδιαίτερο ενδιαφέρον ένας Αμερικάνος 
πράκτορας που ακούει στο όνοµα ΒγαΠ. Η 
αλήθεια είναι ότι δεν καταλαβαίνει ούτε τα 
µισά απὀ αυτά που λέει το αγόρι, αλλά είναι 


από άψογα σχε- 
διασµένοι, εἶναι 
και υπερβολικά 
φυσικοί. Σε αυτό 
το σηµείο θα 
πρέπει να στα- 
θούμε κάπως πε- 
ρισσότερο. Η Ιη- 
{οϱΓ8ΠΊ65 χρησι- 
µοποίησε µια νέα 
τεχνική για την 
κίνηση των χαρα- 
κτήρων µε το όνοµα Μοϊίοη 68ρ- 
ἴυτθ που φέρνει εντυπωσιακά α- 
ποτελέσμµατα. Χρησιμοποίησε 
πραγματικούς ηθοποιούς και με- 
τέφερε µόνο την κίνησή τους στα 
φρήἱθ5 της περιπέτειας! Αυτό γ/- 
γεται για πρώτη φορά, ενώ η ποι- 
ότητα κίνησης ξεπερνάει ακόµα 
και αυτήν του Ρήποθ ο Ρθ/5ἱ8. Οἱ 
χαρακτήρες, εκτός από τη φυσική 
κίνηση που έχουν, μπορούν να κι- 


σίγουρος ότι κάτι παράξενο συμβαίνει. 

Το παιχνίδι αρχίζει, το μυστήριο μπλέκει 
όλο και περισσότερο την ιστορία µας, ενώ ο 
Βγαη (δηλαδή εσείς) όσο προχωρά τόσο πιο 
πολύ νιώθει µπερδεµένος απὀ αυτή την πα- 
ράξενη υπόθεση. Τι έγινε πραγματικά στο Α- 
Πθηθ/0θ; Τι ρόλο παίζει η μυστική βάση των 
Ναζί; Τι περιείχαν τα κιβώτια µε το χαρακτη- 
ρισµό Τορ 9θο/6ἰ, Μήπως οι Ναζί είχαν ανα- 
καλύψει ένα νέο όπλο; Απαντή- 
σεις σε όλα αυτά τα ερωτήµατα 
θα δώσεις µόνον αν παίξεις και 
καταφέρεις να τελειώσεις αυτό 
το δύσκολο και ταυτόχρονα µυ- 
στηριώδες αάνεπίμ[θ. 

Το σενάριο του ΡήΦΟΠΒΙ οἱ |ο8, 
όπως ίσως καταλάβατε, είναι αρ- 
κετά δομημένο και άψογο και κα- 
λύπτεται απὀ ένα πέπλο μυστη- 
ρίου. Δεν θα μπορούσε να συμ- 
βεί και το αντίθετο, από τη στιγ- 
µή που έχει την υπογραφή του 


Η.Ρ, ἱονθοΓ8/ῇ. Αυτό βέβαια που νούνται σε 8 διαφορετικές κατευ- 
προκαλεί µεγαλύτερη εντύπωση είναι η ᾱ- µατα. Εντύπωση κάνουν οι ἀψογοι φωτισμοί  θύνσεις, κάτιπου σπανίζει στα σύγχρονα 
τµόσφαιρα του παιχνιδιού, η οποία κατα- και οι σκιάσεις που έχουν δηµιουργηθείστις παιχνίδια. Η μουσική επένδυση του παιχνιδι- 


φέρνει µε τον καλύτερο τρόπο να προδιαθέ- οθόνες, καθώς και οι περισσότεροι απὀ 40 ού είναι άψογη. Περισσότερα από 70 λεπτά 
σει τον παίκτη για όλα αυτά που πρόκειται διαφορετικοί χαρακτήρες, οι οποίοι, εκτός μουσικής έχουν γραφτεί για να μπορέσουν 
να συμβούν. ' ως. -- : να καλύψουν όλη τη διάρκεια της 
Τα γραφικά του ΡήΦΟΠΔΙ οἱ |ο8 Ἱ περιπέτειας. Τέλος, ο χειρισμός 
δεν είναι κινηματογραφικά (σε ᾱ- είναι άψογος και χωρίς ιδιαίτερα 
ντίθεση µε τα παιχνίδια που κυ- προβλήµατα, όπως και στα περισ- 
κλοφορούν σήµερα), ὠστόσο δεν σότερα παιχνίδια της εταιρίας. 
έχουν τίποτα να ζηλέψουν από Το ΡήΦΟΠΘΙ οἱ |ο8 είναι ένα κα- 
παιχνίδια που χρησιμοποιούν αυ- ταπληκτικό παιχνίδι περιπέτειας 
τό το σύστηµα γραφικών. Ολες οι που δεν πρέπει να χάσετε. 
οθόνες του παιχνιδιού είναι καλο- 


| : ο) 
σχεδιασμένες, ρεαλιστικές και | - - - Του Θοδωρή Ραφτόπουλου 
ντυµένες µε ατµοσφαιρικά χρώ- 


μ.ο. μας. 


ν 3ης, 
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Ενιωσα την παρουσίατου, τα παγωμένα του δά-- 


χτυῇα άγγιξαν το ζεστό µου Λαιμό. Ακουσα πα- 
ράξενους θορύθους Και µια περ[εργη ασθηση 
απορρύθµισε όῇο το Κορµί µου. Ηθεβα να φω-- 
νάξω, αΏῇά δεν μπορούσα. ΜΙα άγνωστη δύνα-- 
µη µε εἶχε κυριεύσει Και σίγουρα ήθεβε το Κακό 
µου. Κάτι ποβύ περ[εργο συµθαίνει εδώ... 


Αυτό που άρχισε σαν όνειρο, σύντομα έγινε ο 

μµεγαβύτερος εφιάβτης µου. Το σπίτι των ονε|-- 
ρων µου µετατράπηκε µεμιάς σε Κόβαση Και εγώ θᾳ έπρεπε να αναμετρήσω τις δυνάµεις µου µε 
Κάτι ποβύ ΠΙο δυνατό από εμένα, µε Κάτι άγνωστο. Το Παιχν/δΙ ΡΠΒΠί5ΠΊΔ6ΟΓ έχει αρχίσει ΚαῑΠ 


ζωή µου µέσα σε µερικές ηµέρες έγινε κόβασῃ... 


ϱ Του Θ. Ραφτόπουλου 


ο ΡΠαπίβςπιΒΩο/ί8 εἶναι ένα παιχνίδι που 

πράγματι δεν μοιάζει µε αυτά που έχουµε 

δει µέχρι σήµερα. Είναι το πρώτο παιχνίδι 

περιπέτειας το οποίο, αδιαφορώντας για 

το κόστος κατασκευής, κυκλοφόρησε σε 7 
009. Η κίνησή του αυτή δημιουργεί νέα 5ἰΒπαβ{α5 και 
ανοίγει δρόμους, τους οποίους σίγουρα θα ακολουθή- 
σουν και άλλες εταιρίες κατασκευής παιχνιδιών. Αυτό 
θα έχει ως αποτέλεσµα µετά από μερικούς µήνες να 
μπορούμε να χαιρόµαστε και άλλα παιχνίδια στην ποιό- 
τητα κατασκευής του ΡΠαπίΒΦπΙΒΩΟ//8. 

Επειδή όµως ένα τέτοιο παιχνίδι δεν πρέπει να περά- 
σει απαρατήρητο, αποφασίσαμε να κάνουμε, για πρώτη 
φορά, µία πολύ πρωτότυπη, πολυσέλιδη παρουσίαση. Η 
παρουσίασή µας αυτή περιλαμθάνει το εισαγωγικό κοµ- 
µάτι που διαθάσατε, πληροφορίες για το πώς γυρίστηκε 
το παιχνίδι (1), µια παρουσίαση του ίδιου του παιχνιδιού 
και, Τόλος, την ολοκληρωμένη λύση του, που περιλαμµ- 
θάνει τα επτά κεφάλαια και όλες τις απαραίτητες πλη- 
ροφορίες, προκειµένου να μπορέσετε να ολοκληρώσετε 


Βρδελὶ Ἔλει 6ϐπΛΝΕ 


και οστά το αμερικανικό όνειρο, επιστρέφει λοιπόν και 
ξαφνιάζει τους πάντες. Η νέα της παραγωγή ακούει στο 
όνοµα ΡΠαπίθςπιβΩο/ί8 και δικαιολογεί απόλυτα το τίτλο 
της. Πρόκειται για ένα αανθπίω(θ 68ΠΙΘ τρόμου, το ο- 
ποίο εἶναι ικανό να σας κάνει να χάσετε για πολλά θρά- 
δια τον ύπνο σας. Από όποια πλευρά και αν το δει κά- 
ποιος, όσο αυστηρή κριτική και αν του κάνει ή όσο µισο- 
γύνης και αν είναι, δεν υπάρχει περίπτωση να µην κατα- 
λήξει στο γνωστό συμπέρασμα. Το παιχνίδι είναι εκπλη- 
κτικό και ικανό να θέσει νέα »ίΒπα8ίά5 στην κατηγορία. 
Ετσι, η Βοῦε/ία ἸΛηΙίΕπις για άλλη µία φορά απέδειξε σε 
όλους µας τις πραγματικές της ικανότητες και πρόσθε- 
σε άλλη µια µεγάλη επιτυχία στο ενεργητικό της. 


Όταν η ιδέα άρχισε να υλοποιείται... 
Το Κίπᾳς Ωυθςί ΝΙΙ ήταν ήδη έτοιµο και η κυκλοφορία 
του είχε αρχίσει. Η ΒοΟΕΘΠΙΕ, ικανοποιημένη από την πο- 


ΗΛΝΙΛΟΜΛΙΙΝ 


χωρίς δυσκολία την περιπέτεια. Εδώ θα πρέπει να σας 
δώσω µια προσωπική συµθουλή. Για να απολαύσετε το 
μυστήριο, τη δράση και τους γρίφους του παιχνιδιού, 
µην καταφύγετε αµέσως στη λύση. Πρώτα προσπαθή- 
στε µόνοι σας και, αν κάπου κολλήσετε, τότε ρίξτε µια 
ματιά. 


Όταν η Βορογία Ἠίαπις έχει κέφια... 

Η ΒοθθΓία ΥΝΙΙἰ8πΙς είναι µία από τις πιο γνωστές 
συγγραφείς παιχνιδιών περιπέτειας. Τα δείγματα της 
δουλειάς της µάς έχουν πείσει ότι είναι άριστη επαγ- 
γελµατίας, αγαπάει αυτό που κάνει και, προπαντός, 
θλέπει τη δουλειά της µε πολύ µεγάλο µεράκι. Είναι ένα 
από τα θασικότερα στελέχη της θίθιΓα ΟΠ-ἱ ]πθ και είναι 
αυτή που έχει καταφέρει αρκετές φορές να σπάσει όλα 
τα 5ἰ8ΠΒίΙά5 και να ανεθάσει τις πωλήσεις των παιχνι- 
διών της σε αστρονομικά νούμερα. Ποιος µπορεί να ξε- 
χάσει το εμπορικό “μπαμ” πωλήσεων του Κίπρ5 Ωιθςί 
ΙΨ καθώς και µια σειρά από άλλες επιτυχημένες παρα- 
γωγές; 

Η συγγραφέας των επιτυχιών, που πραγματικά ξεκίνη- 
σε από το µηδέν και στο πρόσωπό της παίρνει σάρκα 


ρεία του παιχνιδιού, έψαχνε για κάτι καινούριο, για κάτι 
που θα αποκόµιζε µόνο θετικές κριτικές, θα έθετε 5ἴΒι- 
Οα:αά5 και δεν θα είχε τα προθλήµατα που παρουσίασε η 
προηγούµενη περιπέτειά της. Ηθελε να φτιάξει ένα παι- 
χνίδι που δεν Θα έμοιαζε µε τα άλλα και θα ήταν µια 
πραγματικά φαντασμαγορική περιπέτεια. Αυτά που προ- 
σελκύουν το κοινό και είναι πάντα επίκαιρα και σύγχρο- 
να είναι το μυστήριο και ο τρόμος. Γνωρίζοντας καλά 


ΠΡΟΕΙΔΟΠΟΙΗΣΗ 
Το παιχνίδι απευθύνεται αποκλειστι- 
κά σε παίκτες άνω των 18 ετών. 
Απαγορεύεται, λόγω των σκηνών 
θίας και τρόµου που περιέχει, να 


χρησιµοποιείται από µικρότερους σε 
ηλικία παίκτες. Για λόγους ασφαλεί- 
ας, δώστε τον κὠδικό και αποκλεί- 
στε όλες τις απαγορευμένες σκηνές, 
αν έχετε µικρά παιδιά στο σπίτι. 
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Εδελοὶ δε 


Ε) 6ϐπλνεε 


αυτή την επιτυχημένη 
συνταγή, η ΒορθΓίᾶ 
δημιούργησε µια από 
τις μεγαλύτερες περι- 
πέτειες που έχουμε 
δει µέχρι σήµερα. 
Αφού ολοκλήρωσε 
το σενάριο, άρχισε να 
σχεδιάζει µε τη θοή- 
θεια δεκάδων ειδικών 
µία προς µία όλες τις 
σκηνές του παιχνιδιού! 
Χρονοθόρα αλλά απα- 
ραίτητη εργασία για τη 
σωστή κατασκευή ενός 
παιχνιδιού περιπέτει- 
ας. Χρειάστηκαν ατέ- 
λειωτες ώρες και 400 
σελίδες για να ολοκλη- 
ρωθεί αυτή η δουλειά, 
η οποία, εκτός από το 
σχέδιο, περιείχε και 
πληροφορίες σε σχέση 
με τις οπτικές γωνίες, 
τις κινηματογραφικές 
σκηνές και άλλα. Σας 
δίνουμε τη δυνατότητα 
να πάρετε µια γεύση 
από αυτή τη δουλειά, 
παρουσιάζοντας µερικά 
από το πρωταρχικά 
σχέδια του παιχνιδιού! 
Αν παρατηρήσετε µε 
µεγαλύτερη προσοχή 
τα σχέδια των σκηνών, 
θα δείτε ότι περιέχουν 
πολύτιμες πλήροφο- 
ρίες για τον τρόπο γυ- 
ρίσµατος µιας σκηνής. 
Εκτός από τα σχέδια 
σκηνών σε χαρτί, κατα- 
σκευάστηκαν όλα τα α- 
ντικείµενα και οι οθό- 
νες που συναντάμε µέ- 
σα στο παιχνίδι, Για 
του λόγου το αληθές, 
µπορείτε να δείτε τα 
σκίτσα του µηχανήµα- 
τος θασανιστηρίων ᾱ- 
πό δύο οπτικές γωνίες 
και όλες τις χειρόγρα- 
φες οδηγίες που δίνο- 
νται. Οι οθόνες σχε- 


διάστηκαν και ξανασχεδιάστηκαν, ώσπου να αποκτήσουν 
την τελική τους µορφή, ενώ ένα επιτελείο γραφιστών 
και σχεδιαστών προσπάθησε να τις κάνει όσο πιο ρεαλι- 
στικές και ατμοσφαιρικές γίνεται. Ανεπιθεθαίωτες πλη- 
ροφορίες θέλουν Ρώσους ειδικούς σχεδιαστές να συ- 
νεργάστηκαν µε την εταιρία, για να θοηθήσουν στην πιο 
ατμοσφαιρική και κλασική σχεδίαση των δωματίων. 
Όταν τελικά µετά από µήνες όλη αυτή η δουλειά ολο- 
κληρώθηκε, έφτασε η στιγµή για την κινηµατογράφηση 
του παιχνιδιού! 


Φώτα, κάµερες, πάμε... 

Το ΡΠαπίβΦπιθαοίί8ϐ χρησιμοποιεί εξ ολοκλήρου κινη- 
µατογραφικά γραφικά, των οποίων η ποιότητα είναι τέ- 
λεια. Για αυτό το καταπληκτικό αποτέλεσµα χρειάστη- 
καν αρκετοί µήνες δουλειάς, ένα τεράστιο κινηµατογρα- 
φικό στούντιο, περισσότεροι από 25 ηθοποιούς και 
πολλά εκατομμύρια δολάρια! 

Για τα γυρίσματα του ΡΠαπίβςπιΒΟοΠΒ χρησιµοποιή- 
θηκε το θἱμαίο ΟµΕΚΠυΙςὶ στην Καλιφόρνια. Εκατοντάδες 
τετραγωνικά, εξοπλισμένα µε μηχανήματα τελευταίας 
τεχνολογίας, αποτέλεσαν τη θάση για την πραγµατοποί- 
ηση αυτής της ξεχωριστής παραγωγής. Το ΟαΚκπιωιί εἷ- 
ναι ένα από τα λίγα στούντιο στον κόσµο που διαθέτουν 
τα τεράστια µπλε ειδικά πλακάτ, τα οποία είναι απαραί- 
τητα για µια τέτοια παραγωγή. 

Τα γυρίσματα του ΡΠαπίβςπιαροΠίᾶ δεν είχαν καμιά 
διαφορά από τα γυρίσματα που γίνονται σε µια κανονική 
ταινία. Φώτα, κάµερες, σκηνοθέτης, θοηθητικό προσω- 
πικό, πραγματικοί ηθοποιοί, πλατό και ό,τι άλλο µπορεί 
να συναντήσει κανείς στα γυρίσματα µιας κανονικής ται- 
γίας. Ονόματα όπως αυτά των Ηοκθ Ηοννεί! (Βεππἰποίοη 
5ἱΘ6Ι6), ΒοΌθΠ Μί8πο (9Ιἱναί, ΕΠΙΘ), Νἱοίοηα Μο:5θΙ! 
(Βθαυίγ, Βυ5 9ἱορ) και ΟΠή5 ΛΙΙ8ΠΊΘ, γνωστά από τη 
µεγάλη οθόνη, συνεργάστηκαν και παρουσιάζουν αυτό 
το φαντασμαγορικό παιχνίδι. Το περιοδικό µας φρόντισε 
και απόκτησε φωτογραφίες από τα γυρίσματα του 
ΡΠαπίβΦΠΙΒΩΟή8, δίνοντας σε εσάς τη δυνατότητα να 
δείτε µερικές από τις σκηνές πανικού που διαδραµατί- 
στηκαν στα τεράστια στούντιο της Καλιφόρνια. 


Τεχνική της µπλε εικόνας 

Όπως ίσως παρατηρήσατε, όλες οι εικόνες έχουν 
µπλε φόντο. Οι σκηνές γυρίζονται κανονικά, ενώ γύρω 
επικρατεί το απέραντο γαλάζιο. Αυτό δεν είναι τυχαίο. 
Η τεχνική αυτή, που ονομάζεται τεχνική της µπλε εικό- 
νας, χρησιµοποιείται σε όλα τα παιχνίδια µε πραγµατι- 
κούς ηθοποιούς. Όταν τα γυρίσματα ολοκληρωθούν, ένα 
ειδικό συνεργείο αναλαμθάνει τη µετατροπή της ταινίας 
µε ψηφιακά µέσα. Αμέσως και εύκολα αντικαθιστούν το 
µπλε φόντο µε τα κανονικά γραφικά που είναι κατασκευ- 
ασμένα σε ένα Φἰίοοη «{α8ρΠίο5 και η τελική εικόνα εἷ- 
ναι σχεδόν έτοιµη (υπάρχουν και µερικές τεχνικές κινή- 
σεων που γίνονται). Με αυτόν τον τρόπο µπορείτε να 
χαρείτε τα άψογα γραφικά που θλέπετε στο ΡΠαπίᾶς- 
ΠΙΒΟΟΠ8. 


ΒΕΝΙΕΝ/ 

Όταν ένα παιχνίδι σπάει το φράγµα του ενός ή των 
δύο ΟΏ και κυκλοφορεί σε 7 005, τότε σίγουρα πρόκει- 
ται για ένα παιχνίδι ξεχωριστό που έχει κάτι καινούριο 
να παρουσιάσει. Το ΡΠαπίβςπιβροήϐ είναι εδώ και σας 
καλεί να πάρετε µέρος στην περιπέτεια της ζωής σας. 
Εντονη δράση, μυστήριο, δεκάδες γρίφοι και πλούσια 
περιπέτεια είναι µόνο µερικά από τα στοιχεία που θα 
σας εντυπωσιάσουν. Αγοράστε το σήµερα κιόλας και 
µπείτε σε ένα φαντασμαγορικό κόσµο που θα σας μείνει 
αξέχαστος... 


Σενάριο 

Το σενάριο του παιχνιδιού ξεκινά αρκετά ήρεµα και τί- 
ποτα δεν προδίδει το τι πρόκειται να ακολουθήσει. 
Εσείς καλείστε να πάρετε το µέρος της Αάή8ΠΠΘ, η ο- 
ποία µαζί µε τον άντρα της, τον Όοη, μετακομίζουν σε 
έναν παλιό πύργο µιας µικρής πόλης. Ο πύργος είναι 
τυλιγμένος σε ένα πέπλο μυστηρίου, είναι αρκετά ατµο- 
σφαιρικός και θάζει τον παίκτη στο κλίµα του παιχνιδι- 
ού. Προσπαθώντας να ανακαλύψετε όλα τα μυστικά και 
τα δωµάτια του πύργου, αρχίζετε να ανακαλύπτετε διά- 
φορα παράξενα πράγματα. Μυστικά υπόγεια, περίεργα 
αντικείµενα και ό,τι άλλο µπορείτε να φανταστείτε. 

Η ιστορία µας μπερδεύεται ακόµα περισσότερο, όταν 
περίεργοι θόρυθοι συμπληρώνουν την ήδη ηλεκτρισµένη 
ατμόσφαιρα. Ο άντρας σας σιγά σιγά αλλάζει, γίνεται 
διαφορετικός και πραγματικά σας τρομάζει. Συναρµολο- 
γώντας τα κομμάτια του μυστηριώδους αυτού ρυζζΙΘ, 
αρχίζετε και ανακαλύπτετε περίεργα πράγματα και ξε- 
σκεπάζετε µια αφάνταστα τρομακτική ιστορία. Στο τέ- 
λος, θα θρεθείτε αντιμέτωποι µε το απόλυτο κακό και 
θα δώσετε µια µάχη ζωής και θανάτου µε κάτι άγνωστο 
σε εσάς. Μόνο τότε θα μπορέσετε να δώσετε απαντή- 
σεις σε ερωτήματα όπως: Ποιος πραγματικά ήταν ο τα- 
χυδακτυλουργός Ο8ΙΠο; Γιατί οι τέσσερις γυναίκες του 
πέθαναν έτσι ξαφνικά; Ποιος ήταν ο άγνωστος άντρας, 
ο οποίος έφυγε την ηµέρα που Βρέθηκε σκοτωµένος ο 
Ο8Ιπο; Γιατί από το παράξενο δωμάτιο ακούς κλάματα 
μωρού; Τι έχει πάθει πραγματικά ο άντρας σου και σου 
φαίνεται τόσο ξένος; 

Αυτό που ξεκίνησε σαν όνειρο, σύντομα έγινε ο µεγα- 
λύτερος εφιάλτης της ζωής σου και θρίσκεται σε εξέλι- 
ξη. 


Γραφικά 

Τα γραφικά του ΡΠαπἰβςπιΒοο(ί8 είναι πραγματικά το 
κάτι άλλο. Από όποια οπτική γωνία και αν δούµε το παι- 
Χνίδι, όσο αυστηροί και αν είµαστε µε αυτό, δεν υπάρ- 
χει περίπτωση να µην καταλήξουμε στο συμπέρασμα ότι 
είναι άψογο. Όλες οι οθόνες είναι υπερθολικά καλοσχε- 
διασµένες, ντυµένες µε εκπληκτικά χρώματα και τέλεια 
φωτοσκιασμένες. Οι χαρακτήρες είναι αληθινοί, ενώ τα 
πάντα µέσα στο παιχνίδι θρίσκονται σε απόλυτη αρµο- 
γία. Ρίξτε µια προσεχτική µατιά στις φωτογραφίες µας 
και θα καταλάθετε αµέσως την ποιότητά του. 


δελ Ἔτει 6ϐπλ Νε 


Ηχος - Κίνηση - Ατμόσφαιρα 

Η μουσική επένδυση του ΡΠαπίΒΦπιΒαο/8 είναι ποιο- 
τική και ατμοσφαιρική, δένει απόλυτα µε το περιεχόµε- 
νο του παιχνιδιού, ενώ καταφέρνει να κρατά το µυστή- 
ριο και το ενδιαφέρον του παίκτη αρκετά Ψηλά. Η κίνη- 
ση των χαρακτήρων είναι ιδιαίτερα καλή, αλλά για να 
µην έχετε προθλήμµατα, θα πρέπει ο υπολογιστής σας 
να είναι αρκετά δυνατός. 

Αν παρουσιαστούν προθλήµατα συγχρονισμού, τότε 
µειώστε το μέγεθος της εικόνας στο μισό. Η ατµόσφαι- 
ρα στο ΡΠαΕΠΙΒΞΠΙΒΟΟΠ8 είναι τόσο καλή, ώστε σίγουρα 
θα κερδίσει ακόµα και τον πιο δύσκολο παίκτη. 


Χειρισμός 

Ο χειρισμός και το ε56/ ἱπίθήθοθ του ΡΠΒΠΙΒΦΠΙΒΟΟ- 
Γἱ8 είναι αρκετά καλά. Με το σύστημα χειρισμού δεν θα 
αντιμετωπίσετε κανένα πρόθληµα. Εξαίρεση - και ίσως 
ένα από τα αρνητικά στοιχεία του χειρισμού - αποτελεί 
το 58νθ. Και σε αυτό το παιχνίδι έχουµε δυνατότητα να 
σώσουμε µόνο µία θέση και όχι παραπάνω. Δεν μπορού- 
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µε να καταλάθουµε γιατί η 9ἱΘ6ΙΤ8 επιμένει τόσο πολύ σε 
µια τέτοια τακτική. 


Το πακέτο που έφθασε στα Χέρια µας είχε ϱλληνικό 
ππβηυαἰ, η μετάφραση του οποίου έχει γίνει από την ΡΙοῖ- 
16. Αξίζουν συγχαρητήρια στην εταιρία για την προσπά- 
θειά της και ελπίζουμε να συνεχίσει. Οφείλουµε επί- 
σης να δώσουμε ακόµα ένα "μπράθο” στην ΡΙοίἱ 1πθ, 
διότι κατάφερε να εισαγάγει το παι- 
χνίδι αµέσως µε την κυκλοφο- 
ρία του και µε τιµή 
αρκετά χαμηλή 
(13.000 δρχ.). 
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Το ΡηαπίβΦπιΒΟο/8 είναι ένα από τα καλύτερα παιχνί- 
δια που έχουµε δει. Αν εξαιρέσουμε τη µικρή διάρκειά 
του και το σύστηµα 58νθ, δεν υπάρχει κανένα άλλο "με- 
λανό” σηµείο. 

Δείτε το µε την πρώτη ευκαιρία και θα μείνετε απόλυ- 
τα ικανοποιημένοι. 


1ο ΚΕΦΑΛΑΙΟ 

Αφού σηκωθείτε από το τραπέζι, ανοίξτε το συρτάρι 
του κοµοδίνου και πάρτε τα σπίρτα. Βγείτε από την 
κουζίνα και πάρτε το σίδερο από το τζάκι της τραπεζα- 
ρίας. Επιστρέψτε στην κουζίνα και ανοίξτε την πόρτα 
πίσω από το τραπέζι. Ανάψτε το φως στα δεξιά σας και 
µετακινήστε το χαλάκι, κάνοντας κλικ επάνω του µε τον 
κέρσορα. Για να ανοίξετε την καταπακτή που αποκαλύ- 
πτεται, χρησιμοποιήστε το σίδερο από το τζάκι. Προ- 
σπαθήστε να κατεθείτε τις σκάλες. Η Ααή8πΠθ θα αρ- 
νηθεί, λέγοντας ότι είναι σκοτεινά. Πάρτε το κουτί µε 
τα σπίρτα από το Ιηνθπίοη/ σας και κάντε κλικ επάνω 
της. Μόλις κατεθείτε στο κελάρι, πάρτε από το πάτωµα 
το σφυρί. Εξερευνήστε όλο το δωμάτιο (όλα τα σηµεία 
που κοκκινίζει ο κέρσορας). Βγείτε από το κελάρι και 
προχωρήστε στην τραπεζαρία, δίπλα στην κουζίνα. Από 
εκεί και προχωρώντας δεξιά, θγαίΐνετε στη µεγάλη σάλα. 
Πηγαίνετε στο τζάκι και πάρτε την εφημερίδα που θρί- 
σκεται στο πάτωμα. Επειτα, ενεργοποιήστε τη μηχανή 
µε την τράπουλα και διαθάστε το χαρτάκι. Εξερευνήστε 
όλη τη σάλα. 

(Παρένθεση: Γενικά, η εξερεύνηση στο συγκεκριµένο 
παιχνίδι, αν και πολλές φορές δεν σας αποφέρει αυτά 
που θα περιμένατε, παίζει πολύ σπουδαίο ρόλο στη δη- 
µιουργία της απαραίτητης ατμόσφαιρας μυστηρίου, που 
είναι ένα από τα πολύ δυνατά στοιχεία του παιχνιδιού.) 

Στη συνέχεια, ανεθείτε τη σπειροειδή σκάλα, για να 
πάτο στον πρώτο όροφο. Μπείτε στο πρώτο δωμάτιο 
δεξιά και πάρτε από το τραπέζι την τράπουλα Ταρώ. 
Ανοίξτε το κοµοδίνο δίπλα από το κρεθάτι και διαθάστε 
το γράμμα που θα θρείτε στο συρτάρι του. Κοιτάξτε την 
εικόνα πάνω από το τζάκι και καθίστε στο κρεθάτι. 
Βγείτε από το δωμάτιο και µπείτε στο ακριθώς απένα- 
ντι. Κοιτάξτε το πορτρέτο του Ο8ΙΠο. Ανοίξτε το συρτά- 
ρι της σιφονιέρας δίπλα από το κρεθάτι και κάντε κλικ 
στην ταµπακέρα. Ανοίξτε το κουτί πάνω στο κομµοδίνο 
και δείτε το δαχτυλίδι. Κάντε κλικ πάνω στο κρεθάτι. 

Βγείτε από το δωμάτιο και προχωρήστε ευθεία. Μπεί- 
το στο αριστερό δωμάτιο και µιλήστε µε τον Όομ. Κάντε 
κλικ πάνω στο νεροχύτη και όπειτα στη λάμπα. Μιλήστε 
µε τον Ώοη (όσες φορές ο κέρσορας γίνεται κόκκινος, 
όταν τον µετακινείτε επάνω του) και φύγετε. Μπείτε στο 
διπλανό δωμάτιο. Κάντε κλικ πάνω στο γραµµόφωνο. Κά- 
ντο το ίδιο στην ηλεκτρική καρέκλα και τον καθρέφτη. 
Βγείτε έξω και ανεθείτε στο δεύτερο όροφο, πηγαίνο- 
ντας δεξιά στις σκάλες. Μπείτε αριστερά στο δωμάτιο 
του μωρού και δοκιμάστε να πάρετε το αρκουδάκι. Προ- 


χωρήστε και θάλτε το χέρι σας στο συννεφάκι πάνω από 
το κρεθάτι. Βγείτε έξω και προχωρήστε ευθεία στο διά- 
δρομο. Συνεχίστε αριστερά και έπειτα δεξιά στην κρεθα- 
τοκάµαρα. Σθήστε τον υπολογιστή και εξερευνήστε όλο 
το απέναντι δωμάτιο. Κατεθείτε στον πρώτο όροφο και 
πηγαίνετε στο δωμάτιο όπου θρίσκεται ο Ώοπ. Κάντε 
κλικ στο νεροχύτη και µιλήστε µε τον Ώοη. 

Κατεθείτε στη µεγάλη σάλα και θγείτε στον κήπο. 
Πηγαίνετε αριστερά και πάρτε το αυτοκίνητο. Φτάνο- 
ντας στο χωριό (ΝἱραννοπηβθίΏ), επισκεφθείτε το Υρα- 
φείο του Βοθθϊ ΤΠοπικίπ. Μιλήστε µαζί του και εκεί- 
νος θα σας πει να ψάξετε στο κοµοδίνο. Μόλις πάρετε 
το κλειδί, διαθάστε τα φυλλάδια πάνω στο τραπέζι. 
Φύγετε από το γραφείο και πηγαίνετε στο αυτοκίνητο. 
Μην µπείτε µέσα. Πηγαίνετε πάνω αριστερά στο σπι- 
τάκι. Ανοίξτε το γραμματοκιθώτιο. Επιστρέψτε στην έ- 
παυλή σας. Πηγαίνετε στη µεγάλη σάλα και µπείτε 
στην πόρτα δεξιά από το τζάκι. Χρησιμοποιήστε το 
κλειδί που µόλις αποκτήσατε για να ξεκλειδώσετε την 
πόρτα στο τέλος του διαδρόµου. Ανοίξτε και μπείτε 
στο δωμάτιο. Ρίξτε µια µατιά στη θιθλιοθήκη αριστερά 
και στην εφημερίδα πάνω στο τραπέζι. Πηγαίνετε στο 
γραφείο και πάρτε το αγαλματίδιο. Πάρτε το αγαλματί- 
διο από το ἰπνθπίοηγ σας και µετακινήστε το στο "μά- 
τι”, κάτω δεξιά στην οθόνη. Κάντε κλικ τον κέρσορα 
πάνω στο κεφάλι του αγαλµατίδιου. Θα αποκαλυφθεί 
µία λεπίδα. Πάρτε τώρα το αγαλματίδιο στη νέα του 
µορφή και τοποθετήστε το στο Ιηνθπίοιγ. Πηγαίνετε 
τώρα στο τζάκι, στο ίδιο δωμάτιο, και κάντε κλικ στον 
τοίχο πίσω του. Χρησιμοποιήστε το αγαλματίδιο για να 
µεγαλώσετε το άνοιγµα που δημιουργήθηκε. Περάστε 
το άνοιγμα και πάρτε το θιθλίο πάνω από το τραπέζι. 
Κάντε κλικ πάνω στο θιθλίο που Βρίσκεται στο αναλό- 
γιο και έπειτα κλικ πάνω στο κουτί. Εδώ τελειώνει το 
πρώτο κεφάλαιο. 


2ο ΚΕΦΑΛΑΙΟ 

Κατεθείτε τα σκαλιά για τον πρώτο όροφο και χτυπή- 
στε την πόρτα του Όοη. Κατεθείτο στη µεγάλη σάλα και 
ενεργοποιήστε το µηχάνηµα µε τα Ταρώ. Ανεθείτε στον 
πρώτο όροφο, στο δωμάτιο µε το γραμµόφωνο, και 
κλείστε το. Ανεθείτε στο δεύτερο όροφο και µπείτε στο 
δωμάτιο του μωρού. Βγείτε έξω και µόλις ακούσετε 
κλάματα, ξαναμπείτε µέσα. Προχωρήστε στο δωμάτιό 
σας και ανοίξτε ένα από τα συρτάρια της σιφονιέρας δί- 
πλα στο κρεθάτι. Θα Βρείτε ένα χαρτονόμισμα των 5 
δολαρίων. 

Βγείτε στον κήπο και πηγαίνετε στην πόλη. Εκεί, ε- 
πισκεφτείτο τις αντίκες της ἰου Απηθ. Εξετάστε το 
γυάλινο πάγκο. Κάντε στη Ιου Αππθ όσες ερωτήσεις 
µπορείτε, για να κατατοπιστείτε σχετικά µε τον 
Ο8Ιίπο. Φύγετε από το μαγαζί και πηγαίνετε στο πα- 
ντοπωλείο. Προχωρήστε µέσα στο μαγαζί και πάρτε έ- 
να κόκαλο από το θαρέλι. Μιλήστε µε τον πωλητή και 
δώστε του το χαρτονόμισμα, για να αγοράσετε το κα- 
θαριστικό για το νιπτήρα. Βγείτε από το χωριό και πη- 


γαίνετε στο σπίτι του ΜθἰΙοοΙπι. Δώστε το κόκαλο στο 
σκύλο και, αφού µπείτε στην αυλή, χτυπήστε την πόρ- 
τα. 

Επιστρέψτε στην ἐπαυλή σας και µπείτε στο στάθλο. 
Πἠγαίνετε αριστερά και κάντε κλικ στα αντικείµενα που 
θρίσκονται στο έδαφος, Παρακολουθήστε τη σκηνή και 
δώστε το καθαριστικό στον Ώοπ. Εξετάστε τη σκάλα και 
το θίντσι, κάνοντας κλικ επάνω τους. Επιστρέψτε στο 
σπίτι, στον πρώτο όροφο, στο δωμάτιο όπου είναι 
κλειδωμένος ο Ώοη και µιλήστε 
μαζί του. Εδώ τελειώνει και το 
δεύτερο κεφάλαιο 
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3ο ΚΕΦΑΛΑΙΟ 

Κάντε κλικ στον κορμό στα δεξιά της οθόνης. Παρα- 
κολουθήστε τη σκηνή και µετά πηγαίνετε στο στάθλο. 
Ανεθείτε από τη σκάλα και χρησιμοποιήστε την τρίαινα 
που είναι στερεωµένη στον τοίχο, για να φέρετε το 6{- 
ντσι κοντά σας. Χρησιμοποιήστε το θίντσι για να ξε- 
σφηνώσετε την Ηθήθί. Κοιτάξτε την τρύπα. Χρησιμο- 
ποιήστε το σφυρί για να θγάλετε το καρφί από την ο- 
ροφή. Κατεθείτε κάτω και παρακολουθήστε τη σκηνή. 
Προχωρήστε αριστερά και µιλήστε µε τον ΟγΓους και 
την Ηθιϊθί, Δώστε στην τελευταία την τράπουλα Ταρώ. 
Επιστρέψτε στο σπίτι και ανεθείτε στον δεύτερο όρο- 
φο. Στην κλειδωμένη πόρτα δίπλα από το δωμάτιο του 
μωρού χρησιμοποιήστε την εφημερίδα. Χρησιμοποιή- 
στε το καρφί στην κλειδαρότρυπα. Πάρτε το κλειδί και 
ξεκλειδώστε την πόρτα. Ανεθείτε τα σκαλιά και µπείτε 
στο δωμάτιο. Πάρτε το κόκκινο θιθλίο πάνω από τη σι- 
φονιέρα. Κοιτάξτε έξω από το παράθυρο. 
Βγείτε από το σπίτι και επισκεφθείτε τον Μαἰοοίπι στην 
πόλη. Χτυπήστε την πόρτα και δώστε στην οικονόµο 
το θιθλίο που θρήκατε. Παρακολουθήστε τη 
συνομιλία της ΑαΠί8ΠηΘ µε τον 
Μαθἰοοίπι. Επιστρέψτε στο 
σπίτι και δείτε τη 
σκηνή που ακο- 
λουθε[. 
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4ο ΚΕΦΑΛΑΙΟ 

Κατεθείτε στον πρώτο όροφο και µπείτε στο δωµά- 
τιο µε το πορτρέτο του Ο8/πο. Κάντε κλικ στο περιδέ- 
ραιο που Βρίσκεται πάνω στο κοµοδίνο και ακούστε το 
διάλογο. Κατεθείτε στη σάλα και µιλήστε µε την Ηαήει. 
Όταν σας ρωτήσει αν θέλετε τίποτε άλλο, κάντε κλικ 
πάνω της. Χρησιμοποιήστε το µηχάνηµα µε τα Ταρώ και 
δείτε το μήνυμα. Βγείτε στον κήπο και ψάξτε για τον 
Όγιους. Μιλήστε µαζί του. Προχωρήστε αριστερά και ξ- 
πιστρέψτε αµέσως στην προηγούµενη πίστα. Μιλήστε 
με τον Ογίους, ο οποίος εκείνη τη στιγµή θα πρέπει να 
κόθει ξύλα. Μόλις φύγει ο ΟΥγΙους, ψάξτο να τον θρείτε 
πάλι. (Δεξιά/πάνω-αριστερά/κάτω-αριστερά/κάτω-δε- 
ξιά.) Μόλις ο Ογτους ρίξει τον κορµό, περάστε απένα- 
ντι. Προχωρήστε δεξιά και πάρτε από κάτω το φακό. 
Συνεχίστε δεξιά και τοποθετήστε το φακό στο τηλε- 
σκόπιο. Δείτε µέσα από το τηλεσκόπιο. 

Μπείτε µέσα στο σπιτάκι και πάρτε το µυστρί από 
κάτω. Παρακολουθήστε τη σκηνή και στη συνέχεια, ᾱ- 
φού προχωρήσετε δεξιά, κάντε κλικ πάνω στη µεγάλη 
γλάστρα. Μπρρρρ!!! 

Επιστρέψτε στο σπίτι. Ανεθείτε στον τρίτο όροφο. 
Χρησιμοποιήστε το σφυρί για να ανοίξετε ένα άνοιγμα 
στον τοίχο απέναντι από τα σκαλιά. Περάστε από το ά- 
νοιγμα και κοιτάξτε τον καθρέφτη. Ανοίξτε το σεντούκι. 
Από τα τρία αντικείμενα που θρίσκονται µέσα στο σε- 
ντούκι παίρνετε µόνο την κονκάρδα. Ελέγξτε πάντως 
και τα άλλα δύο αντικείµενα. Κατεθείτε στη σάλα και 
δείτε τη σκηνή. 

Το 50 κεφάλαιο σας περιμένει. 


5ο ΚΕΦΑΛΑΙΟ 

Διαθάστε το µήνυµα που είναι γραμμένο στον υπο- 
λογιστή. Πηγαίνετε στο δωμάτιο µε το γραμµόφωνο και 
δείτε τον καθρέφτη. Κατεθείτε στη µεγάλη σάλα και ό- 
ταν σας ϐρει ο ΌγΓους πηγαίνετε στο στάθλο, αφού 
προηγουμένως συμθουλευτείτε το µηχάνηµα µε τα Τα- 
ρώ. Παρακολουθήστε τη σκηνή. Μπείτε στο σπίτι και 
πηγαίνετε στην τραπεζαρία δίπλα από την κουζίνα. Κά- 
ντε κλικ πάνω στον καθρέφτη και δείτε τη σκηνή. 

Ανεθείτε στον πρώτο όροφο και κάντε το ίδιο στον 
καθρέφτη που Βρίσκεται στο δωµάτιο µε το γραμµό- 
φωνο. Στη συνέχεια ανεθείτε στο δεύτερο όροφο και 
µπείτε στο δωμάτιο µε το γυάλινο θόλο. Κάντε κλικ 
στη συσκευή που θρίσκεται στη µέση του δωματίου 
πάνω στο θάθρο. Στο σηµείο του τοίχου που φωτίζεται 
από το σήµα του δράκου κάντε κλικ και ότσι ανακαλύ- 
πτετε τη μυστική είσοδο. Περάστε την και κατευθυν- 
θείτε δεξιά. Στον αριστερό τοίχο υπάρχει µία μυστική 
θυρίδα. Κάντε κλικ επάνω της. Συνεχίστε ευθεία και 
χρησιμοποιήστε τον ανελκυστήρα. Προχωρήστε κάτω 
αριστερά και ανοίξτε τη μυστική είσοδο µπροστά σας. 
Βρίσκεστε στο παρεκκλήσι. Πηγαίνετε κάτω δεξιά και 
κάντε κλικ στον τοίχο. Προχωρήστε και θα θρεθείτε 
στον οικογενειακό τάφο. Χρησιμοποιήστο το σίδερο 
για το τζάκι για να ανοίξετε τις κρύπτες του Ζοιίβη 


και της ΜαΠΘ. Εξερευνήστε και τις υπόλοιπες κρύ- 
πτες. Προχωρώντας κάτω και δεξιά, θγαίνετε στην ε- 
ξωτερική είσοδο του τάφου και επιστρέφετε στην ίδια 
πίστα. Μπείτε ξανά στο λαθύρινθο και επιστρέψτε στο 
παρεκκλήσι. Επιστρέψτε στο λαθύρινθο μπαίνοντας ᾱ- 
πό την αριστερή μυστική είσοδο στο παρεκκλήσι. 
Προχωρήστε µία πίστα ακόµα ώσπου να θρεθείτε στο 
σταυροδρόμι και πηγαίνετε κάτω δεξιά. Συνεχίζοντας 
θγαίνετε στην αἴθουσα των παραστάσεων. Ανεθείτε 
στη σκηνή και κάντε Κλικ στο θρόνο µε τη λεπίδα. 
Δείτε τη σκηνή και µπείτε στην αριστερή πόρτα. 
Ανοίξτε το ντουλάπι και πάρτε τη φωτογραφία του 
64ΓπΠο µε τον Μαἰοοίπι. Αφού κοιτάξετο τον καθρέφτη 
και την αφίσα, επιστρέψτε στη µεγάλη σάλα από την 
πόρτα της αίθουσας παραστάσεων. Δείτε τη σκηνή 
και ετοιμαστείτε για το επόμενο κεφάλαιο. 


6ο ΚΕΦΑΛΑΙΟ 

Μόλις τελειώσει η σκηνή µε τον Ώοη, επισκεφθείτε 
τον ΜΑἰοοίπι. Δώστε τη φωτογραφία στην οικονόμο του 
για να µπορέσετε να µπείτε στο σπίτι. Ακούστε µε 
πολλή προσοχή την ιστορία που θα σας πει και Ιδιαίτε- 
ρα το τέλος της, όταν σας λέει τι θα πρέπει να θρείτε 
για να εξορκίσετε το δαίμονα. 

Φύγετε από τον ΜΑἰοοίπι και µπείτε µέσα στο χωριό. 
Επισκεφθείτε την αντικερί της ἰ ου ΑπΠθ και δώστε της 
την κονκάρδα. Εκείνη µε τη σειρά της θα σας την ᾱ- 
νταλλάξει µε το σταυρό που Βρίσκεται στο γυάλινο πά- 
γκο. Επιστρέψτε στο σπίτι και µιλήστε µε τον τεχνικό 
της τηλεφωνικής εταιρίας. Παρακολουθήστε την ακό- 
λουθη σκηνή και αρχίστε να ανησυχείτε. Το τέλος είναι 
κοντά! 


7ο ΚΕΦΑΛΑΙΟ 

Από το δωμάτιο του μωρού πάρτε το σπασμένο γυα- 
λί που θρίσκεται στο πάτωμα. Κατεθείτε στη µεγάλη 
σάλα και πηγαίνετε στην αίθουσα παραστάσεων. Μπεί- 
τε στην πόρτα που οδηγεί στο δωµατιάκι πίσω από τη 
σκηνή και πάρτε τον χιονάνθρωπο από το γιλέκο του 
ΏΌοη που θρίσκεται πεσµένο στο πάτωμα. Ανεθείτε στη 
σκηνή και δείτε τη µηχανή προθολής. Ανεθείτε στον 
πρώτο όροφο και µπείτε στο δωμάτιο του Ώοῃ. 

Από εδώ και πέρα ό,τι κάνετε θα πρέπει να γίνεται 
γρήγορα. Καθώς ο Όοη προσπαθεί να σας στραγγαλί- 
σει, κάντε κλικ στη φιάλη µε το οξύ (στα αριστερά της 
Ααή8ηΠΠΘ). Εκµεταλλευτείτε την ευκαιρία για να αρπά- 
ξετε το θιθλίο πάνω στο τραπέζι. Μόλις σας πιάσει ο 
ΏΌοη και σας καθίσει στο θρόνο µε τη λεπίδα, κάντε τα 
εξής: Την ώρα που σας δένει τα πόδια δώστε του τον 
χιονάνθρωπο. Τη στιγµή που Θα σηκωθεί, γρήγορα κά- 
ντε Κλικ στο µοχλό που θρίσκεται στα πλάγια του θρό- 
νου και στα αριστερά της Ααή8ΠΠΘ. Παρακολουθήστε 
τη σκηνή και µόλις σας δοθεί η ευκαιρία να ὁράσετε, 
φύγετε αµέσως από την αίθουσα χρησιμοποιώντας τη 
μυστική είσοδο στη µέση περίπου της οθόνης. Μόλις 
φτάσετε στα συντρίμμια, κατευθυνθείτε αµέσως δεξιά 


στο διάδρομο που υπάρχει το χάσμα. Κάντε κλικ πάνω 
στο σωλήνα του νερού για να περάσετε απέναντι. Μό- 
λις ανοίξετε την πόρτα την τελευταία στιγµή, πολύ 
γρήγορα αμπαρώστε την µε την µπάρα που θρίσκετε 
στα δεξιά της Ααή8ΠΠΘ. Απομακρυνθείτε αµέσως από 
την πόρτα. Μόλις φτάσετε στην αίθουσα µε τον κύκλο 
και το θωμό κάντε πολύ γρήγορα τα εξής: Τοποθετήστε 
το θιθλίο πάνω στο θωμό. Κάντε κλικ πάνω στο πτώμα 
του Ο8/πΠο (ναι, ο Ο8ΙπΠο είναι αυτός!!) πίσω από το θω- 
µό και πάρτε το φυλαχτό του. Τοποθετήστε το φυλαχτό 
πάνω στο θιθλίο. Χρησιμοποιήστε το σπασμένο γυαλί 
πάνω στην ΑἀήαπηΠΘ. Μόλις εκείνη στάξει λίγο αίµα 
στο φυλαχτό, χρησιμοποιήστε το σταυρό πάνω στο φυ- 
λαχτό και παρακολουθήστε τη σκηνή που ακολουθεί. Το 
φινάλε είναι αρκετά εντυπωσιακό. Ως τον επόμενο µή- 
να σας ευχόμαστε καλό ... ΡηΒΠΙΒΕΠΙΒΟΟΠ8Ι 

Για την ολοκληρωμένη λύση του ΡΠαπίββ5πιΒΟοΓί8 
συνεργάστηκαν οι: Θ. Ραφτόπουλος και Θ. Μπουλιό- 
γλου. 
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ΡΙΤΕΑΙΙ. 
(ΜΕΘΑ ΡΒΗΙΝΕ) 


Ορισμένα κολπάκια για το 
καταπληκτικό παιχνίδι της Αο- 
[ν]δίοη. 

Αν θέλετε να αποκτήσετε 9 
ζωές, τότε στην οθόνη των τίτ- 
λων πατήστε Δεξιά, Α, Κάτω, 
Β, Δεξιά, Α, Β, Επάνω και Κά- 
τω, Αν πάλι θέλετε να έχετε ό- 
λα τα όπλα τότε -πάλι στην ο- 
θόνη των τίτλων- πατήστε Α, 
Β, Επάνω, 6, Α, 6Ο, και Α. 

Μήπως θα θέλατε να παίξετε 
με τον οήρίπαἰ ΡΙήαἱἱ ΠΒΙΥ; Αν 
ναι, τότε πατήστε Κάτω, 26 
φορές το Α Και Κάτω - πάντα 
στην οθόνη των τίτλων. 


30ΟΗΝ ΜΑΡΡΕΝ 
(8ύΡΕΗ ΝΕΣ) 

Θέλετε να παίξετε κατευθεί- 
αν στον τελικό; Τότε δώστε τον 
κωδικό που ακολουθεί: - 
ΡΗΕΡΡΜΟ. 

Αν, πάλι, θέλετε να πάτε α- 
µέσως στο 9ωρθ/Όονή τότε δεν 
έχετε παρά να πληκτρολογήσε- 
το: ΒΒΒΒΟΝΖΟΟ. 


ιοτυςξ ΤύΚΝΒΟ 
σΗΑΙ.ΙΕΝΟΕ2 
(ΑΜΙΕΑ) 
Κωδικοί για τις πίστες: 
Εοᾳ: ΤΙ Ι4ΗΤ 
ΦΠΟΝ: ΤΗΕ 9ΚΙΟ9 
Ὀρδθή: ΡΕΑΟΗΕΟ 
ΜοϊοπΜαΥ: ἱΙΝΕΗΡΟΟΙ. 
Μ4/5η: ΒΑαἰἱ ΕΥ 
ΦΙΟΠΠ: Ε ΒΟΝ/ 
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(8υΡΕΗ ΝΕΡ) 
Κωδικοί του παιχνιδιού: 


Γαἰί85 ν5 ΙΘ6Π Β8γ: 
ΡύΘΡΡΒΒΚΟ 

Γα8ἰί85 ν5 ΡΠΙΙΒαθρΠί8: 
ΡΏυιΡΒΒΡΟ 

0βί85 νς Οἰποίπαίί: 
ΡΕΗΝΟΕΝΟ 

ΟΠίο8ρο νς ΙΛβδΠἰποίοη; 
ΡΕΟΝΒΒΕΟ 

ΟΠίο8ᾳο νς (68η Β8Υ. 
ΡΕΙΝΟΒΙΟ 

ΟΠίο8ᾳο ν5 Οἰποίπαίί: 


6ΟΝΞΟΙΕΘ 6 ΟΟΜΡυΤΕΗΞ 


ΡΕΗΝΟΕΝΟ 

Ηουφίοη ν9 Οἰποίπαί!; 
ΜΝαιββνς 

Ηουςίοη ν5 Κ8η5α5 ΟΙ. 
ΜΝΙΙ ΒΒΕΌ 

Ηουκίοη ν5 88η Β4Υ: 
ΜΝΒΙ ΒΟΜΌ 


ΟΑΕΚ ΕΟΚΕΕΣ 
(ΡΟ) 

Τέρμα το άγχος, τα προθλή- 
µατα, ο πονοκέφαλος... Οχι, 
δεν θα σας προτείνουμε κάποιο 
νέο "χάπι", απλώς θα σας δώ- 
σουµε όλους τους κωδικούς του 
παιχνιδιού: 
960/6ἱ 8856: ΞΕΟΒΑΞΕ 
Τ6Ι8γ Β856: ΤΑΙ ΑΥ 
Αποθαί ΟΙΥ: ΘΕΝΕΗς 
ΒθΦθ88ΙΟΠ Εαο!!γ: ΤΕΦΤΒΑΡΕ 
Π0ΠΠ85 Μίηθς: ΒΟΜΑΣ 
αἰθοίίοη Οαπίςι: ΩΕΤΕΝΤΙΟΝ 
Βαππ8ςθθ5 Ηθά: ΒΑΜΟΜΕΌ 
Βοθοίΐίος Εθο!!γ: ΒΟΒΟΤΙΟς 
ΝαΙ 9η8α688: ΝΑΒΟΜΑΡΌΑ 
980089 οΠἱρ: «ΑΒΟΗΙΡ 
ἱπιρθήαί ΟΙ: ΙΜΡΟΙΤΥ 
Ευθί θἰαίίοη: ΕΙΕΙ 9ΤΑΤ 
Τήθ Εχθομίοι: ΕΧΕΟυΤΟΒ 
Τθ Αίο Ηαπιπιε:: ΑΗΟ 


Βς ϱΑςξης 
(ΜΕΘΑ Ο 


Οι κωδικοί για τα δύο έξτρα 
επίπεδα του παιχνιδιού: 
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ΗΑΒΟ: ΡΙΒΤΚΑ 
ΒΟΟΚ ΗΑΒΟΌ: ΛΖΟΩΟΧΕ 


-- ο 
ΝΝΙ5 


| ΡΒΙΝΕ) 
Ολοι οι κωδικοί: 


1: ΦΤΑΗΤ 

2: 0ΑΒ 

3: ΝΕΑΑΝ 

4: ΘΤΑΒ 
5.100 

6: ΑιΙ. 

7: ΦΙΝΚΟΒΦΙΝΙΜ 
8: ΞΗΕΙΕ 

9: ΛΙΝΡΟΝ 
10:ΡΟΟΙ. 

11: ΟΚΥ 
12: ΗΟυΞΕ 
19: ΟυΕ 

14: ΠΙΒΗΑΜ 
15: υΜΡΙΝΑ 
16: ΗΑΡΡΥ 
17: ΜΕΕΑ 

18: ΡΙ ΑΥΡΕΤΕ 


ςοι.ΟΝΙΖΑΤΙΟΝ 
(ΑΜΙΘΑ - ΡΟ) 

Μερικές χρήσιµες πληροφο- 
ρίες προτού ξεκινήσετε το παι- 
χνίδι; 

α) Προσπαθήστε να χτίσετε 
την πρώτη σας πόλη όσο το δυ- 
νατόν πιο κοντά στο "σπίτι" 
σας. Ετσι, θα αποφεύγετε τις 


μακρινές διαδρομές. 

ϐ) Ποτέ µη χτίζρτε την πόλη 
σας δίπλα σε χωριά Ινδιάνων. 

γ) Μη χτίσετε πόλη σε ΤοΠΟ- 
θεσίες όπου δεν υπάρχουν τρό- 
φιμα. 

ὅ) Προσπαθήστε να έχετε ά- 
Ψογους γεωργούς αλλά και ψα- 
ράδες. 

Ε) Να θυμάστε πάντα πως α- 
πό τους Ινδιάνους µπορείτε να 
μαθαίνετε πολλά, γι΄ αυτό θα 
σας συμθούλευα να διατηρείτε 
άριστες σχέσεις µαζί τους. 


5υΡΕΝΕΝΟς 


Ῥς 

Επίπεδο 3.9: ον 
Επίπεδο 3.3: 992394 
Επίπεδο 9.4: 091932 
Επίπεδο 4.1: 467464 
Επίπεδο 4.9: 818234 
Επίπεδο 4.4: 298383 
Επίπεδο 5.1: 4922394 
Επίπεδο 5.2: 984841 
Επίπεδο 5.3: 98377 
Επίπεδο 95.4: 093152 
Επίπεδο 6.1: 387211 
Επίπεδο ϐ6.2: 981192 
Επίπεδο 6.3: 017632 
Επίπεδο 6.4: 39811 


ΡΟΙΝΝΕΝΟΡΝΙΝΕ 
(ΜΕΟΑ ΡΒΙΝΕ, 

Οι κωδικοί του παιχνιδιού: 
2: ΡΕΟΕΖΒΡΟΝΝΝΞΧ2ΒάΚ 
3: 484ΟΝΩΒΒΟΙ Ν40627 
4: Χ2ΜΒΝΝ48ΏΘ4ΥΤΗΧΦ3 
9: -Ν4ΟΝΜΦΥΧΚΙΟΤΒΟΧ 
6: ΚΙΟΝΘΗΘΕΖΚΟΝΡΖΟΕ 
7: θ640ΒιΤΟΖΘΤΒΘΒΗΡΧ 
8: ΝΕΙΛΩΘΒΟΡΝΔ2ΏΘΖΗΣ 


ΟΥΝΑΜΙΤΕ 
ΗΕΑΟΡΥ 
(ΜΕΘΑ ΡΒΗΙΝΕ) 

Επιλογή επιπέδων; Ναι, γιατί 
όχι; Αρκεί να ακολουθήσετε τις 
οδηγίες που σας δίνουμε. 

Περιµένετε µέχρι να εµφανι- 
στεί η οθόνη των τίτλων και πα- 
τήστε το 5ἰθ[ί αµέσως Και µόνο 
µία φορά. Στη συνέχεια, αφήστε 
τον κέρσορα πάνω στο 9ἱ8[ 
πι και πατήστε τα 6, Α, 
Αριστερά, Δεξιά και Β. Τώρα 
πατήστε το δἰα[ῖ και διαλέξτε 


το επίπεδο στο οποίο θέλετε 
να παίξετε. 


5Ι.ΙΡΞΤΚΕΑΜ 
3000 


εν 

[ράψτε ΒΕΕΙΝΕΒΥ στην κε- 
ντρική οθόνη των μενού και θα 
μπορέσετε να λάθετε µέρος σε 
όποιον αγώνα θέλετε. Εκτός 
αυτού, θα συγκεντρώσετε µεγά- 
λα χρηματικά ποσά, ώστε να 
µπορείτε να εξοπλιστείτο µε 
περισσότερα οπλικά συστήµα- 
τα. 


ΜΑΕΚΚΟ’5 ΜΑΟΙς 
ΕΟΟΤΒΑΙ.Ι. 
(ΜΕΕΑ ΡΒΗΙΥΕ) 

Δώστε τους κωδικούς που 
σας παρουσιάζουμε, αν θέλετε 
να περάσετε εύκολα από τα ϱ- 
ξής επίπεδα (όλοι οι κωδικοί 
μπαίνουν στην "ρᾶδδνο(ά 
50/Θ6Π”): 

ΤΠ9 Ο61/6!5: Ηαυπίίπᾳ 
Τῃ6 9θν/θίς 2: Ευπρθί8ηκ 
Ιπαυφίήαἰ Ζοηθ: 88Ι808 
θυΟυιΟί8 3: ΤΓ8Ηϊο 

Τη9 Εο/θςί; Εί 

Της Εο[θςί 2: Β8ΙΘἱ 

ΤΟΥ Εαοΐοηγ: ΛΙπαυρ 


νΝΟΙ. ΝΕΡΒΙΝΕ 
(ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ 

Οι κωδικοί των επιπέδων: 
Επίπεδο ο: ΜΑΒΙΚΟ 
Επίπεδο 3: 9ΙΝΕΒ ΕΟΧ 
Επίπεδο 4: ΡΕΡΑΗΤΜΕΝΤ Η 
Επίπεδο 5: ΜΑΌΒΙΡΟΟΒ 
Επίπεδο 6: ΑΞΑΝΟ 
Επίπεδο 7: ΤΗΕ ΗὐΡΦΟΝς 


5ΤΕΙΚΕΝ 
(5ὐΡΕΗ ΝΕΟ) 
Τελικοί 9υρ6/ Ουρ ἱπαοοις' 
ΝΟΚόΡΟΗΙ 
ΒΒΒΒΒΒΒΒ 
3ΔΒΒΒΒΒΒΒ 
ΒΒΒΒΒΒΒΒ 
ΒΒΒΒΒΒΒΒ 
ΒΒΒΒΒΒΒΒ 
ΒΒΒΒΒΒΒΒ 
ΒΒΒΒΒΒΒΒ 
9μῤ6/ Ουρ ουίαοο:ς: 
ΖΡ26ΕΑΒ 
ΒΒΒΒΒΒΒΕ 


ΒΒΒΒΒΒΒΕΒ 
ΒΒΒΒΒΒΒΕΒ 
ΒΒΒΒΒΒΒΒ 
ΒΒΒΒΒΒΒΕΒ 
ΒΒΒΒΒΒΒΒ 
ΒΒΒΒΒΒΒΒ 


0Ν6ιΕ ΘΤΡΙΚΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 

βδπἰπαίοπ Ο0: 
ΒΧΘΜΗΡΟΕΝΝΚ 
90 Ηυπί; ΘΧΙΝΟΘΜΗΟΥΟΙ. 
Τγβἱπίπο Πουπα: 
ΧΤΑΕΟΥΦΟ7Θ7 
ΝΙσΠί 9ἱήκθ: ΝΘΟΒΙ ΡΟὐΗΤΗ 
Ρυἱο5ο ΟΙ: ΙΙΤΝΔ4ΜΟΥ3Τ6Τ 
9ΠΟΝΝ Εοῄ[θςς; ΤΝΡΕΟΧΤΤΝΗΜ 
Βἱν6ί ΒΑί: 739Ρ039ΧΝάΧ 
Βθίμπη ΗοΠΙΘ: ΝΔ ΒΤΡΖΟΕΒΗ 
ΜΙΠ ο/η: | ΘΗΑΖΧΤΤΝΗ4 


ΜΕΤΑΙ. ΜΑΡΙΝΕΣ 


:(Ρ0) 
Οι κωδικοί του παιχνιδιού: 
Επίπεδο 2: ΗΒΒΤ 
Επίπεδο 3: ΡΟΒΟ 
Επίπεδο 4: ΝΛΤΝ 
Επίπεδο 5: | ΘΜΌ 
Επίπεδο 6: Οἱ 9Τ 
Επίπεδο 7: 9ΡΤΒ 
Επίπεδο 8: ΝΒι Β 
Επίπεδο 9: ΡΗ9Ο 
Επίπεδο 10: ΡΗΤΝ 
Επίπεδο 11: ΤΗΝ5 
Επίπεδο 12: ΒΝΟΝ 


Ν’᾽ 
ΞΟΝΕ5ΟΙ.ΕΞ 6 ΕΟΜΡυΤΕΒΒ 


Επίπεδο 13: ΖΌΟΡ 
Επίπεδο 14: ΕΚΏΝ 
Επίπεδο 15: ΥΞΗΜ 
Επίπεδο 16: ΟιἱΡΌ 
Επίπεδο 17: ΙΝΝΝ 
Επίπεδο 18: )ΕΜΗ 
Επίπεδο 19: )ΟΒΥ 
Επίπεδο 20: ΚΝΙΒ 


ΜΟΡΤΑΙ. 
ΚΟΜΒΑΤΗΙ 


(Ρ6) 

Απλώς τυπώστε ΑἰΟυΙ ΕΡ- 
95ἱ/|. στην οθόνη όπου εµφανί- 
ζονται οἱ κατασκευαστές του 
παιχνιδιού (οοργΓίᾳῃἰ 5ο/Θ6Η) 
και θα ακούσετε κάποιον ήχο. 
Όταν εμφανιστεί η οθόνη “Αο- 
οἱθἰπ’ πατήστε το Ε9 και θα 
δείτε µία οθόνη όπου θα µπο- 
ρέσετε να κάνετε τις επεµθά- 
σεις που κρίνετθ απαραίτητες. 


ΒΗύΒΞΣΥΙΝ 
ΕΚΑΕςΤώΚΕΟ 
ΕυΚΕΥ ΤτΑαι.5 
(όΑΦΑΗ) 
Κωδικοί επιπόδων: 

Επίπεδο 2: 39265ὸ 
Επίπεδο 3: 458227 
Επίπεδο 4: 958936 
Επίπεδο 9: 739294 
Επίπεδο 6: 184792 
Επίπεδο 7: 812615 
Επίπεδο 8: 781367 


Επίπεδο 9: 126712 

Επίπεδο 10: 236701 
Επίπεδο 11: 673167 
Επίπεδο 19: 792323 
Επίπεδο 13: 672328 
Επίπεδο 14: 782389 
Επίπεδο 15: 672345 
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Επίπεδο 2: κας 


Επίπεδο 3: ΜΜΒΝΤΡΜΜΜΝ 
Επίπεδο 4: ΜΟΒΟΘΞΜΜΜΝ 
Επίπεδο 5: ΟΜΝΜΜΜΜΜ 
Επίπεδο 6: ΟΝΟΒΟΝΜΜΗ 
Επίπεδο 7; ΕΟΧ’'ΜΒΜΜΩ 
Επίπεδο 8: ΕΟΖΖΟΝΝΜΜΤ 
Επίπεδο 9: ΕΟΙ ΩΟΟΜΜΟ 
Επίπεδο 10: ΕΟΚΖάΧΜΜ’ 


ΡΞΥΗΟ 
ΡΙΝΒΑΙ.Ι. 
(ΜΕΟΘΑ ΡΒΙΝΕ) 

Κατά τη διάρκεια του παιχνι- 
διού πατήστε το οδἱ8Π, παγώ- 
στε το παιχνίδι καὶ στη συνέ- 
χεια πατήστε τα ακόλουθα πλή- 
κτρα:Β, Α, Β, Β, Α, Ο, Α και ο. 
Αμέσως θα µεταφερθείτε σε έ- 
να 8ἴο8άθ επίπεδο. Τώρα, αν 
πατήσετε Κάτω, Β, Ο, Β, Δεξιά 
και πάλι Δεξιά, θα πάρετε άλλη 
µία µπάλα. 


ΡΟΝΝΕΝΚ ΡΡΝΙΝΕ 
(ΑΜΙΘΑ) 
Ολοι οι κωδικοί του καταπλη- 

κτικού Γ8οἱπᾳ 08/16: 

Επίπεδο 2: 

Βι9ὐιΟΟΒΜΜΒΒΒΊυΡΙΧΜΗ 

6 (Ξεκινάς µε Φ17,809) 

Επίπεδο 3: 

ΟΒΘΒΦΕΜΘΜΒΒΟΜΛΙΘΩΞΧΜΗΡ 

(Ξεκινάς µε φ22,783) 

Επίπεδο 4: 

Ώ2ΡΒΟΙ ΧΕΩΒΒΒΟΩΙ)4ΧΜΗΝ 

(Ξεκινάς µε φ18,243) 

Επίπεδο 5: 

Ο10ΒὐΟΧΕΩΒΒΟΙ 42ΧΧΜΗΧ 

(Ξεκινάς µε ᾧζθ,268) 

Επίπεδο 6: 

ΒΟΡΒΟΕΕΕΩΒΒΡΗΛΑΝΥΩΧΜΗ 

Μ (Ξεκινάς µε Φδδ,951) 

Επίπεδο 7: 

ΒΩΡΙΛ0ΒΟΧΩΒΒΕΙ ΝΟΗΧΜΗΒ 

(Ξεκινάς µε φθ8,504) 

Επίπεδο 8: 
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ΟΦ0ΟΒΝΑΒΝΞΔΒΒΟὐΒΡΟΧΜΗΙΟ 
(Ξεκινάς µε Φ26,009) 

Επίπεδο 8.2: 

ΒοΡὺΙ ΒΡΕΞΒΒΟΖΌΤΤΧΜΗυ 
(Ξεκινάς µε ᾧ35,179) 


ΒΟΜΒΕΝ ΚΑΙΟ 
(ΜΑΘΤΕΗ ΘΥΦΤΕΜ) 

Αν θέλετε να ξεκινήσετε από 
κάποιο άλλο επίπεδο, κάντε τα 
εξής: Στην οθόνη των τίτλων 
πατήστε Πάνω, Αριστερά και 
τα κουμπιά 1 και 2 ταυτόχρονα 
στο δεύτερο ρ8ᾳ. Στη συνέχεια 
πατήστε το πλήκτρο 1 στο 
πρώτο ρ8ά 2 φορές και θα εµ- 
φανιστεί η επιλογή επιπέδων. 
Τώρα, απλώς αποφασίστε ποιο 
επίπεδο θέλετε να παίξετε! 


1υνοιΕ ΒΟΟΚ 
(ΔΑΜΕ ΕΑΒ) 

Όταν εμφανιστεί το λογότυ- 
πο του ΏἰδηθΥ στην οθόνη σας, 
αρχίστε να πατάτε το κουμπί 
κατεύθυνσης περιστροφικά 
(πάνω, δεξιά, κάτω, αριστερά, 
κατά τη φορά των δεικτών του 
ρολογιού) συνέχεια µέχρι να α- 
κουστεί ο ήχος µιας καµπάνας. 
Τώρα, µε τη θοήθεια του σταυ- 
ρού κατεύθυνσης µπορείτε να 
διαλόξετε την πίστα από την ο- 
ποία θέλετε να αρχίσετε, 


μΒΕΚΑΤΙΟΝ 
(ΑΜΙΑ (0392) 

Το πρώτο κολπάκι για 0082 
είναι πια γεγονός. Στο τέλος 
της πρώτης αποστολής θα 
θρείτε έναν κρύσταλλο (8ί8 
οη/δἰαΙ), ο οποίος θα σας ϐοη- 
θήσει να θρείτε τον ΤΟΥ808Π. 
Όμως, στη συνέχεια θα σας 
φανεί χρήσιμος στις υπόλοιπες 
αποστολές προκειµένου να 
θρείτε τους αιχμαλώτους, χω- 
ρίς να είναι απαραίτητο να Ολο- 
κληρώσετε όλη την αποστολή. 


ΝΝΟΝΟΕΕΚΒΟΥ 5 
(ΜΑΞΤΕΗ πι 
Ηωππβῃ: ΙΝΕΣΤ ΟΝΕ 0000 000 
μΙζαΓάΠπ8η: ΤΗΟΞ ΥΝ4 ΡΕΑΙ) 
χυ7 
Μουδαπ]8η: Θ0Η7 ΝΤ4 8Υ2Α 
ὑυ60 


ν ος 


ΟΟΝΞΟΙΕΘ 6 ΟΟΝΡυΤΕΗΡ. 


ΡΙΓ8ΠΠ8ΠΙ8Η: 9ν) ΙΛΙΟ4 ΕΔΙ) 
ΒΗΡΗ 

ήοηπΊ8η: ΤΗΟ3 ΥΤΤ ΡΕΔΙ) 
ΒΝΜ 

ΗΒν/ΚΠΊΒη: 5.ΛΛΡ ΙΛΟΡ 9Ε37 
ΧΚΝ 


ΙΕΜΜΙΝΕΟΣ 
(ΔΑΜΕ ΘΕΑΒ) 
Μερικοί κωδικοί για να διευ- 
κολύνουμε την προσπάθειά 
σας; 
Επίπεδο ΤήΟΚΥ 
05: ΙΙΜΖΞΕύΤαΑ 
10: ΒΟΟΜΖΟΕΚ 
15: ο9ΓΚνκυΤ 
20: υὐΤΗΡΕΕΟ 
25: ΟΌΥΒΗΙ Ες ν 
340: ΝΒυΙΒΌΗΟ 
Επίπεδο Ταχίπᾳ 
05: αΜΥΒΟΕΚΟ 


ϱοἱ150 
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10: ΜΖΞΕΙ ΜΥ 
15: ΥΩΑΑΑΑΑΒ 
20: ΑΑΒΟΟΜΥΒ 
25: ΟΕΕΟΙΝΜΥΒ 
30: ΓΗΟΏΖΤΗΡ 
Επίπεδο Μ8ΥΠΕΠΙ 
05: ΩΒΟΕυΞΕΙ 
10: ΝΟΧΟΕΒυυ 
15: ΡΖΤΗΟΡΖς 
20: ΟΡΥΩΒΟΕΙ. 
25: ΝΚΟΝΘΕΙ Χ 
30: ΙΜΖΤΗΡΕΕ 


ΜΕΟΑ ΜΑΝ 
ΑΑΜΕ ΒΟΥ) 

Οι κωδικοί που ακολουθούν 
είναι προσφορά του Σπύρου 
Σαλαμαστράκη στους κατόχους 
του παιχνιδιού. 

ΑΊ, ΑΦ, Β9, 03, Ὀδ, Ὀ4 
Α», Α9, Β1, Β9, 09, Ὀδ, Ὀ4 


Α», Α3, 81, 84, 03, Ὀδ, Ὀ8 
Α», Α9, Β1, 84, 09, Ὀ1, 08, 
Ὀά 
Α., Α9, Β1, 84, 64, 01, 09, 
Ὀά4 
ΑΊ, Α9, Β4, 01, 00, Ὀ1, Ὀ4 
Α., Α9, Β4, 01, 00, Ὀ1, Ὀ4 
ΑΊ, Α., Α8, 84, 02, 05, 04, 
ΡΙ 


ΞΤΕΙΚΕΝ 
(5ύΡΕΗ ΝΕΡΒ) 

Αν θελήσετε να δείτε την 
Ελλαδάρα µας να θριαμθεύει 
στο Νίοήα | 680υ6 του 9ἱήκαι, 
δώστε τους κωδικούς που ακο- 
λουθούν. Αυτά δηλώνει ο 5µῤ6: 
{8η της στήλης Σπύρος Σαλα- 
µαστράκης. 
44ΝΕΓΡΒΒΒ 
ΟΧΒΧΦΟ97 
ΒΡΒΡΒΥΕΒ 
ΝΟΗΗΜΟΙΜ 
ΜΝΙ ΘΘΜΊΤΜ 
49ΗΝΜΟΛΝΩ 
ΗΗΟΘΗΒ40Ο 
6ΒΒΒΒΒΒΒ 


ΒυΒΞΥ 
(ΜΕΘΑΡΒΙΥΕ) 

Στην οθόνη των τίτλων πατή- 
στε το Α και θα θρεθείτε στην 
οθόνη των επιλογών. Διαλέξτε 
την επιλογή Ρθ59νοίά και µε 
τους παρακάτω κωδικούς δια- 
λέξτε σε ποια πίστα θέλετε να 
παίξετε: 

Πίστα 01: 9950159 
Πίστα 02: ΟΚΒΑΜΜ 
Πίστα 03: 9ΟΤΛΜΝ 
Πίστα 04: ΜΚΒΗΙΝ 
Πίστα 05: | Βἱ ΝΗΌ 
Πίστα 06: ᾿ΜΟΚΗΚ 
Πίστα 07: ΘΤΑΗΤΝ 
Πίστα 08: ΘΒΒΞΦΗΟ 
Πίστα 09: ΓΒΚΗΒΒ 
Πίστα 10: ΜΞΕΟΤς 
Πίστα 11: ΚΜαΒΒ5 
Πίστα 19: 9ἱ 4ΜΒΑ 
Πίστα 13: ΤΩΗΤΝΝ 
Πίστα 14: οι 051. 
Πίστα 15: ΒΤΟΙΜΒ 
Πίστα 16: 9ΤΟυΡΗ 


Ενημερωθείτε για τα {0 καλύτερα παιχνίδια Τορ 120 
ανεξαρτήτου {ουπια!, αλλά και για τα 6 ἰορ Φ4Π19 κάθε [Ἡ ν'βτυαι ροοι. 
ΙπίθιρΙΒγ/ΡΟ ΟΒ-ΒΟΜ 
μηχανήματος. Τι κάθεστε; Βρείτε το µηχάνηµά σας και Ἰ} Τµεµε ρληκ 
ΕΑ/ΑπΙ08/480υαΓ/ΜΟ/ΦΟΟ/ΡΟ 
ίτε ποια εἶναι κ παιχνίδια 
δε ο τα δ καλύτερα παιχνίδια που ϱ] τυει Τηποττιε 
κυκλοφορούν για αυτό. ιν ουυμ 
ά 5. ΙΝΤΕΗ. ΟΒΙΟΚΕΤ 
ΝΙπΙΘΠάΟ/ΞΝΕΡ 
Ρο 5 τνΒ 5 ΒυΟΒΥ ΜΟΒΙΟ σουΡ 
ωρες νε» ΕΑ/ΜΕΘΑ ΌΗΝΕ 
1 νιΗβτυΑι. Ροοι. . 1 ΦυΡΕΗ ΦΟΟ6ΟΕΗΒ 6 ΒΒΙΑΝ Ι.ΑΒΑ 
[πίθ/ρΙΒΥ ΝΙπίθηάο 0οάρπιβςἰθ/5/ΜΕΘΑ ΡΒΙΝΕ 
2 ευ. ΤΗΒΟΤΤΙΕ 2 ΙΝΤ. 95υΡ. ΘΟΟςΕΗ 7 υΙΤΙΜΑΤΕ ΦΟΟΟΕΗ ΜΑΝΑΟΕΗ 
γιτοίη Κοπαπη Γ8ΖΘ8/ΑΜΙΘΑ 
3 ΘΥΝΡΙΟΑΤΕ ΡΙυ5 4. υΝΙΒΑΙΙΥ 8 ΕΜΙΟΗΤ υΝΙΙΜΙΤΕΟ 
Εἰθοϊτοπίο Αή5 4 Νπίεπάο γΥποίπ/ρΟ ΟΡ-ΒΟΜ 
ά 5ΤΑΗ ΤΗΕΚ ΕυΝΙΤΥ ά ΘΤΗΕΕΤ ΕΙΑΗΤΕΗ 0 οι5ς ΜΟΡΙΟ 
ΜΙο(οριο5θ ΝΙπίθηάο Ρ9γοποβίς/ρο ΟΡ-ΒΟΜ 
5 ΕΜΙΟΗΤ υΝΙΙΜΙΤΕΟ 5 ΡΟΝΚΕΥ κονα 10 ΡΑΗΚ ΕΟΗΟΕΡ 
γιτοἱη ΝΙπίθπαο γιτοἰπ/ΡΟ ΟΏ-ΒΟΜ 


. 
Απηϊσα ἄαπιθ ἆ98νΥ 4πΠιοθ Βογ 

[ υἱΤΙΜΑΤΕ ΦΟΟΟΕΗ 1 ΞΤΑΗ ΤΗΕΚ ῄ ΖΕΙ ΡΑ: ΗΝΚ9 
0879 Έ8ΠΠθ ΤοΚ Νιπίθηαο 

λ ΘΕΝΡΘΙΒΙ.Ε ΜΟΒΙΟ 2 ΕΙΕΑ ΘΟΟΟΕΗ 2 ΕΙΕΑ ΦΟΟΟΕΗ 
γτοίπ Εἰθοἰτοπίο ΑΠ5 ΤΗΩ 
Κήδαϊϊς 4 99ος ΝΙπίθηάο 

ά ΞυΡΕΗ ΞΚΙΟ5 ά ΝΒΑ ῥΑΜ Τ.Ε. ά ΤΕΤΗΙΡ52 
Αοὶά ΑοοἰΒίπη Νιπίθπαο 

5 ΒΕΑυ Οἱ ΙΥ 5 ΡΕΤΕ ΘΑΜΡΗΑΡ 5 ΤΗΕ ΙΗΟΝ κινα 
γ/ΤοίΠ ΟοαεπηΒδίθι5 -ᾱ νο 


Μοθσα Ὀνινο ὁδάσιαγ 300 


ωσεαε ο καν 
Εἰθοίτοπίο Αή5 Αἰαή 68ΠΠΘ ΤΘΚ 

2 ΒυΕΒΥ ΜΟΒιΙΟ ουΡ 2 ΗΟΝΕΗΡΦΤΗΙΚΕ 2 5Ι.ΑΜΝ’ύΑΝ 95 
Οοπιρ8ηγ Αἰαή ΒΜΑ 

ὁΕῤηαδα ως η -ε -ἂᾱ 
Εἰθοίτοπίο Αή5 Αἰβή ΒΜΑ 

ά ΒΒΙΑΝ Ι.ΑΒΑ ά ΤΗΕΜΕ ΡΑΗΚ ά ΒΕΤΟΒΗΝ ΕΙΒΕ 
Ο0οαρπηβΣίθις ΑἰΒή 300 

ἴνδ-μ μήν. ο... 
ΕΙθοίτοπίο Αή5 Αἰβή ΒΜΑ 
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“ος ΝΘΡΜΟΩ -- 
ΜΙΑ ΧΟΥΦΤΑ 
ΕΡΝΑΤΑ 


Εσείς το ζητήσατε και εμείς δεν μπορούσαμε να σας χαβάσουμε το χατίρ!. 


του Νίκου ΕΠευθεριάνου 
ΜΟΒΤΑΙ. ΚΟΝΒΑΤΙΗ δίσουν και έτσι ξεκινά η τρίτη περιπετειώδης συνέχεια 
Όταν εμφανίστηκε στις αίθουσες {989 το δεύτερο του Μογία Κοπισαι, 
µέρος της σειράς Μοῄαἰἱ Κοπισαί, πολλοί ήταν αυτοί Στο ξεκίνηµα του παιχνιδιού µπορείτε να επιλέξετε 


από 14 διαθέσιµους µαχητές. Δυστυχώς, θα 
πρέπει να ξεχάσετε τους περισσότε- 
ρους χαρακτήρες του προηγού- 
µενου παιχνιδιού, αφού οι µισοί εἷ- 
ναι πλέον καινούριοι συμμετέχοντες. Οι 
µόνοι γνωστοί από το προηγούμενο 
ΜΚ είναι ο Ξυ0-Ζ8/ο, ο] Καπα, ο 
Κυπᾳ 489, ο «ΑΧ και ο 9Π8Π6 
Τ6υπο. Τα ευχάριστα νέα είναι ότι 
επανήλθαν οἱ 90ηΥ8 και Κάπο, 
που τους είχαµε δει στο πρώτο 
µέρος. Παράλληλα, υπάρχουν 
και 7 νέοι µαχητές: ο 9θοἱο/ και 
ο 9πΊοκθ (δύο πἰπ]ϐ-ογΌοιϱφ), 
η 9ῃθθνα (ανθρωπόμορφη γι- 
γάντισσα µε 4 χέρια), ο Ινδιά- 
νος ΗΒΝΝΚ, η γυναίκα του Κ8ΠΠ 
9ΥΠΟΘΙ και 2 ακόµα γήινοι πολε- 
Ι; µιστές, ο ΘΙΓ/ΚΕΙ και ο ΚΟΒΙ. Ο 
παίκτης µπορεί να διαλέξει κάποιο 
από τα 3 επίπεδα δυσκολίας. Αυτό 
είναι θετικό, αφού επιτρέπει σε αρ- 
χάριους αλλά και προχωρηµένους να ᾱ- 
γωνιστούν, 

Όσον αφορά στις θελτιώσεις του νέ- 
ου παιχνιδιού, θα μπορούσαμε να επιση- 
µάνουµε πολλά πράγµατα που πράγματι 
κάνουν το παιχνίδι μοναδικό. Πρώτα απ’ 
όλα, είναι τα γραφικά. Συνεχίζοντας την 

παράδοση των προηγουμένων, το ΜΚΟ έ- 
χει να επιδείξει εντυπωσιακά γραφικά. Οι 
χαρακτήρες είναι αἰοἰίζθα µε εξαιρετική λε- 
πτοµέρεια και ευκρίνεια, όπως θέθαια και το 
υπόθαθρο, το οποίο δίνει τη σωστή αίσθηση 
του χώρου και του θάθους και δεν συγχέεται 
µε τα χρώματα των ηρώων µας. Οι πίστες 
είναι σχεδιασμένες µε ακρίθεια και δένουν 


που κατενθουσιάστηκαν µε τις νέες προσθήκες που 
είχε το παιχνίδι σε σχέση µε το πρώτο Μοήαι 
Κοπησαί. Ηταν µάλιστα τόσο πολλές οι 
θελτιώσεις του, ώστε πολλοί αναρωτήθη- 
καν ποια στοιχεία θα μπορούσαν ακόµα να 
προστεθούν, αν και όταν κυκλοφορούσε το τρίτο µέ- 
ρος του παιχνιδιού. Οι απορίες µας Φαίνεται ότι 
λύθηκαν, αφού εδώ και περίπου τρεις µήνες το 
περιθόητο Μοήαἱ Κοπιραἰ 3 έκανε την εµφάνι- {ἱ 
σή του και στην Ελλάδα, αφήνοντας κυριολε- 
κτικά άφωνους όσους το πρωτοαντίκρισαν. 

Η ιστορία του είναι πάνω-κάτω γνωστή, ᾱ- 
φού και το ΡΙΧΕΙ. είχε αναφερθεί εκτενώς σε 
αυτή στο τεύχος Μαΐου. Από ό,τι φαίνεται, 
ο 9Π8ο ΚΒΠΠ επιθίωσε τελικά από το 
δεύτερο τουρνουά και, αφού νίκησε 
τους αντιπάλους του, άρχισε να θάζει 
σε εφαρµογή τα σχέδιά του για να υπο- 


τάξει 
τη Γη. Απώ- 
τερος στόχος 
του θέθαια είναι η 
ανάσταση τής ε- 
δώ και χρόνια νε- 
κρής γυναίκας 
του και όργανά 
του οι στρα- 
τιές των υ- 
περφυ- 
σικών πολεμιστών 
του. Δυστυχώς, όµως, 
γι’ αυτόν κάποιοι γήινοι 
πολεμιστές θρέθηκαν στο 
ὄρόμο του για να τον εµπο- 
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τέλεια µε το σενάριο. Η κίνηση είναι εκπληκτική, µε 
πολλά {Γ8ΠΊΘ5 για τους χαρακτήρες και µε 8οΓοΙ!πο αρ- 
κετών επιπέδων για το υπόθαθρο. 

Ο τοµέας που ξεχωρίζει είναι ασφαλώς αυτός του 
ΡΙΒΥΒΟΙΠΙΥ. Δεκάδες νέες κινήσεις έχουν προστεθεί 
στις ήδη υπάρχουσες, χαρίζοντας έτσι µεγάλη διάρκεια 
και εθισμό στο παιχνίδι. Ίσως στην αρχή αργήσετε να 
απομνημονεύσετε όλες τις κινήσεις, µόλις όµως τα κα- 
ταφέρετε, θα εκτυλιχτεί µπροστά σας ένα υπέροχο παι- 
χνίδι. 

Δύο νέες προσθήκες στις κινήσεις των παικτών ανα- 
δεικνύουν το παιχνίδι σε πρόκληση. Η πρώτη είναι η ύ- 
παρξη ενός κουμπιού επιτάχυνσης για ταχύτατη κίνηση 
προς τα εµπρός, που µπορεί να χρησιμεύσει για αἰφνι- 
διαστικές κινήσεις και επιθέσεις και αυτή η προσθήκη 
σε συνδυασμό µε τη δεύτερη μπορούν εύκολα να ανα- 
τρέψουν καταστάσεις. Η δεύτερη προσθήκη είναι θέ- 
θαια το συνεχές πάτηµα της Υροθιάς, µε την οποία ο 
παίκτης µπορεί να επιφέρει γρήγορα απανωτά χτυπή- 
µατα στον αντίπαλο και να του αφαιρέσει µεγάλο ποσό 
ενέργειας (έως και 3506, εάν συνδυαστεί µε κάποια εἰ- 
δική κίνηση ή οοπη0ος!). Αυτές οι προσθήκες είναι κα- 
θοριστικές για την ανάδειξη του ΜΚ3 ως, αν όχι του 
καλύτερου (6λ. 9ἱθ6ἰ ΕΙΟΠΙΘη), τουλάχιστον ενός από 
τα 3 καλύτερα 0θ8ἱ8ΠΙ υρ. 

Βέθαια, ένα ΜοήαΙ Κοπηῦαίἰ είναι πάντα διανθισµένο 
µε Εαἴα[ίίθ5, Β808ίθ5 και τα συναφή. Σε αυτά ήρθαν 
τώρα να προστεθούν και τα ΑπἰπΒΙΙΙ65, χάρη στα ο- 
ποία µπορείτε να µεταμορφωθείτε σε κάποιο ζώο και 
να αποτελειώσετε τον αντίπαλό σας µε ένα νέο, Φρι- 
κιαστικό τρόπο. 

Σίγουρα, είναι ένα παιχνίδι που θα πρέπει να δουν 
φίλοι και µη των Ὀθβίθπῃ υρ. 


ΘΤΗΕΕΤ ΕΙΟΗΤΕΗ 2 ΤΗΕ ΜονιΕ 

Είναι γεγονός ότι η Ο8ροοπη δεν επαναπαύθηκε ποτέ 
στις δάφνες τις οποίες έδρεψε µε το 9ἱΓθ686ἰ ΕΙΟΠίΘ/ 2. 
Πάντα προσπαθούσε για το καλύτερο και θελτίωνε συ- 
νεχώς το πρωτότυπο, παρουσιάζοντας έτσι τις συνέχει- 
ες του παιχνιδιού µε σηµαντικότατες θελτιώσεις στο 
ΟΒΠΙθΡΙ8Υ. Όταν πριν από αρκετούς µήνες έγινε γνω- 
στό ότι η εταιρία προχώρησε στη δηµιουργία µίας ται- 
γίας, µε θέµα και τίτλο παρμένα από το 9ἱΓθ68ἰ ΕΙΟΠΙΘΓ 
2, κανείς δεν μπορούσε να φανταστεί ότι αυτή η ταινία 
θα έκανε πρεμιέρα στις αίθουσες των οοἱη-ορς! 

Ο λόγος θέθαια για την ταινία Φἱθ8ἰ ΕἰσΏίθ: 2 (ἰπθ 
ππονίθ, που διέθετε ένα καστ γνωστών και αξιόλογων η- 
θοποιών, καθώς και εξίσου γνωστή ιστορία: Ο “κακός” 
Μ.Βίδοη (τον οποίο υποδύεται ο εξαίσιος και πρόσφατα 
θανών Ηθου| ὁουίίΒ) προκαλεί σε αναμέτρηση κάποιους 
μαχητές και, µεταξύ αυτών, τον μυἱΘ, τον οποίον υπο- 
δύεται ο ῥθ8η Οἰ8μάθ Υπ Ώαβπηπιθ, και την Ο8ΠΙΠΙΥ, 
την οποία υποδύεται η τραγουδίστρια ΚγΙΙθ Μίποαυθ! 
Οι υπόλοιποι χαρακτήρες που εμφανίζονται στην ταινία 


(αλλά και στο παιχνίδι) εἶ- 
ναι οι Βγυω, ΚθηΠ, Ηοπαβ, 
Όπυπ 1, Ζ8ποἱ6ί, Β8ος, 
Υθσ8, 98ᾳ8ἵ, Ακυππε (ο 
"γνωστός άγνωστος”!), 
ΒΙ849Θ και 98ΙΝ8Ο8. 

Οπτικώς, το παιχνίδι εἰ- 
ναι χάρµα οφθαλμών. 
Ακολουθώντας τη µόδα 
που δημιούργησε το 
Μοπαἱ Κοπηραἰ, έχει µετα- 
φέρει πιστά τους χαρακτήρες και 
τα Ὀ8οκο[ουπας από την ταινία. 
Το παιχνίδι έχει µια εντυπωσιακή 
εισαγωγή, µε την παρουσίαση των 
πρωταγωνιστών σε [988ἱ-1ππθ νίάθο 
σκηνές από την ταινία. Ξεκινώντας 
το Παιχνίδι, ο παίκτης µπορεί να 
επιλέξει ανάµεσα σε απλό, διπλό 
και ἴ80 ἴθ8πι παιχνίδι. Στο τελευ- 
ταίο µπορεί να επιλέξει ένα ζευγάρι μαχητών και να ᾱ- 
ντιµετωπίσει τα αντίστοιχα, τυχαία ζεύγη της ΟΡ. Τα 
γνωστά στοιχεία υπάρχουν και εδώ, δηλαδή συνδυασμοί 
κινήσεων, οοΠΠΌΟΡ, ἴω[οο κινήσεις - και όλα αυτά περι- 
στοιχισµένα µε 50 νέες κινήσεις. 

Τα γραφικά, όπως αναφέραμε, είναι εντυπωσιακά. Οι 
χαρακτήρες είναι ολόιδιοι µε τους πρωταγωνιστές της 
ταινίας και αρκετά ευκρινείς, ενώ η κίνησή τους είναι 
το ίδιο ομαλή. Το υπόθαθρο είναι εξίσου 
όμορφο και αρκετές πίστες έχουν 
δανειστεί στοιχεία από την ται- 
γία, ενώ εντυπωσιακό είναι και 
το γεγονός ότι σε µερικές από 
αυτές υπάρχουν οθόνες που παί- 
ζουν σκηνές από την ταινία και µά- 
λιστα χωρίς να παρατηρείται καµία 
καθυστέρηση στην κίνηση παικτών και 
υποθάθρου! Το µόνο σηµείο που ίσως 
ενοχλήσει μερικούς είναι ότι σε µερικές 
πίστες τα χρώματα είναι κάπως σκοτεινά 
και υπάρχει µια σχετική δυσκολία να δια- 
κρίνει κανείς τους χαρακτήρες. 

Ας έρθουµε τώρα στο Ο8ΠΙΘΡΙ8Υ. 
Εδώ Θα πρέπει να ξεκαθαρίσουµε κά- 
ποια πράγµατα από την αρχή. Το γε- 
γονός ότι το παιχνίδι φέρει το όνο- 
μα 9ἱΓ66ί ΕἰΟΠίθ:, δεν σηµαίνει ότι 
πρόκειται για άλλον έναν κλώνο του 
ομώνυμου παιχνιδιού. Αντιθέτως, εἶναι ένα 
ξεχωριστό παιχνίδι και, μάλιστα, όχι και τόσο εύ- 
κολο. Αυτό σηµαίνει ότι όσοι έχουν “κολλήσει” 
στο απλό, ή έστω στο 9υρε/ 9ἱθθἰ ΕΙΟΠί6: ΙΙ, 
θα έχουν κάποιες δυσκολίες. Χρειάζεται του- 
λάχιστον η εμπειρία του 9ἱΓθ6ί ΕἰΦΠίθ: Τω(ρο, 
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σε συνδυασμό µε γρήγορο παιχνίδι, προκειµένου να 
μπορέσει κάποιος να προχωρήσει αρκετά. Υπάρχουν 
θέθαια ορισμένες “πεπατημένες” οδοί, όπως για παρά- 
δειγµα το γεγονός ότι οι περισσότεροι χαρακτήρες έ- 
χουν συγκεκριµένο τρόπο δράσης - που όµως θα σας 
πάρει κάποια ώρα µέχρι να ανακαλύψετε. Μερικοί ίσως 
εκφράσουν δυσπιστία για την ευκολία µε την οποία γ[- 
νονται οι ἴω([οο και οι εἰδικές κινήσεις. Όλα αυτά, όπως 
καταλαθαίνουµε, ανεθάζουν τη δυσκολία παραπάνω από 
το µέσο όρο. 

Σε τελική ανάλυση, το 9ἱΓθΘί ΕΙΟΠίθι 2 ἴπθ ππονίθ εἰ- 
ναι ένας άξιος αντίπαλος για το ΜοΠαΙ Κοπιοαί 3 και 
το ΚΙΙΘ6ί Ιηθίποί, όµως µάλλον αποτυγχάνει να εκτοπί- 
σει το 9μῤ6/ 9ἱΓθ6ί ΕΙΟΠΙ6Ι 2 (Τω(0ο) από τη θέση του. 


Δέκα χρόνια έχουν περάσει από τότε που η Ταίίο πα- 
ρουσίασε το θαυμάσιο Βυ00ἱθ Βοῦ0ΙΘ, ένα παιχνίδι 
που έχει πλέον χαρακτηριστεί κλασικό και το οποίο συ- 
γκέντρωσε τις προτιµήσεις χιλιάδων 8{οβάθ παικτών ᾱ- 
νά τον κόσµο. Η Ταίίο, θλέποντας την επιτυχία του παι- 
χνιδιού, σε συνδυασμό κιόλας µε την κυκλοφορία του 
νέου ΠβΓάννα(ίθ συστήµατος για τα 8[Γο8άΘ 
ΓΟΟΠΊ5, του 9γδίθΠη 
Ε3, έριξε στην α- 
γορά ένα παιχνί- 
δι που αποτελεί 
τη συνέχεια του 
Βυοβίθ Βοῦ- 
0ἱ6, το Βυ0- 
ΟὈἱ6 ΘΥΠΙΡΠΟ- 
ΠΥ. 

Ο “κακός” 
της υπόθεσης 
αποφασίζει να 
πάρει εκδίκηση α- 
πό τους ήρωες του 
πρώτου παιχνιδιού, µε- 
ταμορφώνει τα παιδιά τους 
σε µικρά δεινοσαυράκια και τα 
στέλνει σε ένα φα- 
νταστικό κόσµο, ό- 
που για να επιθιώ- 
σουν, πρέπει να πο- 
λεµήσουν µε τον ίδιο 
τρόπο που πολέμη- 
σαν οι γονείς τους. 

Υπάρχουν τέσσε- 
ρις χαρακτήρες για 
να διαλέξουμε: Βυς- 
ΡΙθουΠ, Βο00ίθουπΠ 
Οίτη και ΟΟΙΓΟ- 
[οη. Καθένας διαθέ- 
τει ξεχωριστές ικα- 


παμε 


-- νο ντ! 
παπι. ο Τα 


ΕΡΡΡ 
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ΑΡ) 


ει) 


νὰ, 


νότητες από τους άλλους (τρέχει πιο γρήγορα, πετάει 
φούσκες πιο µακριά κ.λπ.). Οσοι δεν γνωρίζουν τον 
τρόπο παιχνιδιού (νέοι προφανώς, γιατί οι πιο παλιοί 
δεν έχουν δικαιολογία!), πρέπει να ξέρουν ότι ελέγχουν 
έναν (ή δύο, στο διπλό παιχνίδι) χαρακτήρα και οδηγώ- 
ντας τον µέσα σε ένα μικρό λαθύρινθο, πρέπει να πε- 
τάνε τσιχλόφουσκες στα εχθρικά πλάσματα που συνα- 
ντάνε και, αφού τα κλείνουν σε αυτές, να σπάνε τις 
φούσκες και να μαζεύουν τις λιχουδιές που α- 
ποµένουν. Στη διάρκεια του παιχνιδιού εµφανί- 
ζονται διάφορα Ὀοηπυφδθς, που δίνουν στον παί- 
κτη πιο µεγάλη ταχύτητα, περισσότερες τσι- 
χλόφουσκες, µεγαλύτερη ακτίνα θολής, 
πόντους κ.λπ. 

Υπάρχουν 64 πίστες και δεκάδες 
χαριτωµένα (αλλά και επικίνδυνα) µι- 
κρά πλάσματα, τα οποία πρέπει να ᾱ- 
ντιµετωπίσει ο παίκτης σε ορισµέ- 
νο - ασφαλώς - χρονικό διάστηµα, 

προτού εμφανιστεί ο ανίκητος 

Β4ίοη νοη ΒἱωὈΏα8 και αρχίσει να 

τον κυνηγά. Τα γραφικά του παι- 

χνιδιού είναι πολύ καλά, µε φα- 
νταχτερά χρώματα, οµαλή κίνηση 
του υποθάθρου, το οποίο δεν απο- 
σπά την προσοχή του παίκτη, καθώς και χαριτωµένους 
εχθρούς, σχεδιασµένους µε µεγάλη προσοχή και λεπτο- 
µέρεια. Εκτός από τους παλιούς εχθρούς, ο παίκτης έ- 
χει να αντιμετωπίσει και αρκετούς νέους (προερχόµε- 
νους από άλλα παιχνίδια της Ταίίο). Αυτά όµως τα ο- 
ποία, αν µη τι άλλο, καθηλώνουν τον παίκτη και δεν 
μπορούν να περιγραφούν µε λόγια είναι η πλοκή και το 
0ΒΠΙΘΡΙ8Υ, που κάνουν τον παίκτη να προσπαθεί να 
θελτιώνεται συνεχώς και να αυξάνει το σκορ του. 

Θα μπορούσαμε να μιλάμε ώρες ατέλειωτες γι’ αυτό, 
αλλά καλύτερα είναι να το δούµε από κοντά και να παί- 
ξουμε! 

ὄ 


ΑΙΓΑΙΟΥ φό, Ν. ΣΜΥΡΝΗ 171 24, ΤΗΛ ἃ ΕΑΧ.: 9350527 
ΑΝΟΙΚΤΑ ΚΑΘΕ ΜΕΡΑ ΕΚΤΟΣ ΚΥΡΙΑΚΗΣ 
ΑΠΟ 10.30-15.00Ο ΚΑΙ 17.30-22.30 
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ΜΕΟΑΡΑΝΕ 2 «ΡΑΌΟΑΜΕ.. ΤΗΛ. 

ΜΕΟΑ ΌΝΙΝΕ 2» ΡΑῦ. ......«78.400 

νο ο πμ νο 4000 
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ο κο μυς ον 4900 

ΝΑ ΙΝΕ... «17900 

ΕΙ] ίς ΕΟΠΙΟΝ......... 17.500 


ΒΑΑΚΙΕΥ 5Η0ΤΡ ΑΝΟ ΑΜ. 14000 
ΤΟυΦΘΗΜΑΝ «ΟΝΤΕΣΙ ......8.500 


ΜΑΡΟΕΝ 94... .. 208 
ΙΑΜΙΝΜΟΝΜΕΑ ΜΑΝ........ 8000 ΑΜΕ ΕΑΝ 


ΕΤΕΕΝΑΙ «ΗΑΜΡΙΟΝ5 .,..10000 ΦΑΤΟΑΝ [ΕΥΑ] 
ΒΛΑΘΟΝ .νννενεκκς ο ο ΟΑΜΕΟΕΑΚ « ΤΟΝΕΑ ν ΘΑΜΕΤΗΛ. ΦΑΠΑΝΗΛΙ 5ΦΕΕΝΑΠΙ .., 
5ΤΝΙΟΕΑ 8000 ΟΑΜΕ ΟΕΑΕ ...... εν 3 1900 


ΡΒΙΜΑΙ ΔΑΘΕ..... ει ΤΗΝ. ο ΟΥΦΙΑΙΝΙΑΑΡΙΟΑ .., 4500 


ΡΙΑΥΞΤΑΤΙΟΝ 


Ἂ. ΡΙΑΥ5ΊΑΠΟΝ ΕΥΡΩΠ. ...135900 
ΡΙΑΙ5ΤΑΠΟΝΊΙΑΠΩΝ. ...147900 
ΡΙΑΙ5ΤΑΠΟΝ αΜΕΡΙΚ. ... 131900 


ΤΕΚΚΕΝ (ΑΠ)... ννν εν. 29900 
ΤΟΡΗΙΟΕΝ (ΑΠ) ........ 29900 
ΝΕΑ ΑΝ ΤΕ, νέες. 13.900 


5ΙΜΕΕΙ ΠΟΗΤΒΙ ΤΗΕΜΟΝΕ 3.500 
ΛΜΡΙΝΟ ΒΑΣΗ [ΑΠ ... 2900 


ς0Ι ΤΑΙΝΙΕΣ-ΜΟΥΣΙΚΑ 
«.ΖΦΟΟ  ΒΕΥΕΙΥ ΗΝ Ουρ 1... 9500 


ΜΑΡΤΕΗ 5ΥΞΤΕΜ 


5ΤΚΕΕΙ5 ΟΕ ΚΑΟΕ 3-00 
50ΡΕΑ ΜΑΞΗ ΤΝ ........ 4000 


. ΕΠΙΣΚΕΥΕΣ ΣΕ 
ΟΛΕΣ ΤΙΣ 
ΠΑΙΧΝΙΔΟΜΗΧΑΝΕΣ 


σΑΜΕ ΒΟΥ » ΣΤΟ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 


5 ΝΕΡΑ ΟΟΜΡΡΑΟ .., 520. ΟΑΜΕΒΟΥ «ΤΕΙ ......18500 
5 ΝΕ ΟΟΝΝΕΙΠΕ ....... ορ ΟΑΜΕΒΟΥ ΤΕΙ ΑΙΚ) 16000 
4ΡΙΑΥΕΑ ΑΡΑΡΤΟΕ «ΕΙ .. δ000 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΕΙ 
ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟ 
νιοεο ζι08 ΚΑΙ 
ΔΙΣΚΑΛΙΚΟ 


--- ελμτα - ἝετΦεΣι ΟΛΕΣ Οἱ ΤΙΜΕΣ ΕΙΝΑΙ ΤΕΛΙΚΕΣ ΜΕ ΦΠΑ 1806 
Ι ΚΟΥΠΟΝΙ ΕΚΠΤΩΣΗΣ ! 
: ΜΕ ΑΥΤΟ ΤΟ ΚΟΥΠΟΝΙ ΜΠΟΡΕΙΤΕ ΝΑ: ' 
κ ἡμι ) 4) ΕΧΕΤΕ ΕΚΠΤΩΣΗ ΓΙΑ ΚΑΘΕ ΑΓΟΡΑ ΚΑΣΕΤΑΣ /000 Δρχ. ι 

2) ΓΡΑΦΤΕΙΤΕ ΜΕΛΟΣ ΣΤΟ Οἱ 8 ΜΕ ΕΚΠΙΩΣΗ 507, στην εγγραφή! 
ΑΓΑΠΗΜΕΝΕΣ ΣΑΣ Ι Η ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΙΣΧΥΕΙ ΜΕΧΡΙ 6 ΝΟΕΜΒΡΙΟΥ, Ἡ 

ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΕΣ ΣΕ 6Ο ΔΕΝ ΙΣΧΥΕΙ ΓΙΑ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΚΑΙ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ 

ν εώς ο ο ο τω ο αὐ ὦὃ ο 


Διακρπικό γνωρίσματα, ενδείξεις και τίτλοι συσκευών και παιγνιδιών, που ενδεχομένως χρησιμοποιούνται στην καταχώριση αυτή, ανήκουν στις ανήστοιχες δικαιούχους εταιρίες. Το κατάστηµα ΥΙΟΕΟΡΟ- 
5 εἶναι νόµιµη ανεξάρτητη επιχείρηση εισαγωγής και εµπορίας, αυθεντικών ποιγνιδιών και συσκευών, που δεν συνδέεται µε κανένα τρόπο µε τις εταιρίες ουτές ή τους επίσηµους αντιπροσώπους τους. Τα 
προϊόντα τελούν υπό την εγγύηση του ΥΙΟΕΟΡΟΙΙ5, εντός των ορίων των εγγυήσεων των κατασκευαστών. 


ΣτήΜΠ γιατους Λάτρες του υπφιακού κινηματογράφου. 
Ενημερωθείτε γιατις νέες κυκΠοφορ/ες στον κόσµο του υπφιακού νιάθο 
και επιπέξτε Ποια θα είναι Π επόμενη ταινία που θα δείτε. 


του ὐ. 0ΓΘΙΙΟΠΙ 


ροτού ξεκινήσουμε τη σύντομη αναφο- 

ρά µας στις ταινίες που επιλέξαμε για 

εσάς αυτόν το µήνα, θα κάνουµε µερι- 

κές επισημάνσεις. Όλα τα Ο0Ό5 που 

παρουσιάζουμε τρέχουν σε µηχανήµα- 
τα που έχουν τη δυνατότητα να παίζουν ψηφιακό νἰαθο. 
Αυτό είναι εφικτό θάν και εφόσον το ίδιο το µηχάνηµα 
είναι οφοδιασµένο µε κάρτα νἰαθο. 

Στο προηγούμενο τεύχος είχαμε κάνει µία σύντομη αᾱ- 
ναφορά σε αυτές τις κάρτες και τις απαιτήσεις κάθε µη- 
χανήµατος, κυρίως των Ρ05. Ετσι, τα 0Ώ5 που παρου- 
σιάζουµε μπορούν να τρέξουν σε ένα ΡΠΙΙρ5 Ο0-Ι, αρκεί 
να έχει το ΩΝ οβήήαᾳ8, σε ένα 300 ή 0035, αρκεί 
να έχει ένα Εωι Μοϊίοη Νάθο οβΠήασθ, σε ένα πιυ[ί]- 
πιθαία ΡΟ, αρκεί να διαθέτει κάρτα νἰάθο και, τέλος, 
σε έναν Μαοίπίοδη µε ΟΏ-ΒΟΜ αήνθ και ΜΡΕΑ κάρ- 
τα. 


ΠΩΣ ΘΑ ΔΕΙΤΕ ΨΗΦΙΑΚΟ νΙΡΕΟ 

Οι κάτοχοι ΟΏ κονσολών θα πρέπει να διαθέτουν 
το ανάλογο οβΠΙΠάϱΘ που τους επιτρέπει να θλέπουν 
Ψηφιακό νἰαθο. Συνήθως κάθε σύγχρονη κονσόλα έχει 
την απαραίτητη υποδοχή στην οποία συνδέεται το 
ΕΝΝ. 

Στα ΡΟ5 τα πράγµατα διαφέρουν λίγο, µια και θα 
πρέπει να διαθέτετε ένα σύστηµα τουλάχιστον 386 
µε 4ΜΒ ΒΑΜ αν όχι κάτι καλύτερο, Μ9-ὈΟ5 5.0 ή 

νεότερο, ἸΝΙπαοννς 3.1 

ή νεότερη έκδοση, εφο- 

διασµένο µε κάποιο Οῦ- 

ΒΟΜ (τουλάχιστον ὅι- 

πλής ταχύτητας), µία Μ- 

ΡΕ κάρτα (Μονίπα Ρἱο- 

ἴωτθ Εχρθιί5 αΓουρ), 

τρία κουτιά ρἰζζ8, ένα κα- 

λό πποπἰῖοΓ και τέλος µία 
καλή κάρτα ήχου προκειµέ- 
νου να απολαύσετε τον ποι- 
οτικό ήχο που προσφέρει έ- 
να ΟΏ. Αν πάλι θέλετε να α- 
πολαμθάνετε την ταινία σας 
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ΡΗΙΙΙΡ5 


στην τηλεόραση, τότε θα πρέπει να αγοράσετε έναν µε- 
τατροπέα από την ΝΑ στην τηλεόραση. 


ΑΡΟΟΑΙΥΡΞΕΕ ΝουΥ 

Το "Αποκάλυψη Τώρα” είναι η όγδοη κατά σειρά ταινία 
στην καριέρα του Ε{αποί5 ΟορροἰᾶΒ. "Όταν αποφάσισα να 
γυρίσω το ᾿Αποκάλυψη Τώρα", ένα πράγµα είχα στο µυα- 
λό µου: να προσπαθήσω µέσα από την ταινία να δείξω 
τις άσχηµες εµπειρίες, το φόθο, τα Ψυχολογικά προθλή- 
µατα και τους εφιάλτες που θασανίζουν ακόµη και σήμε- 
ρα τα άτοµα που όλαθαν µέρος στον πόλεμο του Βιετ- 
νάμ." Με αυτά τα λόγια ο Ε{ποΐς Οορροἰᾶ προλογίζει 


{ 


πτισεσοςυῦ 


την ταινία του, η οποία το 1979 είχε θραθευτεί µε Ο5ο8: 
για την καλύτερη μουσική και φωτογραφία. Στην ταινία, 
όπως πολλοί θα θυμούνται, λαµθάνουν µέρος κορυφαία 
ονόματα του κινηματογράφου όπως ο ΜΒΠΟΠ Β{8Πάο 
στο ρόλο του συνταγματάρχη ΚωήΖ, ο Βοθθε/ί Ώυναί! στο 
ρόλο του αντισυνταγµατάρχη ΚΙᾳοΙθ, ο ΜΕΠίΠ Φήθθη ως 
οβρίαἰπ ΥΜΙΙ8Γα και άλλοι. 


Το "Αροο8ἰγρ5θ Νον” έρχεται σε τρία 005, η 
διάρκεια της ταινίας είναι 147 λεπτά και το θρήκαµε 
στην ελκυστική τιµή των 9.000 δραχμών. 


Ο ΝΙποεπί ΕΒδίπΙ8η -τον υποδύεται ο Βἰοπα(ά (96/6- 
λίαν συντόμως πρόκειται να αντιμετωπίσει ένα δίλημμα 
και θα πρέπει να λάθει τη σημαντικότερη απόφαση της 
ζωής του. Ο ΝΙπορπί είναι ένας επιτυχημένος αρχιτέκτο- 
νας, ο οποίος θα πρέπει να διαλέξει αν θα συνεχίσει το 
υπόλοιπο της ζωής του µε τη σύζυγό του 981 -την υπο- 
δύεται η 9Π8{Οη 9ἱοηθ- ή αν θα πρέπει να κάνει ένα νέο 
ξεκίνηµα µε την ερωμένη του ΟΙνίΒ, το ρόλο της οποίας 


μα) 
δν 


ΡΗΙΙΙΡ5 


γιορεσοςῦο 


παίζει η | οἶία Ὀθνίαονίίοη. Δύσκολη απόφαση, µια και στην 
υπόθεση υπάρχει και ένα παιδί. Ενα δεκατριάχρονο κοριτσά- 
κι, κόρη του Νποθηί, µε την οποία έχει δημιουργηθεί µία 
σχέση στοργής και θαθιάς φιλίας. Πρέπει να πάρει µία από- 
φαση... Η συνέχεια επί της οθόνης σας. 

Μία ταινία της ΡαΓΕΠπουπί, διάρκειας 95 λεπτών, η οποία 
έρχεται σε δύο Ο05 και η τιµή της είναι 10.500 δρχ. 


Είστε λάτρες του κινηματογράφου; Είστε κάτοχος ΡΟ 
εφοδιασμένο µε ΟΡ-ΒΟΜ ἀΠνθ; Θα θέλατε να είχατε 


ΤΑΙΝΙΕΣ ΠΟΥ ΔΕΝ ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΧΑΣΕΤΕ 


Ααααπης Εαπνγ Νναἰυος Ρηήρ5 
ἱπαθοθηί ΡΙΟΡΟςΒΙ Ρηήρ5 
9ΙΙνΘί Ρηήρς 
9ί8Ι ΤΙΘΚ 18 2 Ρηήρ5 
Της Οη/πᾳ ΠΠ ΡΟΙγΩΓ8ΠΙ 
ΤΠθ ΕΙΓπι ΡπΙρ5 
Το Κί8γ5 ΡοΙγα(Βπῃ 
ΥΝΝΒΥΠε’9 ἡ/οήα 2 ΡΠΙίρ5 


1 


ΤΟΡ 10 ΤΑΙΝΙΩΝ 


στη θιθλιοθήκη σας σκηνές από 900 κλασικές ταινίες, τα 
πορτρέτα 2.000 πρωταγωνιστών, 100 µουσικά θέµατα α- 
πό γνωστές ταινίες, πάνω από 4.000 θιογραφικά καλλιτε- 
χνών, κριτικές για 19.000 διαφορετικές ταινίες και 20 
νίάθο οἱἱ5 από τις καλύτερες κλασικές ταινίες; Αν ναι, 
τότε δεν έχετε παρά να προμηθευτείτε το Μιοτοδοῇ Ο- 
ποπηβπία 94, Πρόκειται για έναν θησαυρό για τους λά- 
τρες του κινηματογράφου. 


Μία τροµερή περιπέτεια, εμπνευσμένη από ένα αερο- 
πορικό δυστύχηµα προ ὀ2Οετίας στα θουνά των Ανδεων, 
όπου οι 19 επιζήσαντες αναγκάστηκαν να τρώνε τα πτώ- 
µατα των υπολοίπων, στην προσπάθειά τους να παραµεί- 
νουν ζωντανοί για 62 ολόκληρες ηµέρες µέχρι να έρθει η 
οµάδα διάσωσης. 

Αυτή είναι η υπόθεση της ταινίας, µε αρκετά χολιγου- 
ντιανή φαντασία και 5ρθοίΒ| εφέ, εἰδικά την ώρα του... 
φαγητού. Στην ταινία παίρνουν µέρος οι: Επ8η Ηθννκθ, 
γιπορθηϊ 9ρ8ῃΠο, 9ο5Ώη Ηαπίοη κ.ά. 
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ΕΙ ΜΝΤΕΑ Ί0Κ0 
8! | ἃ ρα! 1Ι-Ι]] 


ΥΟΚΟ Μπο οίναι η κληρονόμος µιας ένδοξης οἱ- 
κ) κογενειακής παράδοσης σχετικής µε το κυνήγι... 

δαιμόνων! Το πρόθληµα όµως είναι ότι η Υοκο 
δεν γνωρίζει τίποτε από αυτά. Ας είναι καλά η γιαγιά 
ΜΒάΟΚΕ, η οποία την εκπαιδεύει καθημερινά προκειµένου 
να πάρει τη θέση της ως κυνηγός δαιμόνων και να γίνει η 


ένδοξη Ί08η γενιά των Ὀθνί! Ηωπίθις. Για να λάθει όµως η 
ΥΟΚο το "χρίσμα” του Ὠθνίι Ηωπίθτ, θα πρέπει να μείνει... 
χμι,,, “αγνή” µέχρι τα 16 της. Ετσι θα µπορέσει η γιαγιά 
της να ϐγει στη σύνταξη. Βέθαια, θα αναρωτιέστε γιατί 
δεν κατάφερε η µητέρα τής ΥοΚκο να γίνει Ὀδνί ΗυωπίςΓ. Ας 
πούμε πως δεν κατάφερε να μείνει... "αγνή’ ως τα 16 της. 
Η καηµένη η γιαγιά έχει να “αντιμετωπίσει” και τη µητέρα 
της ΥοΚο µθ τις απελευθερωµένες ιδέες της. 

Η γενιά των Ὀενί! Ηυπίθίς είναι η µόνη αντίσταση που 
έχει η ανθρωπότητα απέναντι στα Μαπιοπο (δαΐµονες), τα 
οποία περιμένουν τη στιγµή που η τελευταία αντίσταση 
στον κόσµο των ανθρώπων θα καµφθεί και έτσι θα ανοίξει 
η πύλη για αυτά. Θα θοηθούσε την κατάσταση, αν η Υοκο 
πίστευε σε όλα αυτά. Οι δαίµονες όµως γνωρίζουν πως η 
Υοκο Θα είναι η "οπόμενη γενιά’, γι αυτό και την έχουν 
θάλει στο στόχαστρο. Στο δεύτερο και το τρίτο επεισόδιο 
της σειράς, η ΥοΚο έχει ένα λόγο παραπάνω να νοιάζεται, 
αφού η ΑΖυς8 -μακρινή ανιψιά της- θέλει ομοίως να γίνει 
Ὀενί! ΗωπίθΓ. Μπορεί να μάχεται τα δαιμόνια και ταυτόχρο- 
να να νταντεύει τη µικρή της ανιψιά; 


ΝΕΕΣ ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΕΣ 


ΜοιοΙινεΗη 


Ο Ηίτοδη Ο7ο:8 είναι 21 ετών και Ιδιο- 
φυῖα. Χρόνια μελέτης έχει αφιερώσει σε έ- 
να σχέδιο το οποίο αποκαλεί Μοιαίνθί και 
δεν είναι τίποτε άλλο από µια µικροσυ- 
σκευή που τον κάνει σούπερ ήρωα! Δυστυ- 
χώς, όµως, µόνο για 666,6 δεύτερα και µε- 
τά... "πουφ’] Η αδελφή του ΜΙΓΙ, όµως, θα 
ανακαλύψει την κρυφή ταυτότητα του αδελ- 
φού της και θα γίνει η ἴδια Μοιαϊνει. Το 
Μοιαϊνθι από τα πρώτα επεισόδια δείχνει ι- 
διαίτθρα διασκεδαστικό, ενώ οι "υπερθολι- 
κές σκηνές” του θυμίζουν έντονα ΡΗΟ- 
ΕΟΤ Α-ΚΟ. 

ΡΙΟΝΕΕΒ ΙΟ0ΟΑ 3χθ0 πηἰπ 
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ιονε ΟΙΤΥ 

Οχι, δεν είναι αυτό που σας περνά από το 
μυαλό. Το ἱονθ ΟΥ είναι ένα "ογΌεΓ-ψυχι- 
κό’ αΠίπΊΘ. Πολλοί το θεώρησαν ὡς προκά- 
τοχο του ΑΚΙ8, αφού το στούντιο παραγώ- 
γής του ήταν το ἴδιο µε αυτό του ΑΚΙ8. Το 
σενάριο διαδραματίζεται στο µέλλον, όπου 
µια μυστική οργάνωση ονόματι ΠΗΘΒΑΜΕΙΘΙ5 

8 ἓ (άνθρωποι 

των οποίων 
το ΌΝΑ έχει 
συνδυαστεί 
µε τη νανο- 
τεχνολογία 
έτσι ώστε 
να αποκτή- 
σουν Ψυχι- 
κές δυνά- 
μεις) θέλουν 
να πιάσουν 
την Αἱ, ένα 
νθαρό κορί- 
τσι που έχει 
το τελευ- 
ταίο αγνό ΏΝΑ. Το κορίτσι θα θοηθηθεί από 
ένα ογΌοίϱ να ξεφύγει από τους ΗΘΒΠΙΘ- 
ἴ6Ι5. Προς το παρόν όµως... 

ΥΝΕΦΤΕΗΝ ΟΟΝΝΕΟΤΙΟΝ 

100 πηίπ 


ΘΡΑΟΕ ΑΟΝΕΝΤύΒΕ 6ΟΒΡΒΑ 

Ο Οο0/8 εἶναι ένας διαστηµικός πειρα- 
τής και κατά λάθος ένας από τους ανθρώ- 
πους που καταζητούνται µανιωδώς στο διά- 
στηµα. Η µόνη θοήθειά του ακούει στο ό- 
νοµα ΑΠΑΓΟΠΙΘά8, ένα πιστό ογΌοίᾳ που 
τον όχει “ξελασπώσει" άπειρες φορές. Σε 
µία από τις επιχειρήσεις του ο Οοῦ(8 θα 


πέσει πάνω στην 9θπθ ΕΙΟΝΝΘΙ, µια κυνηγό 
επικηρυγµένων, η οποία θα του ζητήσει να 
σώσουν µαζί τον γαλαξία (!) από τα διαθο- 
λικά σχέδια του ΝΕΚΗΟΝ, το πιο 4 8ἱΦ 
ογΏοίᾷ µε απεριόριστη δύναμη στο γαλα- 
ξία. 9ΤΑΒ ΝΝΑΒΟΦ αλά αππ]θ. 

ΜΑΝΑΑ ΝΙΡΕΟ 

95 ΠΠίη 


Το Ὀανί! Ηωπίθι Ύοκο είναι ένα διασκεδαστικό και γεμάτο 
δράση αΠίπΙΘ. Τα σχέδια του ΤαΚθ5ΠΙ Μίγαο, είναι υπέροχα. 
Η δουλειά του σκηνοθέτη ΚαϊδυΠίδ8 Υαπιβά8 θοηθά την - 
στορία και τη ὁράση να εκτυλίσσονται µε γρήγορους ρυθ- 
μούς. Στο πρώτο επεισόδιο γίνονται έντονες αναφορές σε 
θέµατα περί "αγνότητας” και πολλές σκηνές είναι έντονα 
αισθησιακά φορτισµένες. Αυτές οι σκηνές σε συνδυασμό µε 
τη σκοτεινή ατμόσφαιρα νομίζω πως δικαιολογούν το σηµα- 4“ ο, 
τάκι "Ανω των 18”. Αντίθετα, στο δεύτερο και το τρίτο επει- 
σόδιο, ενώ τα σχέδια του ΤαΚθςΠί Μίγ8ο παραμένουν υπέ- 
ροχα και η σκηνοθεσία του Ηἰδ8δῃΠί Α0Όθ δυναμική, οι σεξου- 
αλικές αναφορές είναι σαφώς λιγότερες. Η δράση είναι 
το κύριο στοιχείο σε αυτά τα επεισόδια. Δεν νομίζω 
πως µπορώ να ϐ6ρω κάτι άσχηµο στο Ὀενί! Ηωπίει 
ΥοΚο. Εχει ό,τι θα ήθελαν οι Απίπιθ ΟἰθΚκυ: δράση, 


χαριτωµένα σχέδια και ΜΗ πρωτότυπο σενάριο! 
ΊΝΕΡΘΤΕΗΝ ΟΟΝΝΕΟΤΙΟΝ 
Ορή 18, ΡΑΒΤ | 45 πηίη 
ΡΑΗΤ ΙΙ δι [ΙΙ 60 πηίπ 


ΝΕΑ ΑΠΟ ΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΤΟΥ ΑΝΙΜΕ νΙιΡΕΟ 


Ακουσον, άκουσον! Ενώ όλα ήταν έτοιµα 
για την κυκλοφορία των περιπετειών της 
ΚΕΚΚΟΥ ΚΑΜΕΝ υπό της νεοσύστατης 
ΕΑΡΦΤ ο ΜΙΕΘΤ του Βή(δη Βοβιά οί ΕΙίπι 
Οιβ88ἱῇοβίίοη (άλλως, γνωστοί ὡς “χασάπη- 
δες του αΠίπιθ’) αποφάσισαν µε το "έτσι 
θέλω” (και δυστυχώς μπορούν) να απαγο- 
ρεύσουν εξ ολοκλήρου την κυκλοφορία της 
ΚΕΚΚΟΥ ΚΑΜΕΝ. Εχω δει "ψαλιδίσματα” 
και "τσεκουρώματα” σε ταινίες του αΠίπιθ 
στο παρελθόν αλλά αυτό παραπάει! Το 
ΚΕΚΚΟΥ ΚΑΜΕΝ, για όσους δεν γνωρί- 
ζουν, είναι µια κωμωδία µε έντονα σεξουα- 
λικές αναφορές. Ούτε δαίμονες, ούτε κάτι 
το ανατρεπτικό. Μακάρι το θέµα να λυθεί 
σύντομα. Το αστείο είναι ότι εµείς ανησυ- 
χούσαµε µήπως το ψαλιδίσουν... Αυτοί το 
άφησαν άθικτο, όµως εκτός κυκλοφορίας! 


Ενα από τα πιο δημοφιλή παιχνίδια των 
ΝΕΡ και ΘΝΕΕΘ (στην Ιαπωνία), το ΕΙΒΕ 
ΕΜΒΙ ΕΜ, αποκτά το δικό του 8ΠίΠΙΘ. Η ε- 
ταιρία που το ανέλαθε είναι η Κ9ς (Οᾳἰοίή 
-Νυκω ΝωΚυ). Το σενάριο έχει ως εξής: Ο 
κεντρικός ήρωας εἶναι ο ΜαΠΙ5, ένας πρί- 
γκιπας τη γη του οποίου κατέκτησαν οι 
Όπουβης. Ο ΜαΙω5, οι λίγοι πιστοί πολεµι- 


στές του και µε τη θοήθεια της πριγκίπισ- 
σας του γειτονικού θασιλείου της 098αάᾳ8: θα 
προσπαθήσουν να σώσουν τη χώρα της 
ΑΠί8. Αυτά τα ΒΡΑ Απίπιθ εξακολουθούν 
να µου αρέσουν! 


Αν ποτέ επιχειρούσαµε αναφορά σε παι- 
χνίδια που έχουν σχέση µε το ΠίΠΠΕ, ένα 
τεύχος δεν Θα ήταν αρκετό. Ενδεχομένως 
να απορείτε, καθώς πιστεύετε ότι δεν είναι 
αρκετά. Αντιθέτως, στην Ιαπωνία κυκλοφο- 
ρούν δεκάδες τίτλοι μηνιαίως! Σε ό,τι αφο- 
ρά το Βοβροίθοῃ ειδικά (προσοχή: όχι 
ΜΑΟΒΟΘΞΘ) υπάρχει µια ιδιαιτερότητα: η ᾱ- 
µερικανική εταιρία νἰάθο 0ϱ8π1θς απιθῖεκ 
θα κυκλοφορήσει το... Βοοοίθοῃ για το 


υΙΤΒΑ 64 της ΝΙπίθπαο. Η εταιρία υπόσχε- 
ται απίθανα γραφικά και 3Ώ µάχες µε τις 
ΝΑΙ ΚΥΒΙΕΡΦ του 90ΌΕ-1. Δυστυχώς, η 8- 
πιθίθικ δεν είναι από τα ονόματα που απο- 
τελούν εγγύηση ως προς την ποιότητα. Ας 
ελπίσουμε πως η "Θ4-μπιτη πρεμιέρα” της 
θα είναι επιτυχής. 
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. Ὁ ὉὉορι Μο κα ΕΕ ται 


Ἔ : 
Άμεση Οοη-[ίηπθ σύνδεση 


» Άμεση οη”Ίἱηθ σύνδεση από το σπίτι ή το 


γραφείο πληκτρολογώντας απλώς τον 
προσωπικό κωδικό που 8α Βρείτε στο » Αυτόματη εγγραφἠ 


ρὀσθετες Ωρές Χρ 


ΟΥροιβΒοχ 

» Αυτόματη εγγραφή στο Δίκτυο 
ζοπιρυ[ἰπίς και το Ιη{θγπο! για ό µήνες 
4 60 Πρόσθετες Ωρες Χρήσης - Πλήρες 
εγχειρίδιο χρήσης για όλα τα πακέτα 
συνδροµής του Δικτύου ζοπιρυ!!πίς 

» Εκπαιδευτικό µονοήµερο σεμινάριο 
γνωριμίας µε το Δίκτυο ζοπιρυ[ἰπίς και 
το Ιη{εγπθε 


» Δύο εξειδικευμένα Βιθλία-οδηγούς για 
το Ιη!θγηθε » Δύο Βιβλἰα-οδηγοί 


3 Ετήσια συνδροµή στο περιοδικό 
Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ -- την ειδική 


ετήσια έκδοση » Ετήσια συνδρομή στο περιοδικὀ 


5 Όλα τα προγράµµατα επικοινωνίας και 
Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝτεανΕῖ 


πλήρες σετ Ογαρῄμίςαἱ (Ιἱοπίς 
» Όλα τα προγράµµατα επικοινωνίας 


του Ιη!θγηθ! σε δισκέτες 
για ες, Απιΐσα, 
Μαείπ{οςΗ 
» Πλήρες εγχειρίδιο 
και πλήρες σετ Οιαρηίΐοαἰ ΟιιεΩῖ5 


ήσης 


οδηγιών για την εγκατά- 
σταση του 5οῄννατθ 

» Φυλλάδιο οδηγιών για την 
άµεση οη-/1πθ σύνδεσή σας από το 
γραφείο ή το σπίτι 

3 Δεν περιέχει ηλεκτρονικό υπολογι- 
στή, πιοάςπη Και τηλεφωνική 
γραµµή ;) 


6ο (οπιρυ![πίς 


ϐ) στείλτε ή λάθετε τα μηνύματά σας γρή- 
ορα, οικονομικά και µε απόλυτη ασφά- 
εια (θ-πια!!) 

6 ο άβραρονι αρχεία κάθε µορφής 

(Επαγγ πια!!) 

ϱ “συναναστραφείτε”, οη-1ἱπθ, µε άλλους χρήστες 

για συζήτηση και ανταλλαγή απόψεων (ρυβ]ίς δι 

Ργϊναϊο ραγ!γ Ιπο, εἶαί, οἱθειγοπίς «οπίθγθηεθς) 

8) κάντε τις αγορές σας µέσα σε λίγα λεπτά (τηλεαγορά) 

9 “κατεβάστε” προγράµµατα στον υπολογιστή σας χωρίς 

'. κόστος 

ϐ) επικοινωνήστε άµεσα, µε αστική τηλεφωνική χρέωση, με τους 
περιφερειακούς κόµβους του Δικτύου ζοπιρυ!ίη 


που λειτουργούν 
ή πρόκειται να λειτουργήσουν σε πολλές πόλεις της Ελλάδας 
6ο ΙΠΙΕΓΠΕΙ Φε, 


9 εξερευνήστε τις χιλιάδες πηγές πληροφόρησης και επικοινωνίας 
που σας δίνει το Ιπ!θγπθ! σε ελάχιστο χρόνο και µε αστική τηλεφωνική χρέωση 

ϐ) αποκτήστε τη διεθνή ηλεκτρονική ταυτότητά σας 

ϐ) “συζητήστε” µε στο του Ιπ!θγπθ! από όλα τα σηµεία της γης (186) 

ϐ) αποκτήστε τον ροµική δυρίδα για συλλογή πληροφοριών και αποστολή 
ή λήψη μηνυμάτων, αρχείων κ.λπ. (θ-ηλαί!, πιαἰ[ίπφ [1515) 

ϐ) “επισκεφθείτε” Χιλιάδες φἱτος του Ιη{θγηθ! και “κατεβάστε” αρχεία κάθε είδους χωρίς κόστος (ΕΤΡ) 
Ὁ µε ένα “κλικ” του ποντικιού σας ανακαλύψτε την απέραντη ανθρώπινη γνώση 

που Βρίσκεται συσσωρευµένη στο γραφικό περιθάλλον του ἸΝογ]ά ΥΙάς ΝΝ6Ι (ΝΝΝΝΝΝ) 


κ - «ΡΕΟΙΑΙ ΡΡΙΟΕ 


ν 
ϕ Ἄμεση οη-Ίἱπο εγγραφή 
Φ στο δίκτυο ζοπιρυ! ἵπὶς ἱ ' βχ, 
ὦ, Εξάµηνη συνδροµή στο ; 

ΙΝΤΕΕΝΕΤ και τις 

τος ονοῖ υπηρεσίες του ΒΑδΙς ΡΑςΚ 
της ζοπιρυ! ἵπίς 
60 πρόσθετες ώρες χρήσης στις ανωτέρω 
υπηρεσίες ΛΩΡΟ 


» Πλήρες εγχειρίδιο οδηγιών για κ α 
όλα τα πακέτα συνδροµής του [ 


» Την ειδική έκδοση του ο-- . 
περιοδικού | 
"Ὁ ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ' - 
Ετήσια συνδροµή στο περιοδικό 
"Ο ΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΑΝΕΤ' 


Το Ενοςἳ «οἶϊοι ΒιΘλίο 
"Ταξιδεύοντας στο ΙΝΤΕΒΝΕΤ΄ ” 
» Τον οδηγό τσέπης Α 
ΑΙΝΤΕΒΝΕΙ ροεκοῖ αυἶάο ΄ ὰ 


Συμμετοχή σε ένα µονοήμερο ὪὌ 
σεμινάριο γνωριμίας µε το 
ΙΝΤΕΒΝΕΤ 66 ποστ 


Πρόγραμμα επικοινωνίας 
ξ καθώς και πλήρες σετ 
: . . 
Οτορβίεα! Οἱἱομί» Υ'5 τι 
π . υπηρεσίες του ΙΝΤΕΝΝΕΤ - 
πα (Ρ6, Μος ἃ. Αππίασ {ογπηστ) ΔΩ 


Το ΟΥΒΕΗ ΒΟΧ ανοϊγει και “ 
σας συνδέει µε τον 
Κυθερνοχώρο ὅ ””., 
εὔκολα, γρήγορα και απλά! ” 


/, 
πια. 

΄ 4 «ΥΒΕ 
” 


« ”. 


6«ΟΜΡυΟΡΡΕΣΣ Α.Ε. 
ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ. 9217428, 9228447, {αχ: 9242219 
ΘΕΣ/ΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ.: 287610, {ακ: 282663 


΄ς πτ Ρε. Αα ντ 


«ΟΜΡυΡΚΕΟς 5Ι/ΡΡΟΕΤ «ΕΝΤΕΕ: Σουλτάνη 17, Εξάρχεια, τηλ.: 3801761, 3841005 


ς ΜΙΡΟΟΗΙΡ Αργυρουποβεως 42 Ει5 ΕΙΤΥ Λ. Απεξανδρας 48, αθήνα 
(ΑΓ. ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ) ΜΕΣΟΓΕΙΩΝ 505 ΑΘΗΝΑ Αργυρουποῦπ ΙΝΕΟΤΡΕΑΚ σουήτάνηπ 16, Αθήνα 
(ΜΑΡΟΥΣΗ ΚΗΦΙΣΙΑΣ 22 ΠΑΡ ΑΜΑΡΟΥΣΙΟΥ ΜΟΜΕΝΤώΜ Στουρναρη 47 Εξάρχεια Βιαντος 14 Αγ. Παρασκευή 6ΕΟΞΜΟΟΌΑΤΑ Στουρνάρπ 278 Αθήνα 
(ΚΑΛΛΙΘΕΑ) ΘΗΣΕΩΣ 256 ΜΙςΡΟΡΟΙΗ5 Στουρναρη 49 Εξάρχεια Σαχτούρῃπ α Αποστοῦῃ 47 Πειραιας Α.5. ΕΙΕΟΤΝΟΝΙΟΣ Λαγουμπζή 26 Αθήνα 
(ΜΙΝΙΟΝ) Γ΄ ΣΕΠΤΕΜΒΡΙΟΥ 10 Μπουμπουβινας 24 Πειραιας Γερά οδοὸς 259, Απγάβεω ΟΑΤΑΣΥΣ Εθν. Μακαριου 5, Δάφνῃ 
(ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ) ΤΣΙΜΙΣΚΗ 137 ΠΑΠΑΣΩΤΗΡΙΟΥ ΑΕ Στουρνάρη 35 Εξάρχεια Ρς ννορβκς Χρ. Σμύρνης 28 Αργυρούποβη ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ 
ΌΡΙΝΕ Στουρνάρη 49Α. Εξαρχεια ζΌΙΑΝΟ Ρήγα Φερραιου 32, Μοσχάτο ΖΕΚΟ ΟΝΕ ΦΙΠΙΠΠΟυ 54 
(ΓΛΥΦΑΔΑ)! ΜΕΤΑΞΑ 12 δ ΔΟΥΣΜΑΝΗ ΗΑΡΟ 8 5ΟΕΤ Δερηνύ 46-48 Πα. Βικτωρίας ΡΟΙΥΟΟΝ Αριστοτέβους 58-60, Αθήνα Α. ΑΝΙΚΟΥΛΑ 8 ΣΙΑ ΟΕ Εγνατίας 148 
(Ν. ΣΜΥΡΝΗ) ΕΛ. ΒΕΝΙΖΕΛΟΥ 928 ΠΛΑΙΣΙΟ Στουρνάρη 24 Εξάρχεια ΚΟΝ ΑΡΡΙΙΑΤΙΟΝ5Γ Αθέρωφ 16 Ν Ἰωνία ΡΑΤΑ ΝΙΟΡΚΣ ΑΥ. Δημπτριου 129 


ΔΑΜΑΣΚΗΝΟΥ Όµήρου 5, Φάρος Ψυχικού ΛΥΡΑ ΜύΙ ΤΙΜΕΟΙΑ Φειδιου 6, Αθήνα 


ο δίκτυο της Οοπιριἱ {ηκ διευρύνεται 
µήνα µε το µήνα και σύντομα Θα καλύ- 
πτει τις μεγαλύτερες πόλεις τις Ελλά- 
δας. Μέσα στο Σεπτέµθριο τέθηκε σε 
λειτουργία ο κόµθος του Ηρακλείου 
Κρήτης, µε την ονομασία Δαίδαλος. Με- 
τά, λοιπόν, το Μακεδόνα στη Θεσσαλονίκη, αυτός εἷ- 
ναι ο δεύτερος κόµθος της Οοπηρυ ΙΠΚ. Σύντομα, θα 
ακολουθήσουν η Πάτρα, ο Βόλος, τα Ιωάννινα, τα Τρί- 
καλα, η Λάρισα, η Καθάλα, η Μυτιλήνη και η Ρόδος. 


[-΄ Άεθεος πιίαρες (ος | ᾱξ | 0 | 0ς| -ϱ] Ε1/ Τη 


Όπως ήταν αναμενόμενο, οι πρώτες διασκέψεις που 
δημιουργήθηκαν στο Δαίδαλο έχουν ως θέματά τους 
την ποδοσφαιρική ομάδα του ΟΦΗ και τις µαντινά- 
δες! 

Κατά τα άλλα, το Ιοᾳίπ στην Οοπιρυἱ Ιηκ άλλαξε 
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λίγο, λόγω του ΟΥΏΘΙΒΟΧ, το οποίο θίναι ένα νέο 
πακέτο που προσφέρει η Οοπηρυἱ ΙηΚ για απευθείας 
και εύκολη σύνδεση µε το δίκτυο. Το πακέτο περι- 
λαμθάνει άµεση οη-πθ εγγραφή στην Οοπιρυἱ ΙΠΚ, 
εξάµηνη συνδρομή στο Ιπίθιπαῖ, 60 πρόσθετες ώρες 
δώρο, πλήρες εγχειρίδιο οδηγιών, την ειδική έκδοση 
του περιοδικού “Ο Κόσμος του Ιπίθιπθί”, ετήσια 
συνδροµή στο ίδιο περιοδικό, το Ὀθ5ί 58/ἱ6Ι/ θιθλίο 
"Ταξιδεύοντας στο Ιπίθιπθί” και έναν οδηγό τσέπης 
για το δίκτυο, συμμετοχή σε ένα µονοήµερο σεµινά- 
ριο γνωριμίας µε το τελευταίο και προ- 
γράµµατα επικοινωνίας και ΞΓΕρΠίο ΟΙἱ6η- 
ἴδ για τις υπηρεσίες του Ιπίθιπδί για ΡΟ, 
Μαο και Απιίσϐ. Όλα τα παραπάνω προ- 
σφέρονται σε πολύ χαμηλή τιµή. Ετσι, ό- 
ταν συνδέεστε µε την Οοπιριἰ ἰΠκ έχετε 
τις επιλογές: οἱίηκ για τους κανονικούς 
συνδρομητές, ΟΥ0Ό6ΘΙ για τους κατόχους 
του ΟΥΌΘΙ ΒΟΧ και ΠΘΜΗΦΘΙ για όσους θέ- 
λουν να ρίξουν µια µατιά στη µεγαλύτερη 
θάση της Ελλάδας. 

Η γραµµή σύνδεσης του /(οΠηηθί µε το 
Ιπιθιηθί πρόκειται να αναθαθµιστεί µέχρι τα 
Χριστούγεννα και αυτή τη στιγµή πρέπει να 
έχει φτάσει τα 512 ΚΒ, µε τελική κατάληξη 
τα 2 ΠΠΟΙΙ5. 

Ενώ η ανάπτυξη της ΝΒΜΙ. και του 30Ώ- 
6Ο συνεχίζεται, ένας νέος Ὀ{ΟννΦ6Ι έρχεται να ταρά- 
ξει τους ιστούς του ΜΛΛΛΛΛ. Πρόκειται για το Ηοί «θνθ, 
που αναπτύχθηκε από τη 9ἱ)Ν. Η κύρια διαφορά του 
από τους κοινούς Ὀ({οννδθ/ς είναι ότι ο χρήστης µπορεί 
να έχει µια πιο ΙπίθΓ8οίϊνθ σχέση µε το αντικείµενο που 
προθάλλεται στην οθόνη του. Οταν χρησιμοποιούμε το 
Ποί «Βνᾶ στον υπολογι- 
στή µας και συνδεθού- 
µε µε κάποιο δἱθ που 
προσφέρει Ηοί ῥθνα ε- 
φαρµογές, ο ΓΟΝΘΘΙ 
κατεθάζει τις εφαρµο- 
γές αυτές στον υπολο- 
γιστή µας και τις τρέχει 
ο ίδιος. Αυτό σηµαίνει 
ότι μπορούμε να δούµε 
και να επεξεργαστούµε 
εξοµοιώσεις επιστηµο- 
νικών πειραµάτων, ἰπίθ- 
Γβοΐινθ νέα και παιχνί- 
δια κ.λπ., και όχι απλώς 
να τα θλέπουμε, όπως 

μμ] γίνεται µέχρι σήµερα. 

Ηδη, ανακοινώθηκε από 

τη Νείδο8ρθ ότι οἱ επόµενες εκδόσεις του Νθίδο8ρθ 

θα υποστηρίζουν και Ηοί ῥθνᾶ εφαρμογές. Ακόμα, έχει 

αρχίσει η μετατροπή του για άλλες πλατφόρμες, όπως 
ΡΟ, Μθο και ΑπιΙ68. 

Ενώ µόλις παρουσιάστηκε η νέα έκδοση του Νεί- 


Τεεφοξε 


Αυτόν το µήνα θα εισχωρήσουµε στα ενδότερα του [πίθιηθί. Βήμα προς θήµα Θα κάνουμε Ιἰθίποί, Πρ, ρίπα και ήπρθή! Και µην ξεχνάτε ότι 
όλες οι εντολές δίνονται πάντα από το υπὶχ ργοπηρί του υπίχ, στην αἰΠεπα. 


ς Γο] Ἰουίπα Ἰσφΐῃ παμς 


Το Ιοσῖη στην Οοπιρυ.πίς έχει αλλάξει και οἱ επιλογές που 
υπάρχουν τώρα είναι; ο[πίς για τους κανονικούς χρήστες, 
ογΏογ για τους κατόχους του ΟγΡοΓΒοχ και ΠΟΝυΦΟΥ για ό- 
σους θέλουν να ρίξουν µια µατιά στην Οοπιρυιπίς. 


ἃ ιν ο. 
ή μὴ ση 
μι [ο] ἐν ο ἕ 1154 
Μι Ἂ ΝΟΚ! 


ο ή’ Ἰ --ᾱ--ἆ -” ν αμα], 


δινω. Νακηνμαηο] αχ. 


μι ψου ἀοπ’ ἑ πφοί εν αγ μα, 
ελ1ε ον αλ η, Ἠλνὸε ὃνι 4 


[ο να κ η λμλω 


Κερ {η μίθά Ονκί 1 ἀπ { 
υπ] αι ον αι ο{ 9η, . 


Ιλιον βίο 


δὴ 


Κάνοντας ἤπαογ σε ένα συγκεκριµένο χρήστη κάποιας δι- 
εύθυνσης, π.χ. ἤποθι θπαςοπάςΘοοπιρυ![ηκ.ατ, θα δούµε 
στην οθόνη µας πληροφορίες για το συγκεκριµένο χρήστη, 
αν θέθαια αυτός έχει γράψει κάτι στο ρίαπ του. 


908Ρ86, 320ἱϊ 1.2 για ΡΟ, η οποία έχει αρκετές θελτιώσεις, µέχρι το 
τέλος του χρόνου αναμένονται καινούριοι ΛΛΛΛΛ Ὀ{οννθθι9 στο χώ- 
ρο της Απιίς8. Μπορεί ο Απιοβαίο 2.0 να είναι πλέον αρκετά στα- 
θερός και µε καλύτερη εμφάνιση, αλλά δεν παύει να υστερεί σε 
σχέση µε το Νθίδοβρθ. Ο Ι0/ον5θ είναι ο πρώτος ὨΓΟΝΝΦΕΙ που ε- 
τοιµάζεται και, εκτός των άλλων, θα υποστηρίζει όλες τις εντολές 
του Νθίϊδοβρθ. Ο δεύτερος είναι ο ὁωοοίθ, του οποίου η ανάπτυξη 
γίνεται στην Πορτογαλία! Αν προσθέσουµε και το Ηοί «ΒνΒ, τότε 


(άν 


Νείοσηε {ο Ιπάγνεί 
Ν (11 “ {π Όν Τπά Η | 
ο) ἡ Ἡ ρου ῃ ή ην η Ον Τη Ἓλμο 5 Ἰπά {αρα ίω 


μΡΡΟΜηΙ η ω). ϱ 1ο0φ5: {ο αρπεῖ ἴο Γπάϊν 
ορ 4 ἄνα αν 1η Ω, 


Το νορεο ἱηορμλέίοη, νου ολη! 
| ρα] Βνπαν, 4, ομὰ Είδα εί (311) 1591-5108 


ενα] - 1... ν] 
μη αμ. αἴἱ ϐ Ν. Ἰαουμα, πάς λπαρο] ΤΝ 44118, 
Ἐν [ο ϱ1ησερίης με! 


/παοοπόκ 1154 8 


ο] 


Από το υπἰχ ργοπιρί της αΏἴνοπα, αν δώσουμε την εντολή 
πφου και τη διεύθυνση που θέλουµε, θλέπουμµε στην οθό- 
νη µας πληροφορίες σχετικά µε το οἵῖο όπου κάνουµε {Πη- 


Μ 


... 9, νε] ο 
16 μ 9 Ἡ  ἔτρ μα ά ΗΙΙ μονά, 6 ρκοκεί Ίου 


η )λλπλουλάὰ μι 


Για να δούµε αν είναι οη-πο ένα φἵῖο στο οποίο θέλουµε να 
συνδεθούµε, δίνουµε την εντολή (πάντα από το υπὶχ ργοπηρῖ) 
Ρίπᾳ «διεύθυνση». Αν η οθόνη µας γεμίζει γραµµή γραµµή, 
αυτό σηµαίνει ότι υπάρχει σύνδεση, αν όχι, τότε υπάρχει 
πρόθληµα. Για να θγούµε από το ρἶπᾳα, πατάµε οοπ/τοί 6. 


θλόέπουμµε ότι ο χώρος της Απηίς8 είναι ακόµα ζωντανός και πολύ ε- 
νεργός. Περισσότερες πληροφορίες για τους παραπάνω ΟΓον/θθ:5 
µπορείτε να πάρετε από τα 5ἱί85: 
ΠΗρ://8νΒ.5υΠ.οοΠη για το Ηοί ῥ8νΒ 
ΠΗρ:/ΛΝΜΑΝ.οπηπἰρ/θ58ΠοΘ.ΟΟΠΠ για τον Ι0/ονΥ56Θ 
Ππαρ://5ννθθί.υ8.ρἱ/--οθίδο/υςσίθι για τον «ωςοΙΘΙ 
996 υ ΘΝΘί 
Γ. Κουρκουτάς, απβοοπαθβΘοοπηρυΙἰηκ.α{ 


ΡΙΧΕΙ . ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 199579 


στη 7 - 
ον ψ]Μη. 
ΙΗΤΑΙΧ 4,3 (Ἀεν, 44) (1λ κάν) 


ος θωρεαι 


μοι ο ----- 


ν θσμα νῃα 4(3) --Ἡ 1 6 5126119 ΕΕΙ 091 1994) ποιόν, 


ον νους οορ]εί η αάάνφες ἃ ραενορά, 


ΣΟΛΊΜΛΕΙ 
Τομπάλείοῃ {0μ Ἀφεοκροὴ απά ΤεοἈποίοςν, Νε] τα 
Ἰπε μέ οἱ ϱµηρι ἐν δοἱφηος 


.- ωά ον ΕΤΡ εν) (1 ον ε ος (199,11 11) 


ε Ὥνενο 1 κ μονη αναραχ: δω παήνερ οἱ 68 


ο ο ΙΠ.) 


τς 156115 1995-18] ἀλνς 1φο 
156151 19934 491 ἀλνε 0ο 
ὃν ιά 4 1990 87 ἀλνε 1ο 


6 ἡ σης ὰ 18 οε]οπς 
δν µ κ 119, 


υ ͵ Μ.. 
η η]. πρ], ο” οι. ον ἤ ἐν οταν 


ἡ αφ, 1.1. ο Ν 
ἡηηήν- 
ος ο 


Ἄεο πι | 
[ Γι ον μα 


' ση ἵν ς 


ε ήμν», 4 
α, ἤ 


να. νο η, ΙΡ ὰ οἱ 1)Ν ΛάΛΑ, ἂν ἔκ, νερο κ ἰς ὃν 


ο νου μαηῖ το οοπηφοῖ { 


οοηάλ 1965 {η 
παν ὃν αὐὐπον{κ1νά, Οομλαπάς αρα! 


ως προ) ύθυ 
δεθούµε µε κάποιο Ηρ οἵΐο και να 
αρχεία από το Ιπϊθιποῖ. Αν δώσ 

θα δούµε όλες τις διαθέσιµες εντ 


πη μας κ ή αυ 108 ἥ ι Ἡ 9] 1ο - πτεττε δλνς στ 
μι Ιὑν ο 
ως μμ» 1999-88 ἀλνε 1ο 


ος (η ἐν 1 ΕΦ 19095 12 ὀλψε ασο 


μα. 
μμ 
αίμα, 
ηλ Μ 


Μία θελτιωµένη έκδοση του {8ρ είναι το ποί με 
το Ιοφίη γίνεται αυτόματα. Μόλ μπούμε Κάι 


ο λπιαπνο αν η 
ταοσγθεθε/ νε  οσ"ου! πε μ." 


οξ 


τρ οστό” 


- {ο ορεη) 8 
ο ο ο πω. 
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ΝΕΟΙ ΕΠΙΚΟΙΝΩΝΙΑΚΟΙ 


ΚΟΜΒΟΙ ΣΕ ΟΛΗ 
ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ΣΥΝΤΟΜΑ ΑΚΟΜΗ 
ΠΙΟ ΚΟΝΤΑ ΣΑΣ 


Σήµερα το Δίκτυο ΟοπιρωιΙηπκ παρέχει τις 
υπηρεσὶἰες του σε ολοένα 
περισσότερες πὀλεις τις Ελλάδος. Ηδη 


γία και στη διάθεση των συνδρομητών 
του Συστήματος. 


Υουκ ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
ςΟΝΝΕΕΤΙΟΝ 


Ο"ΡΑΕΡΑΙυΦ΄’ 

του Ηρακλείου Κρήτης 
εἶναι οη-/η9 

καισας περιµένεή 


ο "ΡΗΑΡΟΦ΄” 
της Πάτρας 
εἶναι οἨ-/η9 
καισας περιμένει! 


πΗρ/ ΛΜ οοπιρω!ηκ.ᾳΓ ϱ-πιαϊ: πιαιοοπιθοοπιρω!ἱηκ.ᾳΓ 


ΑΘΗΝΑ: Λ. Συγγρού 44, 117 42, τηλ.: 9227447, 9228447, 9229128, (αχ: 9242219 ΘΕΣΙΑΛΟΝΙΚΗ: Αριστοτέλους 7, 546 24, τηλ. 
284864, 287610, (αχ: 282663 ΠΑΤΡΑ: (ΑΟΗΑΙΑ ΟΑΙΑ), Καραϊσκάκη 36, 262 21, τηλ.: 225323, 623600, (αχ: 225323 ΒΟΛΟΣ: (ΜΑ ΕΧΡΕΠΤΕ), 
Σπ. Σπυρίδη 30, 382 21, τηλ.: 23923, 094527 134, (αχ: 23923 ΛΑΡΙΣΑ: (5ΤΕΡ ΟΟΜΡύΤΕΝ), Ηπείρου 52, 412 22, τηλ.: 532722, (αχ: 532291 
ΗΡΑΚΛΕΙΟ: (ΜΗΧΑΝΟΤΕΧΝΙΚΗ), ζωγράφου 2, 8858 00, τπλ.: 341414-5, (αχ: 222804 ΙΩΑΝΝΙΝΑ: (ΚΟΜΒΟΣ ΗΠΕΙΡΟΥ], Πυρσινέλλα 4, 453 44, 
τηλ; 73776-6, (αχ: 73776 ΡΟΔΟΣ: (ΟΟΜΡύΤΙΜΕ), Βενετοκλέων 48, 854 00, τηλ.: 34589, 30878, (αχ: 37663 ΤΡΙΚΑΛΑ: (πΑΜ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ), 
Καποδιστρίου 1, 424 00, τηλ.; 75757, {αχ: 33306 ΜΥΤΙΛΗΝΗ: (ΚΗΥ), Καραπαναγιώτη 8, 811 00, τηλ.: 28791, (αχ: 43150 ΚΑΒΑΛΑ: (ΟΕΕΙΟΕ 
ΑυΤΟΜΑΤΙΟΝ ΟΕΝΤΕΡ), Βενιζέλου 42Δ, 655 00, τηλ.: 837375, 220837, ίαχ: 220837 ΒΕΡΟΙΑ: (ΚΟΜΒΟΣ ΒΕΡΟΙΑΣ), Εδέσσης 12, 591 00, τηλ. 
63157 ΣΕΡΡΕΣ: (Α. ΧΡΙΣΙΟΦΟΡΙΔΗΣ ΟΕ’. Πριγκ. Χριστοφόρου 8, 621 22, τηλ.: 20554 ΣΑΝΘΗ: (ΙΝΕΟΜΕΟΙΑ ΘΡΑΚΗΣ), 28ης Οκτωθρἰου 220, 
671 00, τηλ.: 77046, 73034, (αχ: 27330 ΚΑΡΔΙΤΣΑ: (ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ ΜΗΧ/ΣΗΣ ΤΗΛ/ΝΙΩΝ), Πλαστήρα 6, 434 00, τπλ.: 75344, (αχ: 72344 


δεκατρεἰς τοπικοἱ κόμβοι ἐχουν ενταχθεὶ 
στο Πανελλαδικὸ Δίκτυο της Οοπιρι[ίΠΚκ 
και σύντομα Θα βρἰσκονται σε λειτουρ- 


Ταςθδοςσαῖς 3.5 


Νέα διάσταση στα ρεεβάφ]ιοοί5 της Ἀπιίδα 


2 τς» 
9 του Στέφανου Σιόπουλου 


ο τες 


Ψ 
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Αυτόν το µήνα σας παρουσιάζουμε 
ένα από τα σημαντικότερα Όι/ῃθ5ς 
προγράµµατα της ΑΠΊΙ6Α της 
τεβευταίας περιόδου, το οποίο 
µάβιστα θᾳ εἶναι ένα από τα πακέτα 
που θα συνοδεύουν --ενδεχοµένως 
ήδη όταν θᾳ διαθάζετε αυτες τις 
γραµµές-- τις επανεμφανιζόµενες 
στην αγορά Α1200 και Α4000Τ, 


απόφαση της ΑΤ να περιλάβει ένα 
θρ/θ8άςηθθί στο πακέτο της Απιίσα 
ίσως να ξένισε πολλούς. Ωστόσο 
τα ρ/θ8άς5ηῃθθίς (όπως και οἱ επε- 
ξεργαστές κειµένου αλλά και οι βά- 
σεις δεδοµένων) αποτελούν εφαρμογές τις 
οποίες κάθε υπολογιστής θα πρέπει να διαθέ- 


ολ π 


τει στο “οπλοστάσιό” του για να αντιµετωπί- 
ζεται ως κάτι περισσότερο από παιχνιδοµη- 
χανή. 

Ειδικά λοιπόν στην περίπτωση της Απιϊσ8, 
δεν μπορούμε παρά να χαιρετίσουµε την ᾱ- 
πόφαση της ΑΤ να συμπεριλάβει στο βασικό 
πακέτο µια πλήρη σειρά Ὀμφίπθςς 5οῄννα(θ (ε- 
πεξεργαστή κειµένου, βάση δεδοµένων, 
θρ/θθάςῃθοί και ο/σβηἰςθι), µια και κανένας ε- 
χέφρων δεν θα µπορεί να χρησιμοποιήσει ξα- 
νά τον όρο "παιχνιδομηχανή” για την Απιίσϐ. 
Από τη στιγµή που οποιοσδήποτε µε το που 
βγάζει την Απιίςα από το κουτί της θα µπορεί 
να δουλέψει αξιοπρεπώς µια γκάµα επαγγελ- 
µατικών εφαρμογών, και βέβαια δύο προ- 
γράµµατα ζωγραφικής/επεξεργασίας εικόνας 
και ένα διάσημο πακέτο πιωπιθαία επίσης, τί- 
θεται το ερώτημα µε ποια λογική η Απιίσςα 
µπορεί να εξακολουθεί να θεωρείται “παιχνι- 
δομηχανή”. 

Μια και τα υπόλοιπα από τα προγράµµατα 


Τίς ἶ5 (ε Ὀταπά Πεν... 


Γον θρίοι 2.0 


που περιλαμβάνονται στο πακέτο 
της Απηίσα είναι λίγο-πολύ γνωστά 
(αν και θα επανέλθουµε εν καιρώ), 
αποφασίσαμε να σας παρουσιά- 
σουµε την πιο πρόσφατη έκδοση 
(3.5) του Τω(ροθαἰς, ενός 5ρ/Θ8ς- 
9ηθθί που, αν και παλιό στη Υερ- 
µανική αγορά, δεν βρήκε το δρόµο 
του για την αγγλική και την υπό- 
λοιπη ευρωπαϊκή αγορά παρά µό- 
λις πρόσφατα. 

Το Τυήροαίο ξεκίνησε -όπως εἷ- 
παµε- απὀ τη γερμανική αγορά και 
µάλιστα ως 5Π4ΙΘΙΝ8Γ96 πρόγραµµα. 
Όταν ο δημιουργός του, ο ΜίοΠβθἰ 
ΕἠθαήοΠ, αποφάσισε πως το πρό- 
γραµµα είχε “ωριμάσει” αρκετά ώ- 
στε να γίνει οοππηθιοίαἰ, συμφώνη- 
σε να διατεθεί στην αγορά της Γερ- 
µανίας από τη "θίθί8η Ο85ον/ςκ/5 
ΘοΠαἱδιυ[ῃα”, µια τοπική εταιρία δια- 
νοµής και έκδοσης 5οῄννα(θ και ΟΌ- 
ΒΟΜς. Η επιτυχία του στη γερµανι- 
κή αγορά ήταν τέτοια που σύντομα 
επισκίασε τόσο τα παλιά και κλασι- 
κά ΜαχίΡΙ8Π, ΦµρθίΡΙ8η και Κ- 
Θρίθ8ά όσο και το νεότερο Ρ/ο0αἰο 
της Αοἱά Οἰ5Κ, που ήταν µεν δυνατό 
αλλά έμεινε στάσιμο απὀ τα τέλη 
του 1993, όταν η οἱά Ὀἰ6Κ σταµά- 
τησε -ανεπίσημα- να υποστηρίζει 
την Απηίσα. Ετσι, ενώ η διεθνής κοι- 
γότητα των Απιϊσα µ56:5 έψαχνε ε- 
ναγωνίως τον αντικαταστάτη του 
Ρ/ιοθβἱο, οἱ γερµανόφωνοι Απιίσα 
µ5θ[5 απολάμβαναν ήδη τα πολύ 
προχωρημένα χαρακτηριστικά του 
Τιιροθβἰςο. Βέβαια, ο αντίκτυπος 
της επιτυχίας του προγράµµατος 
δεν ήταν δυνατόν να περιοριστεί 
µέσα στα όρια της γερμανικής αγο- 
ράς - έστω και αν αυτή η αγορά α- 
ριθµεί περίπου 2.000.000 (!) χρή- 
στες Απιίοα. Ετσι, στα τέλη του 94, 
η γνωστή αγγλική εταιρία Αἱ- 
πιαίηα (οἱ δημιουργοί των ΟΡΡΟ, 
του ΝΙάΘο ΟΓΘαἴοΙ και του ΡΠοίοσθη- 
ἰο8) ανέλαβε τη διανοµή του προ- 
γράµµατος στην αγγλική και την 
ευρωπαϊκή αγορά, παρουσιάζοντας 
µάλιστα την αγγλική έκδοση του 
προγράµµατος (τότε η έκδοση 2.0) 
στο κοινό της έκθεσης "Ἠοιίά οί 
Απηίσα 94”. 

Από την πρώτη λοιπόν εμφάνιση 
του προγράµµατος στην εκτός 
Γερμανίας αγορά, έχουν περάσει 
σχεδόν 10 µήνες και είµαστε πια 


στην έκδοση 9.5, την έκδοση που 
η Απισα Τοςηποἰοσίθς συμφώνησε 


"γα περιλάβει στα πακέτα των 


Α1200 και Α40007. 


ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΕΡΓΑΣΙΑΣ 

Το πρόγραµµα ανοίγει την οθό- 
νη του σε οποιονδήποτε τύπο οθό- 
νης υποστηρίζεται από την Απιίςα 
και σε οποιοδήποτε χρωματικό βά- 
θος, αν και για τη λειτουργία ενός 
θρ/θ8άςῃθοεί η παρουσία πολλών 
χρωμάτων είναι μάλλον κάτι πε- 
ριττό, εκτός βέβαια αν σας ενδια- 
φέρουν οι εντυπωσιακές γραφικές 
παραστάσεις. Η οθόνη που ανοίγει 
το πρόγραµµα είναι ρµδΙίο 5ο/Θθ8Η 
(µε το όνοµα ΤΟΑΙ Ο), ενώ ο χρή- 
στης µπορεί να επιλέξει να ανοίξει 
το πρόγραµµα στο ΥΝο(κοθποῃ. Σε 
αυτό το σηµείο αξίζει να σηµειώ- 
σουµε πως το πρόγραµµα δεν εἰ- 
ναι απλώς {οπί 5θηςἰενθ, αλλά επί- 
σης επιτρέπει στο χρήστη να κα- 
θορίσει ο ίδιος -αν το επιθυµεί- τη 
γραμματοσειρά οθόνης. 

Το ἱπίθῄαοθ του προγράµµατος 
αφήνει στο χρήστη µια πολύ ευχά- 
ριστη αίσθηση. Εντυπωσιακή είναι 
η µπάρα µε τα εικονίδια (ἴοοίρ8γ) 
που, αν και κοινός τόπος στα προ- 
γράµµατα των Νπάοννς και του 
Μας, έχει -δυστυχώς- καθυστερή- 
σεἰ να γίνει πρότυπο στα αντίστοι- 
χα προγράµµατα της Απισα. Ετσι, 
η παρουσία της στο Τω(ροθκἰο εἰ- 
ναι ευπρόσδεκτη αφού διευκολύ- 
νει και καθοδηγεί το χρήστη. 

Η ευρύτερη ευελιξία και φιλικό- 
τητα του ἰπίθήαοθ του προγράµµα- 
τος είναι χαρακτηριστικά που γΥ|- 
νονται αµέσως αντιληπτά από το 
χρήστη, ακόµη και αν αυτός είναι 
σχετικά αρχάριος στο χειρισμό ε- 
νός πακέτου λογιστικών φύλλων. 

Εξάλλου, η εκτεταμένη οη-Ιίπθ 
βοήθεια (προσβάσιµη είτε από το 
ειδικό μενού "Ηθιρ” είτε απὀ το 
πλήκτρο "ΗΕΙ Ρ3) µπορεί να καθο- 
δηγήσει βήμα προς βήμα το χρή- 
στη στην ανακάλυψη όλων των 
μυστικών του προγράµµατος. 


ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ ΚΑΙ 
ΔΥΝΑΤΟΤΗΤΕΣ ΤΟΥ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Είναι κάτι το ευχάριστο πρό- 
γραµµα να διαθέτει ένα ευπαρου- 


σίαστο και εργονοµικό ε5ε/ ἰπίε- 
(8οθ, εἰδικά εάν ανήκει στην κατη- 
γορία των προγραμμάτων γραφεί- 
ου -όπως τα 5ρ[θβἀΞ5ηθεῖς- µια και 
το αντικείμενό τους ούτως ή ἆλ- 


λως θεωρείται απὀ πολλούς βαρε- 
τό και εξειδικευμένο. 

Ωστόσο αυτό που μετράει πε- 
ρισσότερο -εἰδικά για ένα τέτοιου 
αντικειμένου πρόγραµµα: είναι το 
να εκτελεί συγκεκριμένες λειτουρ- 
γίες άµεσα και σωστά, και κατ ε- 
πέκταση να "λύνει τα χέρια” του 
χρήστη. 

Τα χαρακτηριστικά και οι λει- 
τουργίες ενός σύγχρονου 5ρ/88ς- 
5Πθαί είναι πολλά και ποικίλα και, 
Φυσικά, το Τωήοοθβίἰο περιέχει κά- 
θε λειτουργία που άµεσα θα το κα- 
τέτασσε σε ένα σύγχρονο 8ρΙ/Θ86- 
«ηθεί. Το ερώτημα είναι ΠΩΣ κάνει 
ό,τι κάνει και τι επιπρόσθετα χα- 
ρακτηριστικά ή καινοτομίες προ- 
σφέρει. 

Καταρχήν, το πρόγραµµα υπο- 
στηρίζει επεξεργασία δεδοµένων 
σε “φύλλα” πλάτους 700 στηλών 
(οεΙ(ς) και ύψους 999.999. Αφού Υί- 
νει η εισαγωγή των αριθμητικών 
δεδοµένων στα “κελιά” (ο8Ι!8), ο 
χρήστης µπορεί να καθορίσει αν ο 
κέρσορας θα μετακινείται αυτόµα- 
τα ύστερα απὀ κάθε πάτηµα τΘῖωΓη 
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ο) 


οὗ 5Έεεσίες 


και προς ποια κατεύθυνση. Όλα τα 
μενού του προγράµµατος είναι τε- 
λείως µ5θΓ-οοπῄσυΓ8ΡΙΘ, ενώ το 
πρόγραµµα προσφέρει εκπληκτική 
υποστήριξη για τη γλώσσα ΑΒαΧΧ. 
Μέρος αυτής της υποστήριξης ᾱ- 
ποτελεί και το γεγονός ότι όλες οι 
εντολές των μενού του προγράµ- 
µατος αντιστοιχούν σε ΑΒΘΧΧ 
δοήρίς, κάτι που σηµαίνει ότι επα- 
φίεται στο χρήστη να καθορίσει τη 
συμπεριφορά και τη λειτουργία 
των εντολών του προγράµµατος. 
Το µόνο δηλαδή που έχει να κάνει 
για να αφαιρέσει, να προσθέσει ή 
να αλλάξει τα χαρακτηριστικά του 
προγράµµατος, είναι να κάνει θαΙϊ 
το ανάλογο ΑΒΘΧΧ θοήρί! 

Πολύ ευέλικτο πραγματικά, ᾱ- 
παιτεί ωστόσο επαρκή γνώση της 
ΑΒΒΧΧ, κάτι που δεν ισχύει για την 
πλειονότητα -δυστυχώς- των ᾱ- 
πλών Απηίσα 56/8. 

Το πρόγραµµα προσφέρει ένα 
σύστηµα κωδικών που παρέχουν 
προστασία σε τρία επίπεδα. Ο 
χρήστης µπορεί να καθορίσει έναν 


ΕΙΝΑΙ. ΝΒΙΤΕΗ Η.4 ν5 ΝΜΟΒΡΜΙΟΒΤΗ 4: 


ΤΗΕ ΒΑΤΤΙ.Ε ΒΑΟΕΣΡ ΟΝ... 
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κωδικό που αφορά στην ανάγνωση 
των αρχείων, άλλον για την ανά- 
γνωση ΚΑΙ την εγγραφή αρχείων 
και επίσης κωδικό που θα αφορά 
στη δυνατότητα αλλαγής των κὠ- 
δικών ή όχι. Και φυσικά, κάθε 
“φύλλο” µπορεί να έχει τους δι- 
κούς του κωδικούς ώστε -ανάλογα 
µε τις επιθυμίες του χρήστη- να εἰ- 
ναι εξ ολοκλήρου, µερικώς ή καθό- 
λου προσβάσιμο απὀ άλλους χρή- 
στες! 

Όταν στην οθόνη υπάρχουν 
πολλά αρχεία ανοιχτά, ο χρήστης 
έχει τη δυνατότητα να εμφανίζει ή 
να αποκρύπτει προσωρινά τα αρ- 
χεία της επιλογής του κατά βού- 
ληση. Επίσης, κάθε αρχείο µπορεί 
να έχει δύο ή περισσότερες από- 
Ψεις του (νίθν/5) ανοιχτές στην ο- 
θόνη, οἱ οποίες ανανεώνονται και 
ενημερώνονται όλες αυτόματα κά- 
θε φορά που ο χρήστης αλλάξει 
κάτι σε µία από αυτές. 

Το πρόγραµµα περιλαμβάνει υ- 
ποστήριξη για έξι έτοιµα σύμβολα 
νομισμάτων (συμπεριλαμβανομέ- 
νου του δολαρίου και της λίρας), 
ενώ ο χρήστης µπορεί να καθορί- 
σει και νέα, προσδιορίζοντας επί- 
σης το αν θα εμφανίζονται πριν ή 
µετά το αναγραφόµενο ποσό. 
Μπορεί να γίνει επιλογή κόµµα- 
τος ή τελείας για την αναγραφή 
των δεκαδικών, ενώ για τις χιλιά- 
δες υπάρχει επιλογή και μεταξύ 
αποστρόφου, παύλας, κενού ή 
διαστήµατος επίσης. Αναφορικά 
µε την απεικόνιση των ηµερομµη- 
γιών, υπάρχει η δυνατότητα πα- 
ρουσίασής τους τόσο µε το αµε- 
ρικανικόὀ σύστηµα (Μήνας-Μέρα- 
Ετος) όσο και µε το ευρωπαϊκό 
(Μέρα-Μήνας-Ετος), ενώ τα στοι- 
χεία μπορούν να χωρίζονται µε 
καθέτους (/, παύλες (-) και τελεί- 
ες (.) 

Ενα απὀ τα πιο σηµαντικά χαρα- 
κτηριστικά ενός 5ριθ8βάςηθοί είναι 
οι δυνατότητές του σχετικά µε την 
εισαγωγή και εξαγωγή αρχείων σε 
διαφορετικά {οιππαΐ5. Σε αυτό τον 
τοµέα το Τιωιροθαἰο τα πηγαίνει 
πολύ καλά, µια και υποστηρίζει αρ- 
χεία τόσο του Ρ/οῦβἰο όσο και του 
θρυλικού | οἷως 1-2-3. Ευχάριστη 
έκπληξη αποτελεί επίσης το ΥεΥΟ- 
γός ότι το πρόγραµµα υποστηρίζει 


και το {οιπιαϊ του διάσηµου πακέ- 
του της Μίοιοδοβ, ΕχοθΙ. Δυστυ- 
χώς όµως υποστηρίζεται µόνο η 
έκδοση 4, ενώ η τρέχουσα εἶναι η 
5. Το Τυγοοθαίο υποστηρίζει επί- 
σης τόσο το Ο9Ν (Οοπιπι8 5θρ8- 
ιαῖθά Ν8ἱμθ5) όσο και το αρκετά 
κοινό -αν και πεπαλαιωµένο- 9ΥΙΚ 
{οΓπιαἰ. 

Ενα πολύ χρήσιμο και δυνατό 
χαρακτηριστικό του ΤιωΓοοςθκ[ο, 
που σαφώς το κατατάσσει σε ε- 
παγγελµατικά επίπεδα, είναι η υ- 
ποστήριξή του για κριτήρια και πε- 
δία ως εάν επρόκειτο για µια βάση 
δεδοµένων. 

Επίσης, το πρόγραµµα υποστη- 
ρίζει ποικιλία μακροεντολών σχε- 
τικών µε την προαναφερθείσα λει- 
τουργία. Εξάλλου πρέπει να ανα- 
φέρουμε ότι το πρόγραµµα δεν 
περιορίζεται στον απλό χειρισμό 
αριθμών και αριθμητικών δεδοµέ- 
νων, αλλά προσφέρει και εξειδι- 
κευµένες μαθηματικές και στατι- 
στικές λειτουργίες βασισμένες σε 
µαθηµατικές και στατιστικές φόρ- 
μουλες. 

Ενα σύγχρονο 5ρ[θ8άςηθεί δεν 
θα μπορούσε να θεωρηθεί ΟλΟΚλη- 
ρωμένο χωρίς υποστήριξη γραφη- 
µάτων ἡ γραφικών παραστάσεων. 
Το Τωήοοθαἰο δεν υστερεί ούτε και 
σε αυτό τον τοµέα, αφού χωρίς να 
προσφέρει κάτι το εξεζητηµένο 
κατορθώνει επαρκώς να καλύψει 
όλες τις ανάγκες: από πίτες (ρἱθ8) 
και µπάρες (08:98) δισδιάστατες ή 
τρισδιάστατες µέχρι Ιπθ, 5οαἴἴθί, 
ροἱπί, 5ἵθρ και οοἰώπῃΠ γραφήματα 
µε παραλλαγές (λ.χ. δίθοκθᾶ, 9ΝΘΓ- 
Ιαρρίπᾳ, 30Ό, οοπηθοίθἁ κ.λπ.). Τα 
γραφήματα μπορούν να έχουν τίτ- 
λους, υπότιτλους ή τις αξίες ανα- 
γραφόµενες, ενώ υποστηρίζονται 
πλήρως τόσο πλακάτα (5ο(ἱά) χρώ- 
µατα όσο και ρα[ἴθΓη {5. Τα γρα- 
φήματα αυτά μπορούν να εξα- 
χθούν και µε τη µορφή γραφικών 
(ΙΕΕ-ΙΙοπὶ. 

Τέλος, το πρόγραµµα παρέχει ε- 
κτύπωση σε όλους τους υποστηρι- 
ζόµενους από το ΝΝοΓκΟθποΠ εκτυ- 
πωτές, ενώ κατά την εκτύπωση 
µπορεί να χρησιμοποιήσει τις νθο- 
ἴοι ΟοπιριςΓβρΠἰο γραμματοσειρές 
του συστήµατος (που μπορούν να 
χρησιμοποιηθούν και στην οθόνη). 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 

Σίγουρα, το Τυήοοῦαίς δεν µπο- 
ρεί να ανταγωνιστεί τον 'γίγαντα” 
των δρ[θβἀςηθθοῖς, το ΕχοθΙ 5 της 
ΜΙοΓοδοἩ. Ωστόσο µπορεί να προ- 
σφέρει στον απαιτητικό Ποπιθ χρή- 
στη (αλλά και στον µέσο επαγγελ- 
µατία) όλα όσα θα μπορούσε ποτέ 
να ζητήσει απὀ ένα 5ρ[θ8ἀςηθοί 
και ίσως ακόµη περισσότερα. Το 
σίγουρο είναι ότι αποτελεί το κα- 
λύτερο πρόγραµµα του είδους, 
που έχει µέχρι στιγμής εμφανιστεί 
για Απιίσα, αν και προβλέπεται ότι 
ο συναγωνισμός µε το απὀ στιγµή 
σε στιγµή εμφανιζόµενο Εἰπαίσαίο 
της Φο/ῄνοοᾶ θα είναι μεγάλος, 
µια και το τελευταίο προσφέρει 
σημαντικές καινοτομίες. Πάντως, 
η µικρή τιµή του προγράµµατος 
(59 λίρες Αγγλίας) το κάνει πολύ 
ελκυστικό για τη βιβλιοθήκη του 
Ποππθ χρήστη, ενώ ο υποψήφιος ᾱ- 
γοραστής µιας Α1200 ή Α4000ΟΤ 
µπορεί από τώρα να ετοιμάζεται 
για την ηλεκτρονική οργάνωση 
των οικονοµικών του! 


ΑΜΙΟΑ ΘΟΕΤΗΙΑΗΕ υΡΡΑΤΕΡ 
ΙΜΑΘΕΕΧ ΝΕΝΡΘ... 

Κάτι που παραλείψαµε να ανα- 
φέρουμε στο Γ[θνίΘΝ του καταπλη- 
κτικού αυτού πακέτου (στο προη- 
γούμενο τεύχος) είναι ότι το ρ- 
ἀαἲθ 2.1 υποστηρίζει πια και τη σει- 
ρά των 5ο8ΠηΘΙ5 “Φοαποθί” της 
Ηθνηθίί Ρ8οΚκαΓά, καθώς και τους 
4Τ85Ο0Ο και 4Τ9ΘΟΟΘ της ΕΡΘΟΝ 
(ενώ ἡδη γράφονται οι ἀήνεις για 
τις 909| εκδόσεις των ανωτέρω). 
Σημαντική είναι επίσης η αύξηση 
του αριθμού των έτοιµων ΑυίοξΕΧ 
θοήρί5, ενώ αξίζει να αναφερθεί ό- 
τι η γενικότερη αίσθηση του προ- 
γράμματος αλλά και η ταχύτητα ε- 
κτέλεσης πολλών απὀ τα εἰδικά ε- 
φέ, έχουν βελτιωθεί σηµαντικά. 
Τέλος, η υποστήριξη του προτύπου 
Ογ09( ΑΓαρῃίο5 (τώρα: ΟΥ00(- 
ΓΑΡΗΧ) δίνει στο πρόγραµµα µια 
ξεχωριστή αίσθηση ταχύτητας και 
φωτορεαλισμού, µια και όλες οι 
πτυχές του προγράµµατος (ΝΟΓ- 
ΚίπΟ ριθνίθνν͵, νίδυαἰ ΠΙθ ιθαυθςίθις, 
θῄροίς ριενίθιν5 κ.λπ.) ωφελούνται 
σηµαντικά απὀ το αυξημένο χρω- 
µατικό βάθος (15/16/2401) και τις 
υψηλές αναλύσεις. 


ΡΗΟΤΟΑΘΕΝΙΟΡ ΝΕΝΜ5... 

Όπως είχαμε αναφέρει στο τεύ- 
χος 121, η επόµενη έκδοση του 
ΒΠοϊοᾳρεπίος θα ήταν η 1.2. Αυτή 
λοιπόν η έκδοση (την οποία οι ΓΘ60- 
ἰδίθ[θά εµ5θ6[5 μπορούν να αποκτή- 
σουν µε μόλις 18 λίρες) προσφέρει 
πλήρη υποστήριξη για το προανα- 
φερθέν πρότυπο ΟΥΡΘΓΩΟΓΑΡΗΧ, 
βελτιώνοντας έτσι σηµαντικά τόσο 
τις επιδόσεις όσο και την αίσθηση 
του προγράµµατος (κάνοντας τη 
χρήση του... απόλαυση). Επίσης, 
αξίζει να αναφερθούν οι ακόλου- 
θες βελτιώσεις και τα νέα χαρα- 
κτηριστικά της έκδοσης 1.2: 

9 Άμεση υποστήριξη για το εκ- 
πληκτικό υγ εκτυπώσεων "9ίυ- 
αἰοΙ!” του ΥΛοΙί Εαυςί, που εκτός ᾱ- 
πό ἀήνθίς για δεκάδες ασπρόµαυ- 
ρους ή έγχρωµους εκτυπωτές (µε- 
ταξύ των οποίων και ο Ερ5οη 
Θίγίας 720 οοἰουι) περιλαμβάνει ε- 
πίσης και ένα ολοκληρωμένο 
οοἱουγ-πιαϊοπίπα (οαἱἱργαίίοη) 9γ5ίθπη 
για βελτιστοποίηση των εκτυπώσε- 
ων. 

9 Υποστήριξη νέων περιφερεια- 
κών και νθνΝΘΙ5. 

9 Μέγεθος Τοοίροχ και γραμµα- 
τοσειρές οθόνης καθοριζόµενα α- 
πό το χρήστη. 

9 Ταχύτερη λειτουργία, βελτίω- 
ση απόκρισης του προγράµµατος 
με µερικά είδη “βούρτσας” (λ.χ. 
8ροη08, οἱοίη κ.λπ.). 

9 Βελτιωμένα και περισσότερα 
ρθἱπίπιοςςς. 

9 Μεγαλύτερος έλεγχος του 
χρήστη στις παραμέτρους τόσο 
των ραἰπίπιοάθς όσο και των ΙΟ 
πιοαυ]θς (ΓαρΠίος ἱπρυυΟυἰρυῦ 

9 Ὑποστήριξη οΓ8αἱθηί Π]Ι5. 

9 Περιστροφή εικόνας σε οποια- 
δήποτε γωνία. 

9 Νέο, πανίσχυρο 'Λ8ιρε: ἴοοι”. 
κάνετε την εικόνα σας... αγνώρι- 
στη! 

9 Νέο, βελτιωμένο πιβπυαἰ 150 
σελίδων. 


ΞΤΥΙ 05 ΡΗΟ ΡΑΚ 

Ύστερα από πολύμηνη αναμονή, 
η αμερικανική Θβίγ]ας Πο. ανακοίνω- 
σε ότι το νέο της πακέτο, που πε- 
ριλαμβάνει προγράµµατα Υγραφι- 
στικής, είναι πια έτοιμο. Ετσι, έπει- 
τα από τα εκλιπόντα ΡΓο(θδδίοΠα 


Όιανν και ΑΠ Εχρίθδδίοη, η αγορά 
της Απιίσα ξαναβρίσκει στο πρόσω- 
πο του 5ίγίμς Ρ{ο ΡΕΚ έναν άξιο 
εκπρόσωπο στο χώρο του αΓαρῄῃἰο5 
ἀθκίοη και 5ἰγμοίυΓθά ἀΓαννίπα, ισό- 
τιµο του Αάοῦθ Ιμθίγαϊοτ. Το Θ'γίις5 
Ρο ΡαΚ περιλαμβάνει τέσσερα 
προγράµµατα: το Ρ{ονθοίο: 3.0, το 
Θίγίω5 ΤΓαοθ: 9.0, το ΡΘΙπιροή και 
το ΒΘΧΧΗΒΘΩυΘ5Ι. 

Μερικά από τα νέα χαρακτηρι- 
στικά του Ρ{ονθοίοί 3.0 (το κυρίως 
πρόγραµµα ςἰγιοίυιθαά ἀΓαννίπο) πε- 
ριλαµβάνουν πλήρη υποστήριξη 
του ΑΘΑ οΠἱρςαί και του ΙΛΙΒΞ.0/9.1, 
νέο και βελτιωμένο υ5ο/-ἱπίθήαοθ, 
πολλαπλά επίπεδα Ὀπάαο, υποστή-. 
ριξη Ι8γθ:5, αΓααἰθηπί Π5 (ντεγκρα- 
ντέ”), “μάσκες”, οοἰουγ-ἰγαρρίπα και 
υΟΒ/60ΟΒ, οη-Ιίπθ βοήθεια και πολ- 
λά άλλα. 

Το Θίγίµ5 ΤΓ8οθΙί περιλαμβάνει 
εργαλεία και φίλτρα επεξεργασίας 
εικόνας, που αναλαμβάνουν να ε- 
τοιµάσουν µια Ρίπιθρ εικόνα για 
ἰγβοίπο ("Ιχνογράφηση”) και τελικά 
εξαγωγή της ως νθοίοΓ γραφικό. 
Σύμφωνα µε τον ὁθῄ ΒΙµΠΙΘ, πρόε- 
δρο της Θ8ἱγ]µς Ιπο., η αξιοπιστία και 
η ποιότητα των παραγόμενων απο- 
τελεσµάτων µέσω του Θἱγίμ5 ΤΓ8ο- 
6, ξεπερνούν αυτές του ανάλογου 
προγράµµατος της Αάοῦθ, 3ίγθαπι- 
Ιπθ. 

ἕ 
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ΒΑΣΙΚΕΣ ΑΡΧΕΣ 

Όπως γνωρίζουμε, για να 
μπορέσει ο προγραμµατι- 
στής να εξασφαλίσει - µέσω 
της ΑπΠΠος - την ομαλή κίνη- 
ση των αντικειμένων (0908) 
της οθόνης, θα πρέπει να α- 
κολουθήσει κάποια θήµατα, 
τα οποία είναι τα εξής: 

1) Με την εντολή 9ο/86ΗΠ 
Όρθη, ανοίγει µια οθόνη 
διαστάσεων και χρωμάτων 
της αρεσκείας του. 

2) ΤἸοποθετεί στην µνήµη 
µία ή περισσότερες εικόνες, 
προκειµένου να χρησιµοποι- 
ηθούν ως Ρ0Ο05, είτε µε 
χρήση της εντολής αἱ Βοῦ 
(µε την οποία ένα κομμάτι 
οθόνης αντιγράφεται στην 
µνήµη και αποθηκεύεται ως 
εικόνα-ΏοῦὈ), είτε µε φόρτω- 
μα µιας Βοῦ/9ρΠίθ Β48ηΚ, 
την οποία είχε σώσει νωρί- 
τερα στο δίσκο µε το πρό- 
γραµµα Ο0]θοίξαΙί (πρό- 
γραµµα που υπάρχει στη ὅι- 
σκέτα του ΑπΠος και µε το 
οποίο μπορούμε να σχεδιά- 
σουµε ένα Ὀοῦ ή να χρησι- 
µοποιήσουµε ένα κομμάτι 
εικόνας Ι{ και να το αποθη- 
κεύσουµε ως εικόνα-ϱοῦ 
στην μνήμη). Πρέπει ωστό- 
σο να έχουµε υπόψη ότι δύο 
ή και περισσότερα ϱοῦς εἷ- 
ναι δυνατό να χρησιµοποι- 
ούν την ἴδια εικόνα που θρί- 
σκεται αποθηκευμένη στην 
µνήµη, ενώ ο αριθµός αυτών 
των εικόνων που προορίζο- 
νται για χρήση ως Ὀοῦς5 πε- 
ριορίζεται µόνον από την ε- 
λεύθερη ΟΠἱρ Μεπποη που 
έχουμε. 

3) Χρησιμοποιεί την εντο- 


Σε αυτό το άρθρο θα εξετάσουμε την αυτόματη ανανέ-- 
ωση των οθονών καιθα δούµε πώς ο χρήστης µπορεί να 
παρακάµπτει την Απιος και να επιτυγχάνει την ανανέώση 

των οθονών, ἐτσι ὥστε να εξασφαβίζεται η οµαβή Κίνηση 
των Βοῦς/5ρήἴες. 


Του Ν. Ελευθεριάνου 


λή Ὀουρἰθ Βυῇθ, µε την ο- 
ποία δημιουργεί ένα αντί- 
γραφο της οθόνης του, 
κρυμμένο όµως από τα µά- 
τια του χρήστη. Από εδώ 
και στο εξής όλες οι γραφι- 
κές εργασίες θα γίνονται 
στην κρυφή οθόνη και µετά 
θα εναλλάσσονται οι θέσεις 
φανερής και κρυφής οθό- 
νης. Με τον τρόπο αυτό α- 
ποφεύγονται κάποια φαινό- 
µενα Πἰοκθήπο ή τρεµοπαίγ- 
µατος των Ὀοῦ5, όταν αυτά 
σχεδιάζονται στην οθόνη. 
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4) Μετακινεί τα Όοῦς5 επά- 
νω στην οθόνη µε τη χρήση 
της εντολής Βοῦ Α,Χ/Υ,| (α- 
νάλογα και µε τον αριθµό 
των Ὀοῦ8) και χρησιμοποιεί 
την εντολή ἸΛΙαἱϊ ΝνΟΙ. 

Ενα παράδειγµα αποτελεί 
το πρόγραµµα Ί, στο οποίο 
και θλέπουμε µια πρακτική 
εφαρµογή των όσων αναφέ- 
ραμε. Αρχικά, ανοίγουμε µια 
οθόνη 16 χρωμάτων και σχε- 
διάζουµε έναν κύκλο και ένα 
τετράγωνο, τα οποία και α- 
ποθηκεύουµε στην µνήµη ως 


0005, µέσω της εντολής Ο98ἱ 
ΒοὈ. Μετά, καλούμε την ε- 
ντολή Ώουδίθ Βυήθ: και, στο 
τέλος, μετακινούµε 3 Βοῦ05 
επάνω στην οθόνη. Το πρώ- 
το, µε εικόνα τον κύκλο, ε- 
κτελεί κατακόρυφη κίνηση, 
το δεύτερο µε το τετράγωνο 
εκτελεί οριζόντια, ενώ το 
τρίτο (πάλι τετράγωνο) πα- 
ραμένει ακίνητο στο κέντρο 
της οθόνης. Οι µεταθλητές χ 
και Υ χρησιμοποιούνται ως η 
οριζόντια και η κατακόρυφη 
συντεταγµένη του δεύτερου 
και του πρώτου Όοῦ αντί- 
στοιχα. Με τις εντολές Ααά 
Χ,1:0 Το 280 και Αάά Υ.-10 
Το 170 αυξάνουμε και µειώ- 
νουµε, αντίστοιχα, τις τιµές 
των Χ και Υ και έτσι τα 2 
Ροῦ5 μετακινούνται. 

Θα εξετάσουμε τώρα πώς 
λειτουργεί η Απιος και πώς 
μπορούμε να δούµε την τό- 
σο οµαλή κίνηση των 0905. 


ΑΥΤΟΜΑΤΗ ΚΑΙ ΜΗ 
ΑΝΑΝΕΩΣΗ ΟΘΟΝΗΣ 

Όπως προαναφέραμε, µε 
την Ώουβρίθ Βυῇθι δηµιουρ- 
γούμµε ένα αντίγραφο της ο- 
θόνης µας, στο Ὁποίο σχε- 
διάζονται όλα τα Ὀοῦ5, χωρίς 
εµείς να το θλέπουμε. 

Παράλληλα, όµως, η Απιος 
φροντίζει να εναλλάσσει µε- 
ταξύ τους τις δύο "δίδυμες” 
οθόνες σε τακτά χρονικά 
διαστήματα και, συγκεκριµέ- 
να, ανά ένα πεντηκοστό του 
δευτερολέπτου (αυτό σηµαί- 
γει ότι ένα παιχνίδι έχει 50 
{Γ8π1θ5 κίνησης, δηλαδή ϱ- 
ναλλαγή οθονών ανά πεντη- 
κοστό του δευτερολέπτου). 
Ετσι, η διαδικασία είναι: σχε- 
διασµός των Όοῦ5 στην κρυ- 
φή οθόνη, αυτόματη εναλλα- 
γή των οθονών, επανάληψη 
διαδικασίας. 

Όλα θεθαίως είναι ωραία 
και καλά, ωσότου αποφασί- 
σουµε να εμπλέξουμε πολλά 
Ρο05 στην κίνηση και, συνά- 
μα, θελήσουµε να χρησιµο- 
ποιήσουµε και την εντολή 


ΦΟΙ8Θ6Η ΌΟΡΥ, προκειµένου 
να αντιγράψουµε άλλες οθό- 
γες επάνω στην οθόνη στην 
οποία κινούνται τα Ὀοῦς. Τα 
αποτελέσματα είναι αποθαρ- 
ρυντικά και φαίνονται στο 
πρόγραµµα 2. Ας δούμε τι 
γίνεται σε αυτό. 

Ανοίγουμε αρχικά την οθό- 
νη 1 και σχεδιάζουμε σε αυ- 
τήν µερικές µπάρες. Μετά, 
ανοίγουμε την οθόνη 0 και, 
αφού πάρουµε την εικόνα ε- 
νός Ὀοῦ διαστάσεων 64χθά 
ΡἰΧΘΙ5, μετακινούµε ένα Ὀοῦ 
(που χρησιμοποιεί την προα- 
ναφερόµενη εικόνα) οριζό- 
ντια στην οθόνη 0 και ταυτό- 
χρονα αντιγράφουµε την ο- 
θόνη 1 στην οθόνη 0Ο, όπου 
και θρίσκεται το Ὀοῦ. Όπως 
διαπιστώνουμε, είναι εµφα- 
νές ένα τρεμούλιασμα του 
ροῦ. 

Πού οφείλεται όµως αυτό 
το τρεμούλιασμα; Όπως εξη- 
γήσαµε, η Απιος ανανεώνει 
τις οθόνες ανά ένα πεντηκο- 
στό του δευτερολέπτου. 
Επειδή όµως ο χρόνος που 
χρειάζονται τα Όοῦς και τα 
υπόλοιπα γραφικά (π.χ. οθό- 
νες µέσω της 9ο/θθη ΟΟΡΥ), 
για να σχεδιαστούν στην ο- 
θόνη, µεταθάλλεται ανάλογα 
με το μέγεθος των γραφι- 
κών, είναι δυνατό να γίνει η 
εναλλαγή των "δίδυμων” ο- 
θονών από την ΑπΠΟ5, χωρίς 
να έχει ολοκληρωθεί η σχε- 
δίαση των αντικειμένων. 
Υπάρχει ακόµα και η περί- 
πτωση να θέλουμε να αντι- 
γράφουμε κομμάτια άλλης ο- 
θόνης πριν και µετά από τη 
σχεδίαση των 9905, χωρίς ό- 
µως να το καταφέρνουµε, 
λόγω της αυτόματης ανανέω- 
σης οθονών. 

Και στις δύο περιπτώσεις, 
τα αποτελέσµατα είναι αρκθ- 
τά ενοχλητικά, αφού η ανανέ- 
ωση των οθονών παύει πλέον 
να µας δίνει µια σταθερή εἰ- 
κόνα στο μόνιτορ. Πώς όµως 
μπορούμε να επιλύσουµε αυ- 
τό το ενοχλητικό πρόθληµα; 


Ξλυ ἥρυςᾳ Κεύ 


ἠρεῃ Νογὴβητ 
ἥμτί θη/Ρ/{ 


Εδω, εν, Πενή. Γ Παῖη Πεπι 


Ο µόνος τρόπος είναι να θέ- ᾿ 


σουµε εκτός λειτουργίας την 
αυτόματη ανανέωση των 980Ο- 
νών που εκτελεί η Απιος και 
να αναλάθουµε να κάνουμε 
µόνοι µας την ανανέωση των 
οθονών. Ὑπάρχουν δύο εντο- 
λές που μπορούν να µας 
θοηθήσουν: η υρααίθ και η 
ΦΟΙΘ6Η 9ΙΝΒΡ (σε συνδυασμό 
με τις εντολές Βοῦ 0188 και 
Βοῦ Ό/θν). 


Η ΕΝΤΟΛΗ υΡΡΑΤΕ 

Ηδη, από τη στιγµή που 
κάνουμε Ὠουδρίθ ΒυῇεΓ µια ο- 
θόνη, η Απιος αναλαμθάνει 
την εναλλαγή των δύο "αντι- 
γράφων” αυτής της οθόνης, 
αφού σχεδιάσει στην κρυφή 
οθόνη τα Ὀοῦς. Με την κλή- 
ση της εντολής Ὀρααίθ Οἤ, 
μπορούμε να απενεργοποιή- 


σουµε αυτή την αυτόματη ε-΄ 


ναλλαγή. Τώρα πλέον, τα 


1920,200,32,ἱ οννΓθς 

Οἱ5 11 

Εο: ΧΞ1 Το 3 

ΙΠκ Χ 

Βα: Χ’10,0 Το(Χκ--1)”10,200 
Νεχἰ 


Νὺ Ίο Γοηί 


Ὀοῦ5 σχεδιάζονται στην κρυ- 
φή οθόνη και τα κομμάτια ο- 
θονών, που αντιγράφουµε µε 
τη 9οΙθΘ6η ΟΟΡΥ στην οθόνη 
μας, σχεδιάζονται στην κρυ- 
φή οθόνη. Παρ᾽ όλα αυτά, 
µόλις παρέλθει το πεντηκο- 
στό του δευτερολέπτου, ΔΕΝ 
γίνεται εναλλαγή θέσεων µε- 
ταξύ των δύο οθονών (η κρυ- 
φή οθόνη παραμένει κρυφή). 
Ο µόνος τρόπος για να δού- 
με τις αλλαγές είναι να καλέ- 
σουµε την εντολή υρααίθ 
(συνοδευόμενη ΠΑΝΤΑ από 
τη αἱ ΝΟΙ - θλέπε επεξηγή- 
σεις στο τέλος). Το πρόγραμµ- 
μα 3 µάς δίνει ένα τέτοιο πα- 
ράδειγµα. Πρόκειται ουσια- 
στικά για το ἴδιο πρόγραµµα 
µε το πρόγραµµα 2, µόνο 
που τώρα χρησιμοποιούνται 
οι εντολές Γρααίθ ΟΗ και 
ὑρααίθ, µε τις οποίες ανα- 
λαμθάνει ο χρήστης την αυ- 
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τον 


ἕ ϱ0320,200,32/ ον/θς 
{061 

ἰ Οἵ6ἱε 392,32,91 

ἑ Ραἱπί 3292 

ἑ Οᾳἱ Βοῦ 1.0.0 Το θ4,64 
ς 00 


τόµατη εναλλαγή των 98ο- 
γών. 

Σε ποιες περιπτώσεις ὁ- 
µως χρησιμεύουν αυτές οι ε- 
ντολές; Εκτός από την απλή 
περίπτωση, όπου χρησιµο- 
ποιούνται µόνον Ὀοῦ5 στην 
οθόνη, µπορεί να χρησιμεύ- 
σουν και στην περίπτωση 
που κάνουµε αντιγραφή κοµ- 
µατιών άλλων οθονών στην 
οθόνη µας, όπου και σχεδιά- 
ζονται τα Ὀοῦ5. Το γενικό 
πλαίσιο και η σειρά εµφάνι- 
σης των εντολών θα πρέπει 
να έχει ως εξής: 


ὑράαίε ΟΗ 

ΦΟΙΘΘΠ ΟΟΡΥ (από άλλες ο- 
θόνες) 

Βοῦο 1Χ1Υ11 

Βοῦ 2,Χ2}Υ9,Ι2 κ.λπ. 
(υπολογισμός νέων θέσεων 
των 0008) 

υρααίθ 

αἰἰ ΝΟΙ 

(επιστροφή στη 90/66η ΟΟΡΥ 
για επανεκτέλεση) 


Όπως θλέπουμε, θα πρέπει 
ΠΡΩΤΑ να αντιγράφουµε 
τµήµατα άλλης οθόνης και 
ΜΕΤΑ να σχεδιάζουμε τα 
ροῦς. Στην αντίθετη περί- 
πτωση, τα Ὀοῦ5 θα καλυ- 
φθούν από τα γραφικά που 
μεταφέρθηκαν µε τη 50/686Η 
ΟΟΡΥ. 

Στην περίπτωση όµως που 
θέλουμε να αντιγράψουµε 
(µε τη 9ο(88ΓΠ ΟΟΡΥ) κομµά- 
τια από την ἴδια την οθόνη 
στον εαυτό της, θα πρέπει 
να εξετάσουμε τον επόμενο 
τρόπο ανανέωσης της οθό- 
γης. 


“ΟΡΥ Τ1ου 


ο, 49. 


ἕ γή] Ιηκογθ- 

ἕ Βου 1ΝΙΚ.40.1 

ἕ Αάά ΝΙΚ.1:0 Το 280 
ἓ ΥΝαἰϊ ΝΟΙ 

ἑ Νθπα 
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Σε περίπτωση που θέλου- 
με να αντιγράψουµε ένα 
κομμάτι της κρυφής οθόνης 
µε τη 50ΙΘ86Π ΟΟΡΥ στον ε- 
αυτό της, θα παρατηρήσου- 
με ότι µαζί µε το κομμάτι 
αυτό θα αντιγραφούν και ό- 
σα Ὀοῦς Βρίσκονται σε αυ- 
τό. Σθ αυτή την περίπτωση, 
θα ακολουθήσουμε µια άλλη 
μέθοδο (επέκταση ουσιαστι- 
κά της προηγούμενης), για 
να ξεπεράσουμε αυτό το 
πρόθληµα. Αφού ανοίξουμε 
την οθόνη µας και δώσουμε 
αουβοἰθ Ὀυ/θ:, θα πρέπει 
µετά να δώσουμε είτε την ε- 
ντολή υρααίθ ΟΗ είτε τις ε- 
ντολές Αμϊοσβοκ Ό, Βοῦ0 
ὑρααίο ΟΗ και ορήΐθ Ὀρ- 
ααθ ΟΠ µαζί. Συνοπτικά, το 
γενικό πλαίσιο, µε το οποίο 
θα παρουσιάζονται οἱ εντο- 
λές, έχει ως εξής: 


υρααίθ ΟΗ 

(ή Αὐϊορβοκ 0 
Βοῦ ρααίο ΟΗ 
Θρήΐθ υρααίθ Οῇ) 


Βα: Χ'10,0 Το(χ--1)"10,200 
Νθχί 
9ο/θ6η Όρεη 


Ρα[πὶ 32,32 

οί Βοῦ 1,0,0 Το 64,64 
050 

Εοι ΧΞ1 Το 31 

ΙΠκ Χ 

Βα: Χ’100 Το(χ--1)110,200 


{ 

ἕ 'γου 68Η 8ἰ6Ο 66: 
{ 'ΑμοῦΒοκ 0 

ἰ Βοῦ ὑρααίο Οῇ 

ἰ «Θρήϊθ υρααίθ Οῄ 
ἓ Υνπθ Ιηκεγὸ-"”” 

ἑ Βοῦ 0188: 


κι 


Βοῦ 0188: 

ΦΟΙΘ6Η ΌΟΡΥ (από άλλες ο- 
θόνες) 

Βοῦ 1 Χ1Υ1 1 

Βοῦ 2,Χ2.Υ2,Ι5 κ.λπ. 
(υπολογισμός νέων θέσεων 
των 0005) 

Βοῦ ΌΓανν 

9ΟΙΘ6Η 9Ν/ΒΡ 

γναἰἰ ΝΡΙ 


Αντί των Βοῦρ Όταν, 
9ΟΙ66Η 9ΜΡ, θα µπορού- 
σαµε να δώσουμε µόνο την 
εντολή υραφίθ. 

Ο µόνος τρόπος, όµως, 
για να καταλάθετε πώς λει- 
τουργούν οι εντολές αυτές, 
είναι να πειραµατιστείτε, α- 
φού διαθάσετε τις επεξηγή- 
σεις, αφαιρώντας ή προσθέ- 
τοντας κάποιες από τις ε- 
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ἑΟἰ0 
{ Φοίθθη Οοργ 1 Το0 
ἰ ΏουβΙθ Βυῇθ: 
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| Ααά 
{ Φο(θεη Οοργ Ί Το0 
{ Βοῦ 1ΝΙΚ,40,Ί 

ἰ υρααίθ 

ἕ ΥΝαίϊ ΝΟΙ 

{ Νθπα 


Βοῦ 1/ΝΙΚ,40,1 
ἕ Αάά ΝΙΚ,1,0 Το 280 
ἰ Βοῦ Όιθνν 
ἑ ΦΟΓΘ8Π Όννθρ 
ἕ γναὶὶ νοι 
ἓ ΝΘηα 


ντολές αυτές από τα προ- 
γράµµατα που δόθηκαν και 
να προσπαθήσετε σιγά-σιγά 
να κατανοήσετε τη λειτουρ- 
γία τους. Εάν πάλι “κολλή- 
σετε” σε κάποιο σηµείο, η 
στήλη αυτή θα επανέλθει 
στο µέλλον, ενώ είναι πάντα 
ανοιχτή για οποιεσδήποτε 
απορίες. 


ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ ΕΝΤΟΛΩΝ 
Ῥουθθη Όρου 
ΝΙΝ Η,Ο,Μ 

Ανοίγει µία οθόνη Ο χρω- 
µάτων, ύψους Η και πλά- 
τους ΑΝ ρἰχθίς. Η οθόνη χα- 
ρακτηρίζεται από τον αριθ- 
μό Ν, που µπορεί να πάρει 
τιµές 0-7. Το Μ καθορίζει ε- 
άν η οθόνη Θα είναι χαµη- 
λής ή υψηλής ανάλυσης 


ήθ Ιηκογό--' 
ΝΙΚ.1:0 Το 280 


(1 οννιθς και ΗΙιθς, αντίστοι- 
χα). Στο Απιος1.3 και στο 
ΑΠΙΟΞΡΙΟ μπορούμε να αᾱ- 
νοίξουµε και οθόνες ἰπίθί- 
Ιβοθα. Π.χ. 

Φ0/886η Όρθεη 0,640,512,4, 
ΗΙΓΘ5-Ι 8οθα 

(ανοίγει οθόνη 640χ5Ί12 υ- 
Ψηλής ανάλυσης Ιπίθ(βος) 
Φο[θθη Όρθῃ 1,320,400, 
16,1 8οθα 

(Ανοίγει οθόνη 320χ400 
χαμηλής ανάλυσης ΙΠίθ[- 
Ι806) 

Ο αριθµός των χρωμάτων 
6 παίρνει τιµές 2,4,8,16,90, 
64 και 4096 για οθόνες 
ΗΑΜ. 


Ρουβ!ο ΒιωΗουγ 

Δημιουργεί ένα αντίγραφο 
οθόνης για την τρέχουσα ο- 
θόνη. Για να είµαστε σίγου- 
ροι ότι δεν θα ανοίξουμε 
αυτό το αντίγραφο για άλλη 
οθόνη, πρέπει πρώτα να 
δώσουμε τον αριθµό της ο- 
θόνης που µας ενδιαφέρει 
π.χ.: 

ΦΟΙΘ886Η 0 

Ὀουθίθ Βιῇοθί 

Θα θρεθούµε στην οθόνη 
0 και µετά θα δημιουργηθεί 
η οθόνη-αντίγραφο για την 
οθόνη 0Ο. Από εδώ και ε- 
µπρός, η Αππος θα αναλάθει 
την εναλλαγή των θέσεων 
των δύο “δίδυμων” οθονών 
αυτόματα. 


υράαίο ΟΗ/υράα!ο/ 
ὑράαίο Οη 

Η εντολή υρααίθ Οἤ απε- 
νεργοποιεί την αυτόματη ε- 
ναλλαγή των αουοἰθ ὈυῄθΓ 
οθονών, ενώ ταυτόχρονα ᾱ- 
πενεργοποιεί και την αυτό- 
µατη σχεδίαση των Βοῦ5 
και των ορήΐθ5. Η εντολή 
υρααίθ αναλαμθάνει τη 
σχεδίαση στις νέες θέσεις 
τους όσων Όοῦ5 Βρίσκονται 
στην (κρυφή) οθόνη και, κα- 
τόπιν, την εναλλαγή των θέ- 
σεων των αουοἱθ ουῄθ: ο- 
θονών. Η ὑρααίθ Οπ επα- 
ναφέρει την αυτόματη εναλ- 


λαγή των αουὈἰθ Ὀμῃει ο- 
θονών ανά πεντηκοστό του 
δευτερολέπτου και παράλ- 
ληλα ενεργοποιεί και πάλι 
την αυτόματη σχεδίαση των 
Βοῦ5/9ρήΐθ5. 


Αμίοβαοςκ 

Με την Αιμϊοσβοκ 0 α- 
πλώς απενεργοποιείται η 
αυτόματη εναλλαγή των 
αουοΙθ Ὀμ[ίθι οθονών. 
ΠΡΟΣΟΧΗ! Τα Βοῦβ/βθρήίθ5 
εξακολουθούν να σχεδιάζο- 
νται από την Απποξ µε την 
Αιίοῦβοκ 2. 


Βου ὑράαίο ΟΗ/ 
Βου ὑράαίο/ 
Βοῦ ὑράαίο Οη 

Η πρώτη εντολή χρησι- 
µεύει για να απενεργοποιεί- 
ται ο αυτόματος σχεδια- 
σµός των Ὀο05. Η δεύτερη, 
όταν καλείται από το χρή- 
στη, σχεδιάζει εκείνη την 
στιγµή τα Ὀο05, ενώ η τρίτη 


επαναφέρει τη διαδικασία 
αυτόματης σχεδίασης από 
την ΑΠΛΟ. 


Βου ΟΙθ8ι/Βοῦ Όνανν 
Η Βοῦ 0168: εξαφανίζει 


ΕΑΝ ΡΗΛΟ0Ν 


ΜλετΠΕ 
ἩΡμ ΕΙ, 
ΕΚΑΜΙΗΙ 
ΤΟΗΜΑΤ 
ο 


από την κρυφή οθόνη όλα 
τα ΌΟ05 και σχεδιάζει το υ- 
πόθαθρο κάτω από τις θέ- 
σεις των Ὀοῦ5. Η Βοῦ0 
Ὀ/θν χρησιµοποιείται σε 
συνδυασμό µε την Βοῦ 


Ειόλ-ά χα νέσυς πλδακίας 12-1ὅ ετων” 


φ μεαδώ 


0168: και, αφού ελέγξει 
ποια Όοῦ5 έχουν µετακινη- 
θεί από την προηγούµενη 
ανανέωση οθονών, σχεδιά- 
ζει στις νέες θέσεις τους 
τα 0005, αφού πρώτα σώ- 
σει το υπόθαθρο κάτω από 
αυτά. 


ναι νΕΙ 

Η εντολή αυτή πρέπει να 
ακολουθεί ΠΑΝΤΑ την ανα- 
νέωση των οθονών ή τη 
σχεδίαση των Ὀοῦ5. Ακο- 
λουθεί την Γρααβίο ή τη 
ΦΟΙΘΘ6Π 9Ο ή την τελευ- 
ταία εντολή Βοῦ και εξα- 
σφαλίζει τη σταθερότητα 
της οθόνης. Για να το κατα- 
λάθουµε αυτό καλύτερα, θα 
πρέπει στα προγράµµατα 
που δίνονται να αφαιρέσου- 
με την εντολή ΝαΙϊ νΟΙ και 
να δούµε το αποτέλεσµα. 


Και αυτόν το µήνα σας παρουσιάζουμε ότι καβύτερο 
από τον Κόσμο των ΡΏ5 γΙα την ΑΠΠΙ63 Και τα Ρ0», 


ο του Γ,. Κουρκουτά 


(Αππιίσϐ) 


π- Με αυτό το πρό- 
κε ὄ γραµμµα µπορείτε 

ο να συνδέσετε την 
Απιίσα σας µε ΡΟ 

και να κάνετε ανταλλαγή αρ- 
χείων. Η σύνδεση γίνεται µε ἑ- 
να πιυ]-πποάθπι καλώδιο µέσω 
της παράλληλης θύρας. Στο 
πακέτο υπάρχουν δύο αρχεία - 
το ένα το τοποθετείτε σε ὁ- 
ποιο αἰΓθοίοίγ της Απιίσα σας 


θέλετε και το άλλο στο σκλη- 
ρό του Ρ6. Μετά συνδέετε 


τους δύο υπολογιστές µε το 
πι/-πιοάθπι καλώδιο και ξεκι- 
γάτε το πρόγραµµα και στους 
δύο υπολογιστές. Από την 
Απιίςα διαλέγετε οοηηθοῖ από 
το πθπυ του προγράµµατος 
και έχετε οη-[ίπθ επικοινωνία 
µετο Ρο. 

Η ταχύτητα επικοινωνίας εἰ- 
ναι αρκετά καλή σε µεταφορά 
αρχείων από Ρ6 σε Απιίσα 
ΒΑΜ Ὀίδο 15Κ8Β/589, σε σκλη- 
ρό δίσκο 12ΚΒ/59ο και από 


Ἐκ γαι 1.1 - Ῥομίωιετεά το Α]δοτι Εάωωησίω 


Απιίσα σε Ρ6 20ΚΒ/5θο. Η 49- 
πιο έκδοση έχει περιορισμό 
στο µέγεθος των αρχείων που 
μπορούν να μεταφερθούν, και 
λείπουν ορισμένοι µετατροπείς 
κειµένου απὀ ΡΟ σε Απιίσα. Οι 
δυνατότητες επιλογής αρχεί- 


ων είναι σχετικά περιορισµέ- 
νες, αλλά αυτό αναμένεται να 
αλλάξει στις επόµενες εκδό- 
σεις, Το ΕΒΦγΙΙΠΚ τρέχει σε ο- 
ποιαδήποτε Απισα µε 2.04 05 
και άνω, και ο σκληρός δίσκος 
είναι απαραίτητος. 


Ο Μαϊηβοήρί είναι 
ένας θα[ΐοι µαθη- 
µατικών μµοντέ- 
λων, που δίνει σε 
οποιονδήποτε επεξεργαστή 
κειµένου δυνατότητες απει- 
κόνισης πολύπλοκων µαθηµα- 
τικών εξισώσεων. Μερικά χα- 
ρακτηριστικά του περιλαµβά- 
νουν: 

Μεγάλη ποικιλία απὀ µα- 
θηµατικά σύμβολα, ενώ µπο- 
ρεί να σώσει τα µαθηµατικά 
αρχεία ως ΕΡΕΣ, Βἰπ8Ιγ ΕΡΕ, 
ΙΕΕ, ΤΙΕΕ. 

Επιλογή για το χρώμα 
του Ὀβοκ-ίοΓθρΓοµπᾶ, ΑΒΘΧΧ 
ροή, υποστήριξη Ιοσο8ἱθ κατα- 


(ΑΠΠΙ68) 


λόγων, Αρρίοοηπ υποστήριξη 
κ.ά. 

Ο Μαἰηβοιρί είναι ΜΟΙ ε- 
φαρμογή, κάτι που σηµαίνει 
ότι πρέπει να έχετε εγκατα- 
στήσει το ΜΙΙ για να τρέξει. 
Τρέχει σε 2.04 Ο5 και άνω, 
µε 1ΜΒ ΒΑΜ, αλλά συνιστά- 
ται 020 και τουλάχιστον 
1:9ΜΒ ΒΑΜ. 

Η χρήση του είναι πολύ ᾱ- 
πλή, και µε µια µικρή µελέτη 
του πιαπυαἰ εξηγούνται τα πά- 
ντα. Πριν από τον Μαἰηβδοήρί 
η µόνη σας επιλογή ήταν ο 
ΤΘΟΧ ο οποίος σε καμιά περί- 
πτωση δεν φτάνει την ευκο- 
λία χρήσης του ΜαἰηΘδοήρΙ. 
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Ὀἱά γου 9νθι ΨαηΠί {ο ο{θαίῖθ 56Η Πίο {οίπιμἱας2 


η το, 


Ἱ 1-χ"' (6... 
πια -ἴπ κ). 


Τπεη γου ηθθα... 


τὰ πρ . 
στη τὰ χ. 


Στο τεύχος Ιουνί- 
ου είχαµε παρου- 
σιάσει την έκδοση 
2.0 του εκπληκτι- 
κού αυτού εξομοιωτή. Αν και 
έχει παρουσιαστεί πρόσφατα, 
έχει καταφέρει να γίνει ιδιαί- 
τερα δημοφιλής, και ο λόγος 
είναι απλός: κάνει τη δουλειά 
του πάρα πολύ καλά. Τόσο κα- 
λά, που η κάρτα Επιρἰαπἰ Μαο 
αρχίζει να... ντρέπεται! Βέ- 
βαια, για να χρησιμοποιήσει 
χρώματα απαιτεί την ύπαρξη 
κάποιας κάρτας γραφικών, αλ- 
λά µπορεί να τρέξει σε Α1200 
χωρίς κανένα πρόβλημα, µε 


' Το Μίοιππαί είναι έ- 
πό να υἱΠἵγ φορμαρί- 
σµατος δίσκων. 

Εχει περισσότερες 

επιλογές από την εντολή {οιππαί 
του ΥΝο(ήκοθποΗ, που περιλαμβά- 
νουν τα εξής: Μπορεί να γίνει 


βπαροθη ος οὐ. 
(ΑΠΠΙ08) 


δύο χρώματα. Αρκετοί κάτο- 
χοι Α4000 τρέχουν το ΝείςῬ- 
ο8αρθ για Μθο µε πολύ καλή 
ταχύτητα. 

Τα χαρακτηριστικά της έκ- 
δοσης 3.1 περιλαμβάνουν: 
καινούριες 905 ρουτίνες, υ- 
ποστήριξη Αρρἰθ9Θοηἰρί και 
ΕἰΠθΓΤαἰΚκ, ενώ µπορεί να χρη- 
σιµοποιήσει εξωτερικούς 
νἰάθο-αΠνθΙ5, υπάρχει πλήρης 
υποστήριξη του 68060, µπορεί 
να διαβάσει δισκέτες φορμα- 
ρισµένες από ΟΓΟ5ΞΜΑς, Α- 
ΜΑΧ και Επιρἰαπί. Ακόμα, έ- 
χουν γίνει και αρκετές εσωτε- 
ρικές αλλαγές που τον κά- 


ΓΗο εόι Όες τους δρθεοὶ 


1.) 


νουν ακόµα πιο γρήγορο. Δεν 
είναι λίγο να έχεις σε ένα πα- 


Μίονπισί Τ.δα 
(ΑΠΠΊΙ68) 


ἰηφίαί! µαζί µε το φορμάρισµα, η 
επαλήθευση µπορεί να απενερ- 
γοποιηθεί, υποστηρίζει ΌΟ-0Ε59 
ΏΟ-ΕΕΘ κάτω απὀτο 305, φορ- 
µάρει οποιοδήποτε Πἱθ 9γςίθπη ό- 
πως ΟΓΟΞ5ΞΌΟΒΡ, ΠἰσΠ ἀθηςίϊγ 
κ.λπ., δημιουργεί ὈἰδΚκ.ΙΠίο και 


ΤΓβξῃοαη.ΙΠίο ἰοοη5, ενώ µπορεί- 
τε να σώσετε τις προτιμήσεις 
σας σε {ἱθ ώστε να είναι πάντα 
διαθέσιµες. Υπάρχει επίσης η ε- 
πιλογή αυίο 5ἰαή -κάτι που είναι 
πολύ χρήσιμο όταν υπάρχουν 
πολλές δισκέτες για φορμάρι- 


ο δ. 


ράθυρο του ΝΝο(κΟθηποη έναν 
ΜαοΙ! µε 30 δολάρια! 


σµα-, η ονομασία κάθε δίσκου 
αλλάζει αυτόματα κ.ά. Ολες οι 
λειτουργίες εκτελούνται µέσω 
ενός ΑΙ)Ι, και για να τρέξει θέλει 
2.04 05 και άνω. Αξίζει να ση- 
μειωθεί ότι το Μίοιπιαϊ έχει δη- 
µιουργηθεί µε γλώσσα Απίΐσε8 Ε. 


Όσοι από εσάς α- 
σχολείστε µε επι- 
κοινωνίες και έχε- 
τε πιοάθπι, θα έχε- 
τε παρατηρήσει πόσο αργή εἰ- 
ναι η 5θ//8Ι.ἀθνίοθ του ἸΝοικ- 
Ὀθποῃ σε σχέση µε τις ταχύ- 
τητες των σημερινών 


δη1 οομ]α ἀονίος 
(ΑΠΊΙ08) 


πποάθπης. Το πιβπηυαἰ της Απιίσα 
λέει ότι η 5ρ/ἱ8Ι.ἀθνίορῬ δεν 
µπορεί να πάει πάνω από 
19.2000Ρ5, και όντως έτσι 
συμβαίνει. 

Ωστόσο, χάρη και πάλι στην 
ανοικτή δοµή του λειτουργι- 
κού της Απιίσα, έχουν παρου- 


σιαστεί αρκετές τρίτες ἆθ- 
νίοθς που υποστηρίζουν µεγα- 
λύτερες ταχύτητες επικοινώ- 
γίας του πιοάθπη µε την Απιίσα. 
Η 8η1.ἀθνίοθ παρουσιάστηκε 
πριν απὀ λίγο καιρό και είναι 
µια βελτιωμένη νβάςςΓἰα|.ἀθ- 
νίοθ. Για να τρέξει θέλει 8ΝΊ 


σύνδεση και υποστηρίζει 0Τ5 
/ονν οοπηίτο|. Επίσης, σε αντί- 
θεση µε άλλες ἀθνίοθς, µπορεί 
να κάνει Ὀ({Θ8Κ. Είναι λίγο πιο 
γρήγορη από τη νθάφε/ία και 
υποστηρίζει ταχύτητες 
38.40050ρ5 σε 68000, και 
57.600-0ρ5 σε 68020. 
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Ενα από τα µεγα- 
πο, λύτερα προβλήµα- 

ες τα κάθε ΡΟ υ56: εἰ- 
ναι η αποτελεσµατι- 
κἡή καταπολέμηση των χιλιάδων 
ιών που κυκλοφορούν και απει- 
λούν το µηχάνηµά του. Για το 
σκοπό αυτό, κυκλοφορούν στην 
αγορά πλειάδα προγραμμάτων 
τα οποία, εκτός απὀ το να προ- 
στατεύουν το σύστηµα από κά- 
θε είδους ιό, αναλαμβάνουν να 
αναγνωρίζουν και να καθαρί- 
ζουν ήδη μολυσμένα συστήµα- 
τα. Το πιο διαδεδομένο 5Π8/6- 
ἨΝ8Γθ ΑπΙΙΝίι5 πρόγραµµα 
στους Ρ6 υµ56/5 είναι το Ντω5 
Φο8η και 0θ8Π του ΜοΑῄθθ, το 
οποίο χρόνια τώρα ανανεώνεται 
συνεχώς. Οπως τα περισσότερα 
από τα υἱ]]θ5 τέτοιου τύπου, 
λειτουργούσε σε ΟΟ8 περιβάλ- 
λον, αναγκάζοντας τους χρή- 
στες να απομνημονεύουν τα πο- 
λυάριθµα ορίίοης του. Εδώ και 
αρκετό καιρό όµως ο Μοβῄοο έ- 
χει βγάλει και µια αντίστοιχη έκ- 
ὅδοση του 9οαπ/0Ιθ8η για τα 
Ἠπάοννς, η οποία είχε ένα άνε- 
το µ56/ Ιπίθήβοθ χωρίς να στε- 
ρείται καμιά από τις δυνατότη- 
τες του ΏΟΡ8. Η πιο πρόσφατη 
έκδοση του Ἰλήηδο8η, όπως λέ- 
γεται, είναι η 2.2.3 και είναι 
θναἰυαίίοη νθΓδίοη. 

Η εγκατάσταση του προγράµ- 
µατος είναι πολύ εύκολη, µια 
και αρκεί να τρέξετε το |ηδία - 
κάτω από ΙΝΙΠάοΟΝ5, φυσικά. 
Αμέσως µετά το ἄουδ[θ οἱἱοκ, εµ- 
φανίζεται ένα µεγάλο παράθυρο 
που χωρίζεται σε τέσσερα µέρη. 
Το πρώτο είναι η µπάρα µε τα ε- 
πτά βασικά ἴοοης για τη λειτουρ- 


υπο ν2.2.2 Εναιπέίοι ὃουσἶοιι 
(ΡΟ) 


γία του ἨΙηΦο8η. Αυτά είναι τα: 
Ρ/οῇ1θ5, Θσο8η, 99θἱθοῖ, 9θµἱπᾳς, 
γ!τυφὶ Ι8ί, Φοπθαάυθ και ΑοϊνΙίγ 
ἰοᾳ. Αμέσως µετά ακολουθούν 
δύο παράθυρα τα οποία κατά τη 
διάρκεια του Θο8η δείχνουν 
ποιο αρχείο εξετάζεται, καθώς 
και από ποιον ιό έχει (πιθανώς) 
προσβληθεί. Το τρίτο παράθυρο 
είναι το ΒθροΓί ΝΝΙπάονν όπου 
µας παρουσιάζεται µια σύνοψη 
των αρχείων και των Ροοί 59ς- 
ἴο[5 που ψάχτηκαν και αναλύθη- 
καν. Τέλος, µας δείχνει και τον 
συνολικό αριθµό των μολυσμέ- 
νων αρχείων και Ροοί 5θοἱο/5. Το 
τέταρτο και τελευταίο παράθυ- 
ρο είναι το Μθς55809 ΝΝΙπάονν απ’ 
όπου εμφανίζονται τα ΘΙΗΠΙΠΙΒΙΥ 
Βθροής5 του ἸΛήπΘοα8η, καθώς και 
τα τυχόν μηνύματάτου. 

Η λειτουργία του ΝΝίπΘΦοεη εἰ- 
ναι πολύ απλή. Αρκεί ένα πάτη- 
μα στο 9ο8η Βυίοῃ, και ο ΕἰΙθ 
ΒθαυθςίθΓ των Ν/Ιηάοννς θα σας 
ζητήσει να δώσετε το ραίῃ. 

Αν κατά τη διάρκεια του 508η 
βρεθούν μολυσμένα αρχεία ή 
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εκατο αι τσ ώς σος ΟΕΕ 


ροοί 5θοἱο/5, το σύστηµα θα σας 
ειδοποιήσει και µετά θα πράξει 
ανάλογα µε τα ρ[θίΘΙΘΠΟΘ5 που 
έχετε ορίσει από το Μθπι 
Θθήηᾳς. Αν δεν έχετε δηλώσει 
τις προτιμήσεις σας, θα σας πα- 
ρουσιάσει επιτόπου µια λίστα µε 
όλες τις επιλογές που έχετε (να 
σβήσετε το αρχείο, να το µετα- 
φέρει σε άλλο ἀἰΓθοίοιγ κ.λπ.). 
Με το 99ἱθοί Βμΐίοη ορίζετε 
ποια ἀήνθς θέλετε να ψάξετε. 
Το ΝΙτυς ΙΙ6ί σάς παρουσιάζει 
µια λίστα µε όλα τα γνωστά 
νΙγω5θ5 που υπάρχουν στην 
ἀαί8Ό85θ του ἸΜίηΘο8η, ενώ το 
ΑοϊνΙγ ος κρατά και σας πα- 
ρουσιάζει ένα | οσξ!θ µε τα κα- 
ταγραμµένα αο!ίοη5 του προ- 
γράμματος πάνω στα αρχεία 
σας. 

Ιδιαίτερο ενδιαφέρον παρου- 
σιάζει ο ενσωματωμένος 90Ἠ6- 
ἀυἱθί που περιέχεται στο ΥΝΙΠ- 
908Η, καθιστώντας το ιδανικό 
υΏ]Ηγ για το θἰαΠΙ)ρ ΑΠοιρ Ιοοῃ. 
Μέσω του θαΙἴοΓ αυτού µπορείτε 
να ορίσετε να γίνεται 95ο8η στα 


ἀήνθς και τα ῄΙθ5 που θέλετε σε 
τακτά χρονικά διαστήματα. Σε 
συνδυασμό µε το Αοϊνιίγ ἰοα 
που κρατά το ΝΜΙηΦο8η, µπορεί- 
τε να είστε σίγουροι ότι κανένα 
μολυσμένο αρχείο δεν πρόκει- 
ται να σας ξεφύγει. 

Ενα σχετικά νέο προσόν που 
δεν υπήρχε σε παλαιότερες εκ- 
δόσεις είναι ότι το ΝίηΘο8η 
µπορεί να κρατάει ναιακίίοη και 
ΓΘοΟΟνΘΗ/ ααΐᾳ απὀ τα αρχεία και 
ροοί 5θοΐοΓ5 που έχετε επιλέξει, 
έτσι ώστε αφ᾿ ενός να µπορεί να 
αντιληφθεί έγκαιρα τυχόν αλλα- 
γές που έγιναν όσο αυτό δεν έ- 
τρεχε και να σας ενημερώνει 
(λ.χ. κατά τη διάρκεια ενός ΡΟΘ 
θθ55ἰοπ), αφ’ ετέρου να είναι σε 
θέση να επαναφέρει τα αλλοιω- 
μένα αρχεία. 

Όπως όλα τα τελευταία Αη- 
Ών]πως, το ἨηΦοβη είναι αρκετά 
ευέλικτο. Αν ανακαλύψει κάποι- 
ον νέο ιό, τον προσθέτει αυτό- 
µατα στην ἀαἰ80850 του και σας 
ειδοποιεί να τον στείλετε και 
στο Πρ φἱίθ του ΜοΑῄθο για να 
συμπεριληφθεί στις επόµενες 
εκδόσεις. Συνεργάζεται άψογα 
µε άλλα υ(ῆίθς όπως το ΝΝΙηΖΙρ 
για καλύτερη προστασία και, ε- 
κτός απὀ τα απλά αρχεία, µπο- 
ρεί να ελέγχει ολόκληρες δι- 
σκέτες και σκληρούς δίσκους, 
ακόµα και αυτούς που είναι συ- 
μπιεσμµένοι µε Ώουβθίθθρ8εοθ, 
ΞΙ8ΟΚΘΙ και διάφορα άλλα συ- 
µπιεστικά πακέτα. Τέλος, δου- 
λεύει άψογα τόσο σε δίκτυα ὁ- 
σο και σε ΦΙ8ΠΑΑἰΙοΠθΘ µηχανήµα- 
τα. Το ἠηΘοεη είναι σίγουρα έ- 
να απὀ τα πιο απαραίτητα υἱ{- 
ἴθς5 που πρέπει να έχετε. 


Ενεεν 


Το ΡΚΖΙρ και ΡΚ- 
υηζὶρ είναι ίσως 
'-ᾱ το πιο διαδεδοµέ- 
νο συμπιεστικό/α- 
ποσυμπιεστικὀ στο χώρο των 
Ρ05. Οι χρήστες το προτιμούν 
ακόµα και για απλά Ώα8οκιρς, 
µια και τους παρέχεται η δυ- 
νατότητα να “σπάνε” µεγάλα 
αρχεία σε δισκέτες µε τρόπο 
πολύ καλύτερο απὀ αυτόν 
που προσφέρει το ΡΟΕΣ. Εκεί- 
νο όµως που πράγματι έλειπε 
απὀ το ΡΚΖΙΡ ως τώρα ήταν 
ένα εύκολο και Φιλικό μ56/ ἵη- 
Ιθήᾳοθ, έτσι ώστε να µη χρει- 
άζεται να καταφεύγει κανείς 
στο ΟΡ και να πληκτρολογεί 
µακροσκελείς εντολές. Αυτό 
ακριβώς το κενό ήρθε να κα- 
λύψει το ΥΝΝΜΙηΖΙρ, παρέχοντας 
στους χρήστες ένα υπέροχο 
οΓαρΠίο ἱπίθήαοθ κάτω από τα 
ἨΙπαοννς. 

Παρ΄᾽όλο που κατά το πα- 
ρελθόν είχαν γίνει ορισμένες 
Φφιλότιµες προσπάθειες για να 
δημιουργηθεί ένα τέτοιο περι- 
βάλλον, ήταν γεμάτες Όιυς5 
και σχεδόν πάντα ατελείς. 
Αργά ἡ γρήγορα, λοιπόν, όταν 
κάποιος ήθελε να χρησιµοποι- 
ήσει μερικές πιο εξειδικευµέ- 
νες παραμέτρους του προ- 
γράµµατος ΡΚΖΙΡ, αναγκαζό- 
ταν να καταφεύγει στο ΡΟ5. 
Η έκδοση 6.1 του ΥΝΝΙηΖΙρ ὁ- 
µως δείχνει απαλλαγμένη από 
κάθε είδους πρόβλημα. Πρό- 
κειται για ένα πλήρως οοη/- 
ΟυΓ8ΡΟΙθ και επεκτάσιµο πακέ- 
το που προχωράει πολύ πε- 
ρισσότερο από το αυθεντικό 
ΡΚΖΙΡ. 


Αφού το τρέξετε για πρώτη 
φορά, το ΥΝΙΠΖΙρ σάς εµφαν(- 
ζει ένα παράθυρο µε έξι ἴοοπς 
και τέσσερα απλά μενού. Το 
πρόγραµµα είναι απὀ τα πλέ- 
ον ευκολόχρηστα που έχω 
συναντήσει ποτέ, µια και οι ε- 
ντολές του κυριολεκτικά εξη- 
γούνται απὀ µόνες τους. Επί- 
σης, µπορείτε χρησιµοποιώ- 
ντας µόνο το πιουιςθ να δηµι- 
ουργήσετε νέα .ΖΙΡ αρχεία, 
των οποίων τα αἰπουμῖθς (βαθ- 
µός συμπίεσης, ἀθείπαίίοη αἷ- 
ΓΘοῖοΓγ κ.λπ.) παίρνονται από 
τα ριθίθί86Ποθς του ΥΜΙηΖΙρ. Το 
περιβάλλον είναι {υ1ἱγ ἀ4Γας᾽π᾽- 
ἄτορ και συνεργάζεται ιδανικά 
µε τον ΕΙΙΘ Μαπασθ: των ΥΝΙη- 
ἄοννς. Αν, για παράδειγµα, κά- 
γετε οἰἰοκ πάνω σε ένα αρχείο, 
το ΝΝΙΠΖίρ αναγνωρίζει αυτό- 
µατα τον τύπο του και ανα- 
λαμβάνει να το τρέξει (αν εἰ- 
ναι .ΕΧΕ ΠΙΘ) ή να το διαβάσει 
µέσω του ἸΝΙπαάοννς ΥΝΠΙθ (αν 
είναι απλό ΤοχἰΕΊΙΙ6). 

Ιδιαίτερο ενδιαφέρον πα- 
ρουσιάζει το ἴσοοπ ΟΠθοκΟυΙ. 
Μέσω αυτού, το ΝΝΙΠΖΙἰρ όχι 
µόνο αποσυμπιέζει ένα αρχείο 
αλλά αναλαμβάνει να δηµι- 
ουργήσει και τα ανάλογα ἱ- 
οοης5 για καθένα από τα περιε- 
χόµενα αρχεία. Αν μάλιστα 
βρει µέσα στο ΖΙρΕΙθ κάποιο 
πρόγραµµα |Ιηςία!!, το ἴοοῃ 
“οπθοκΟυ!ῖ” μετατρέπεται αυ- 
τόµατα σε "Ιη5ία!!” και, εκτός 
από τη δηµιουργία του αντί- 
στοιχου Τουρ ΙοοΠ, σας ρω- 
τάει αν θέλετε να τρέξει το 
πρόγραµµα εγκατάστασης ᾱ- 
µέσως µετά την αποσυμπίεση. 


(ΡΟ) 


Επίσης, μπορείτε να επιλέξε- 
τε αν θέλετε να κρατηθεί ένα 
ἰοᾳα µε τις αλλαγές που γίνο- 
νται στο σύστηµα κατά την ε- 
γκατάσταση του προγράµµα- 
τος, έτσι ώστε µετά να µπο- 
ρείτε να το κάνετε εύκολα 
ὑπ[ηςίαί! χωρίς να μείνει ούτε 
ένα περιττό αρχείο στον 
σκληρό δίσκο σας. 

Το ΥΜΙηΖΙρ είναι ένα απὀ τα 
πιο επεκτάσιµα προγράµµατα 
που κυκλοφορούν. 

Εκτός απὀ την ενσωµατω- 
µένη υποστήριξη για τα .ΖΙΡ, 
:ΤΑΒ και .4ΖΙΡ Εοιππαϊβ, µπο- 
ρείτε προαιρετικά να το κάνε- 
τε να υποστηρίζει και τα 
:ΑΒΝ, .ΙΖΗ και όποιο άλλο 
{οιπιαϊί θελήσετε. Ενα από τα 
μεγαλύτερα ατού του προ- 
γράμματος, επίσης, είναι και 
η δυνατότητα να ενσωµατό- 
γεται στον ΕΙΙθ ΜαηΠ8ο06( ως έ- 
να έξτρα μενού. Τέλος, υπάρ- 
χει και η επιλογή να συνερ- 
γάζεται το ΥΝΝΙΠΖΙρ µε ένα ΑΠ- 


ΕΝΙτας πρόγραµµα, όπως το 
ΥΝίΠΦο8η, για να µην επιτρέ- 
πει σε ιούς ούτε να γραφτούν 
σε ένα αρχείο προς συμπίεση 
αλλά ούτε και να βγουν απὀ 
εκεί και να κολλήσουν στο 
σύστημά σας. Οπως σε όλα 
τα προγράµµατα για ΝΙΠ- 
ἄοννς, έτσι και στο ΝΝΙηΖΙρ υ- 
πάρχει Ευ! Οη-ἰἱ]πο Περ µε 
το πλήκτρο Ε1, αλλά είναι 
μάλλον απίθανο να το χρησι- 
µοποιήσετε. 

Το πρόγραµµα είναι 95Π8Γ6Θ- 
γν8ΓΘ και για να χρησιµοποιη- 
θεί σε επιχειρήσεις απαιτείται 
Γθοϊςἰγαϊῖοη. Κυκλοφορεί για 
ἨΝπάοννς, ἠΙπαάοννς 32, 05/2, 
ενώ πρόσφατα εμφανίστηκε 
και η ἐκδοσή του για τα ΝΝΙη- 
ἄοννς 95. Αν ασχολείστε µε 
ιθἰθοοπηπιωηἰσβ[ίοπ5, Ό8οκυρ5 
ή απλώς έχετε βαρεθεί να 
πληκτρολογείτε ένα σωρό ε- 
ντολές κάθε φορά που θέλε- 
τε να αποσυμπιέσετε ένα αρ- 
χείο, µην το χάσετε. 
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ὈουνΝοαξον ΜΑΣΤΕΗ 


ΓΙΙΟΠ-ἰ ϱνθ!ι ΟαΠΠΟΒΙΟΠΦ 


πιτέλους, κυκλοφόρησε και ένα θιθλίο κανονισμών για ό- 
3 λους τους Ώωποθοηῃ Μαςίθι5 που αρέσκονται στην οργάνω- 
ση σ«απιραΐσης χαρακτήρων πολύ ισχυρών και επιπέδων από 
12 και άνω. Στο θιθλίο αυτό περιέχονται: 
Συμµθουλές για πολλά είδη οαπιραΐσπς υψηλών επιπέδων 
Νέες τεχνικές και µαγικές δυνάμεις για όλες τις τάξεις 
Οδηγίες για την κατασκευή της πλοκής σεναρίων 
Συμθουλές για στόχους µεγάλης εµθέλειας, στρατιωτικές ηγε- 
σίες, δραστηριότητες και πολιτική που ταιριάζουν στους χαρακτή- 
ρες υψηλών επιπέδων 
Ενα γρήγορο σύστημα επίλυσης µεγάλων µαχών 
Πληροφορίες για δίκτυα που συνδέ- 
ουν πολλούς πλανήτες 
και κόσμους 
Πλήρης συσχετι- 
σµός µε το ΡυΝ- 
ΕΟΝ ΜΑΞΣΤΕΗ 
Ῥογθθηῃ και το Μα- 
φἵου Ιπάθχ. 
Βασικό θιθλίο 
κανονισμών για 
τον Όμποθοῃ 
Μαςίοι/Σεπτέµ- 
θριος '95/Τιμµή 
5.400 δρχ. 


τύχη εξαρτάται από το άνοιγ- 
μὴ μα µιας κάρτας Ταρώ. Ποιος, 
όµως, µπορεί να πει αν 

καλές ή κακές µέρες θα 
έρθουν πριν να είναι ήδη 
πολύ αργά; Σε αυτή την 
περιπέτεια, οἱ χαρακτή- 
ρες των παικτών κα- 
λούνται να υπερνική- 
σουν τις δυνάμεις ε- 
γός Νἱδίαπί, έτσι ώ- 
στε αφ’ ενός να ο- 
λοκληρώσουν την 
αποστολή τους 
και αφ᾿ ετέρου 

να µάθουν ότι 

µια µατιά στο 

αύριο δεν είναι παρά 


δίκοπο μαχαίρι. Μπορούν να αποτρέ- | 
Ψουν την καταστροφή, αλλά µήπως | 
αυτό θα έχει τίµη- | 
μα τις ζωές τους; 
Οι παίκτες θα µά- 
θουν µε την περι- 
πέτεια αυτή περισ- 
σότερα για τους 
γἱΦίαΠΙ, καίτοι είναι 
πολύ πιθανό να µην 
επιθιώσουν για να ᾱ- 
φηγηθούν την ιστο- 
ρία. 
Περιπέτεια του | 
Βανεπίοῇ για όλα τα ε- 
πίπεδα παικτών/Σεπτέµ- | 
θριος ᾿95/Τιµή 2.700 | 
δρχ. 
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βοιε Βιδηνο (αλνες 


ανίσχυρος, μυστηριώδης και ασταµάτητος, 
Π ο νίντζα είναι ο πιο δημοφιλής από όλες 
τις τάξεις χαρακτήρων ανατολίτικου τύπου. 

Στο θιθλίο αυτό ο νίντζα παρουσιάζεται στους παί- 
κτες ως φιγούρα που συνδυάζει τις ιδιότητες του 
κατασκόπου, του κλέφτη και του κρυφού πολεμιστή 
που αναλαμθάνει τις πιο επικίνδυνες αποστολές. Με 
το θιθλίο αυτό όλοι πλέον οι χαρακτήρες οποιασδή- 
ποτε {ΕΠΙΒ5Υ προέλευσης, και όχι µόνον οι Ανατολί- 
τες, έχουν τη δυνατότητα να υποδυθούν έναν νί- 
ντζα. Τα όπλα, οι ικανότητες, η τακτική, τα ξόρκια, 
οι συµθουλές, τα μαγικά αντικείµενα, οι στόχοι και 
οι αποστολές προσφέρονται σε 
αυτό το θιθλίο των 128 
σελίδων, µε επιπλέον 
κανόνες για περιπέτει- 
να ες στις οποίες ένας 
Γ.οπηρίείε νίντζα µπορεί να ανα- 
Ν]η]ὰς λάθει µόνος του α- 

Ὠαπάροοκ ποστολή. 

Κανόνες συµπλη- 
ρωματικοί του 
ΡΙ8γθ(5 ἨΗαπα- 

Ὀοοκ/Σεπτέμµ- 
6ριος ᾿95/Τιµή 4.950 δρχ. 


Όννηης ο. εὰ 


ία επική κατάληξη της πολύ επιτυχημένης 

τριλογίας ΤνήΙΟΏί ἰαπί5 µε πρωταγωνι- 

στή το θρυλικό ήρωα Ταή5 Βυιαυπ. Το µυ- 
στικό του Λυκόφωτος έχει πια αποκαλυφθεί και ο ρό- 
λος της πριγκίπισσας Βήθ8ηΠΒ 


του Ηθήπείω στον µπερ- 
δεμένο ιστό έχει ξεκαθα- 
ριστεί. Μόνο µε τη θοή- 
θεια του ανιχνευτή 
Ταή5, του δασκάλου 
των ρούνων Βα8ἱΙ, και 
του κλέφτη Ανπεί έχει 
η Βή8ηΠΕ κάποιες 
ελπίδες διαφυγής. 
Τριλογία ΤΜΗΙΦΠΙ (ἱ- 
8ηἱ5, Τρίτο 
θιθλίο/Σεπτέµθριος 
'95/Τιµή 2.250 δρχ. 


Γτον Ώς πηΙπρ 


Ξ 


ο τελευταίο και πιο επικίνδυνο σύνορο στον 
ἲ κόσµο της φαντασίας δεν θρίσκεται στο διά- 
στηµα αλλά στο χρόνο! Επιτέλους, ο Πλανή- 

της του Χρόνου είναι ανοικτός σε εκείνους τους λί- 
γους µάγους που θα μπορούσαν να ριψοκινδυνέψουν 
τα πάντα - ακόµα και την ίδια την ύπαρξή τους- ώστε 
να επισκεφθούν αρχαίες και λησµονηµένες χώρες ή τα 
απίστευτα θαύματα και τον 
τρόμο του μέλλοντος. 
Αυτοί οι λιγοστοί τολ- 
µηροί είναι γνωστοί 
ως ΟΠΓΟΠποπιΒβΠΟΘΙ8 
και το θοήθηµα αυ- 
τό έρχεται να απο- 
καλύψει τα µυστι- 
κά της ύπαρξής 
τους. Καινούρια 
ξόρκια, και- 
νούριες δυ- 
νάµεις και νέα 
θασίλεια, καθώς και τρομακτικά τέρατα 
έρχονται στο φως χάρη στο θιθλίο αυτό, 

ΑοοθΞΦΟΗ/ για όλα τα επίπεδα παικτών/Σεπτέµθριος 
'95/Τιµή 3.600 δρχ. 


πάρχει µόνον ένας τρόπος για να µάθει κά- 

Υ ποιος τα μυστικά των θρυλικών γιγάντων 
των Εοιροϊίθη Βθάίπι5 που για πρώτη φορά 
περιγράφονται εδώ µε λεπτομέρεια! Το ἰαπίοΓβῇ 
περιέχει επίσης πάρα πολλές ανακαλύψεις για τα 
τρομακτικά Ὀθηεθπποίηξ που έχουν για πατρίδα τους 
το Ε8ΘΙΗΠ. Όλες οι πτυχές της ζωής και της κοϊνω- 
γίας τους αποδίδονται αναλυτικά και κατά 


αποκλειστικότητα σε αυτό 
το θοήθηµα που αριθμεί 
128 σελίδες και έρχεται 
να συμπληρώσει την 
πολύ πετυχημένη τρι- 
λογία του Τιου Όθη- 
Πίπᾳ, την Τννίοί (ἱ- 
8Πί5. ΑοοθΞΦΟΗ/ των 
Εοιᾳοϊίθη ΒΘΒΙΠΙ5 
για όλα τα επίπεδα 
παικτών/Σεπτέμ- 

θριος ᾿985/Τιµή 
4.500 δρχ. 


ΟΙΕ ΙΙΑΥΝΟ ΓτΑδλήέες 


στην περιπέτεια 5Ι8Υ6Γ5 Ο6 | 4ΠΚΠΊαΓ Και 
σχεδιάζει να το επαναβάθει. Η περιπέ-- 
τεια ΑΝΕΠΟΒΕΓς {η | 4ΠΚΗΠΊ4Γ εἶναι σχε- 
διασµένη για δύο έως έξι 
χαρακτήρες που θα τι- 
μηθούν µετά θάνατον 
στο τέβος της περι-- 
πέτειας. 

Περιπέτεια για τον 
κόσμο του |. αηκ- 
ΠΠΊαί και για επί-- 
πεδα απὀ µεσαία 
έως υψηβά/Σε- 
πτέµθριος 

95/Τιμή 2.700 

δρχ. 


ε αυτή την περιπέτεια που ἐρ- 
Σ χετα! ως συνέχεια του 5Ι3γ6/5 
ΟΕ ΙαΠΚΗΠΊαΓ,ο 

ΕΙ44 Εθαίς, ο μεγαβύτε- 
ρος φονιάς στην ιστορία 
του Ι 4ΠΚΗΠΊαΓ, επιστρέ-- 
φει! Ερχεται µε σκοπὀ να 
δοβοφονήσει τον ΕΠΙΚΕε- 
φαβής της Συντεχνίας των 
Εμπόρων και εἶναι αποφα-- 
σισµένος να το πετύχει α- 
Κόμα και αν χρειαστεί να 
πατήσει στα πτὠματά σας. 
Ο πανίσχυρος και αστα-- 
µάτητος Εἰ4ά για πρώτη 
φορά εμφανίστηκε 


ΡΙ ΑΥΕΒ)5 ΘΕΟΒΕΤΟ ΟΕ ΕΝΡΙΕΗ 
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Οκόσµοξ της ΟΡΠΙΙΑ αποτεβεί ένα νέο κρο Που ἀπευθύνεταισε 
έμπειρους και οργανωµένους παίκτες, 


του Μπεβηγιάννη Ταξιάρχη 
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έσα στον αχό της µάχης ο Δούκας 

ένιωσε τη σκοτοδίνη να τον αγκαλιά- 

ζει. Ηδη οι ιππότες του Ὠαθίο 

ΜΠοιίθα είχαν περάσει πάνω από 

την πρόχειρη οχύρωση και έσπερναν 
το θάνατο στους τοξότες του. Φλόγες έθγαιναν από τα 
χαμηλά παράθυρα του πύργου και δεξιά και αριστερά οι 
άνδρες µε το πορφυρό ρόδο έµεναν όλο και λιγότεροι 
καθώς έπεφταν από τα σπαθιά των εχθρών τους. Ένας 
οξύς πόνος στο κεφάλι τον έριξε στα γόνατα και µια 
μυρωδιά σαπίλας γέμισε τα ρουθούνια του. Μέσα από 
θολά µάτια είδε σκιές γιγάντων να μάχονται, είδε πα- 
νάρχαια τέρατα και τους ίδιους τους θεούς να παλεύ- 
ουν για κυριαρχία. Κάτι σκίρτησε µέσα του και µε µια 
κραυγή άδραξε τη σπάθα µε το δράκο στη λαθή. Μαζί 
µου, άνδρες του Ποθ/ΘΙ Στη μάχη! Οι καταπονηµένοι 
άνδρες κοίταξαν τον αρχηγό τους αποσθολωµένοι. Το 
κορμί του έλαµπε µε µια ασηµένια αύρα και τα µάτια 
του ήταν κατακόκκινα σαν ρουμπίνια. Εµοιαζε µε τον {- 
διο το θάνατο! Με µια κίνηση όλοι ρίχτηκαν µπροστά, 
πάνω στους ξαφνιασµένους εχθρούς. Η µάχη είχε πολύ 
δρόμο ακόμα... 

Το ΒΙΠΠΙΦΠΙ είναι η συµθολή της Τ9Η, της εταιρίας 
που κυκλοφορεί το Ααάνθποθα Ώυπαθοης ἃ ΏΓ80ΟΠ5, 
στην προσπάθεια των παικτών ΒΡΑ να αναπτύξουν 
τους χαρακτήρες τους και έξω από τις περιπέτειες 
στις οποίες παίρνουν µέρος. Σε αυτό τον κόσµο᾿οι ή- 
ρωες προέρχονται από ξακουστή γενιά και έχουν στην 


κατοχή τους τίτλους και θασίλεια, µε όλα τα θάρη που 
αυτά συνεπάγονται. Αντί να ξεκουράζονται και να επου- 
λώνουν τις πληγές τους, αναπτύσσουν τις περιοχές 
τους, κάνουν εμπόριο και διπλωματία, ασχολούνται µε 
γάμους και γιορτές, συγκροτούν ισχυρούς στρατούς, 
πολεμούν και διασκεδάζουν. Φυσικά, δεν ξεχνούν και 
τις περιπέτειες, αλλά αυτές ενσωματώνονται πια σε έ- 
ναν πολύ ρεαλιστικό περίγυρο και δεν είναι ξεκομµένες 
και ασύνδετες. 

Ο κόσμος της Ο9θΠΙ8, όπως λέγεται η νέα ήπειρος, 
δεν εἶναι για τον καθένα. Για να παιχτεί το ΒΙΠΠΗΦΠΙ, 
πρέπει ο ΌΜ να είναι αρκετά έµπειρος και κυρίως ορ- 
γανωμένος. Δεν είναι µόνο οι κανόνες που καθορίζουν 
το πώς διοικείται ένα θασίλειο, ή οἱ προσθήκες στους 
κανόνες για τους χαρακτήρες, που δίνουν µια ξεχωρι- 
στή γεύση σε αυτό τον κόσµο. Είναι η ικανότητα που ᾱ- 
παιτείται στο να συνθέσει κάποιος τις δραστηριότητες 
των ηρώων µε τις τρέχουσες υποθέσεις των θασιλείων 
τους, για να κρατήσει ζωντανή την ατμόσφαιρα του κό- 
σμου. 

Στο κουτί του ΒΙΠΠΠΟΠΙ περιέχονται ένα θιθλίο µε 
τους γενικούς κανόνες καὶ άλλα δύο µε πληροφορίες 
για τη γενική κατάσταση στην ήπειρο και εἰδικά στο 
χώρο του Απιίθ, της χώρας των τριάντα θασιλείων. Το 
θιθλίο των κανόνων (96 σελίδες) περιγράφει τις καινού- 
ριες ικανότητες των χαρακτήρων, που πηγάζουν από τη 
δύναμη του αίματος, της καταγωγής τους. Οπως ο 
Δούκας του Ποθ/Θ χρησιμοποίησε το κουράγιο για να 
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εμψυχώσει τους άνδρες του στη µάχη, έτσι 
υπάρχουν και δεκάδες άλλες ικανότητες τις 
οποίες αποκτά όταν φτιάχνει το χαρακτήρα 
του, και εξαρτώνται από τη φυλή, την κατα- 
γωγή και τη μοίρα. Οι χαρακτήρες δεν δια- 
φέρουν στα άλλα σηµεία από τους συνα- 
δέλφους τους, των άλλων κόσμων, και έτσι 
δεν υπάρχει ασυνέχεια στο παιχνίδι. Όμως 
το κυριότερο στο ΒΙΠΠΗΦΠΙ δεν είναι οι χα- 
ρακτήρες αλλά η δυνατότητα να καθορίσει κάποιος την 
τύχη της χώρας του. Ετσι, µετά τη δηµιουργία χαρακτή- 
ρων, ακολουθούν οι κανόνες για το καθεαυτό παιχνίδι, 
που εξηγούν αναλυτικά ποιες δραστηριότητες µπορεί 
να κάνει κάθε παίκτης. 
Το παιχνίδι παίζεται σε γύ- 
ρους των τριών µηνών. Κα- 
τά τη διάρκεια ενός γύ- 
ρου οι παΐκτες μπορούν να 
επιλέξουν έναν αριθµό από διά- 
φορες εντολές, από το να χτίσουν, 
για παράδειγµα, ὄρόμους και να δηµι- 
ουργήσουν εµπορικά δρομολόγια αυξά- 
νοντας τον πλούτο τους, µέχρι το να κι- 
νήσουν στρατούς και να εισθάλουν σε 
γειτονικά θασίλεια. Κάθε παίκτης καθορί- 
ζει τους στόχους του ανεξάρτητα, και ο ΏΜ 
συντονίζει τις κινήσεις ελέγχοντας και τα 6α- 
σίλεια που δεν έχουν ζωντανό ηγεμόνα. Ἐνα ευ- 
ρύτατο πεδίο μυστικής διπλωματίας, πισώπλατου µαχαι- 
ρώματος, οικονοµικής προ- 
παρασκευής και επικών µα- 
χών ανοίγεται µπροστά 
στους παίκτες, για να θγουν 
λίγο από τα ἄμηᾳθοης τους. 
Φυσικά, πολλές φορές θα 
θρεθούν σε περιπέτεια όλοι 
μαζί, είτε ενάντια σε κάποι- 
ον κοινό εχθρό είτε στρι- 
μωγμένοι από τις περιστά- 
σεις. Ο Ώωπαθοη Μθςίθι να 
είναι καλά, και υλικό για πε- 
ριπέτειες υπάρχει άφθονο... 
Ο στρατός κάθε θασιλεί- 
ου αποτελεί τη ραχοκοκαλιά 
της δύναμης του άρχοντά 
του. Στο ΒΙΠΠΠΘΠΙ ο παίκτης 
ξοδεύει Ξοἰἱα Βα:5 για να ᾱ- 
ποκτήσει έναν αξιόμαχο 
στρατό, να τον εκπαιδεύσει 
. και να τον εξοπλίσει κατάλ- 
ληλα. Δεκατρία είδη µονάδων, καθένα µε τα πλεονεκτή- 
µατα και τα µειονεκτήµατά του, αποτελούν τις µάχιµες 
µονάδες κάθε στρατού. Εκτός από αυτές όµως και κά- 
θε µη ανθρώπινη φυλή έχει τις δικές της θρθοία| 
Εοίοθς, για να µη χάνεται η ατμόσφαιρα. Οι στρατιωτι- 
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κές µονάδες κινούνται πάνω στο χάρτη αμυνόμενες ή 
επιτιθέµενες και όταν, όλες οι κινήσεις σταματήσουν, 
διεξάγονται οι µάχες. Αυτές μπορούν να επιλυθούν εἷ- 
τε µε ένα ζάρι, µε Βοἱθ ΡΙ8γίΠΟ, µε µάχες µε μινιατού- 
ρες, είτε µε το σύστηµα που εισάγει το ΒΙΠΠΗΦΠΙ, µε 
τη χρήση των ἸΝαΙ Οα:ἴά5. Καθεμία Ναί Ο8/ἱά περιέχει 
λεπτομέρειες για τη µονάδα που αντιπροσωπεύει: επι- 
θετική και αμυντική ικανότητα, επίπεδο ηθικού, κίνησης 
κ.λπ. Οι παίκτες τοποθετούν τις κάρτες τους στο πεδίο 
της µάχης (έναν ειδικό χάρτη που παρέχει το ΒἰΠΠήςΠΙ) 
και η µάχη αρχίζει. Οι κάρτες κινούνται, επιτίθενται ή 
αμύνονται, και το αποτέλεσµα της σύγκρουσης προκύ- 
πτει από τη διασταύρωση του είδους κάθε αντίπαλης 
µονάδας, µε την ισχύ τους σε κάποιες εἰ- 
δικές Βαἴθ ο8Γά5 που περιέχουν και τη 
μοίρα (ή το ζάρι, όπως κάποιοι το λένε). 
Ετσι, γρήγορα και εύκολα επιλύονται ό- 
λες οι συγκρούσεις, επιτρέποντας σε κά- 
θε μονάρχη να διαμορφώνει το στρατό 
του ανάλογα µε τα σχέδιά του και προ- 
σφέροντας µεγάλη ποικιλία στις µάχες. 
Νικητές συνήθως δεν είναι οἱ τυχεροί, αλ- 
λά αυτοί που έχουν το στρατό που μάχεται 
με µια σωστή αναλογία μεταξύ των µονάδων 
του και µε ισχυρή µαγική υποστήριξη στα µε- 
τόπισθεν. Δεν είναι θέθαια πάντα τόσο εύκολο 
όσο ακούγεται. 
Μια λεπτομέρεια κάνει το παιχνίδι ακόµα πιο ὅρα- 
µατικό, φέρνοντας κάτι από ΗΙΦΠΙ8ΠαΘ:: Αν ένας ήρωας 
πεθάνει από το χέρι κάποιου µε ηρωικό αίμα στις φλέ- 
θες, ο Φονιάς του κερδίζει σε ισχύ αίματος! Να µια αι- 
τία για συναρπαστικές συγκρούσεις µε έπαθλο τα φέ- 
ουδα. 

Το κουτί του ΒἱΠΠιοΠί παρέχει τα αναγκαία για να 
αρχίσει ένα οβΠηρΒίΟη σε αυτό τον κόσµο. Δύο μεγάλοι 
χάρτες τοίχου, 112 ναί οβ[ά5 για τους στρατούς, ένα 
τετραπλό 5οΙΘ6η µε την περίληψη των πινάκων που 
χρειάζονται ανά πάσα στιγµή και µια αρχική περιπέτεια 
για να δώσει τον τόνο στον ΏΜ. Ηδη κυκλοφορούν και 
θοηθήµατα για τους παίκτες, νέες περιοχές εκτός από 
το Απυί(θ και γενικά πλούσιο υλικό για να γίνει η Οεή- 
ΙΙ κέντρο ὁραστηριότητας και χώρος δεκάδων περιπε- 
τειών. 

Ηδη, στον 8ΠΙΘΙ5 ΟΙτοίθ έχει ξεκινήσει ένα ο8ΠΙ- 
ρ8ίση όπου παίζεται το ΒΙΠΠΠΟΠΙ χωρίς όµως περιπέ- 
τειες ΒΡ, ως επιτραπέζιο παιχνίδι οικονοµικών και δι- 
πλωματίας, για να υπάρξει µια εις θάθος διερεύνηση 
των δυνατοτήτων του. Όποιος θέλει µπορεί να τηλεφω- 
νήσει για περισσότερες πληροφορίες στο Μίλτο στο 
8813990 (το τηλέφωνο του ΟΙτοίθ) ή στο αντίστοιχο 
ΟΙωὈ της Οοπιρυἱ Ιηκ όπου από το τόλος Σεπτεµθρίου 
έχει εγκατασταθεί το θασίλειο των Βοἱθ ΡΙ8γίπο 
«4ΠΠθς5. Το επισκεφθήκατε; 

ὄ 


ΑΚΟΥΣΤΕ ΣΔΙΑΡΑΣΙΕ 


Όρος --- 


- 


ΛΕΙΤΕ 


ση 


το ΜυύΙΤΙΜΕΡΙΑ δι 
Ο6Ρ-ΒΟΝ συνδυἀ- 
ζει την πολύπλει- 
ρπ θεµατογραφία 
του µε ἑνα 
εκπληκτικὀ ΟΡ- 
ΡΟΜ 650 ΜΒ που 
το συνοδεύει 
ΚΑΘΕ ΜΗΝΑ, µε 
εντυπωσιακά 
προγράµµατα, 
ἠχο, εικόνα, 
α[η(θς, νιαθο και 


ΕΕ Εεδριην 
Τε μα 
οαΏἱπιαΤίοῃ. 


Μην χάσετε το 
τεύχος που 
κυκλοφορεί! 


µσκοι πια 
ο Γλσο, 
. 


ΓΙΑ ΝΑ ΜΗΝ ΕΙΣΤΕ ΜΟΝΟ ΑΝΑΓΝΩΣΤΕΣ... 


Προς Οοπιρωθςς Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 
Να Επιθυμώ να εγγραφώ συνδρομητής στο "Μιιήπηθαία δι ΟΌ-ΡΟΜ" για ἑνα χρὀνο (11 τεύχη) µε ἐκπτωση 1075. 
«ΊΙΔΙΩΤΗΣ: 19800 δρχ. “1 ΦΟΙΤΗΤΗΣ: 17.600 δρχ. «1 ΕΤΑΙΡΙΑ, Ν.Π.Δ.Δ., ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ: 33.000 δρχ. 
ο κ[Φ] ορ ΑΟ σσ ο ο ον ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ: 
ΑΙΕΙΟΥΝΕΗ ο ιός κ σεν πτζώκώ κωδ ον κρςεδίμο όλο κ ορ ολ ον» ΠΟΛΗ: ον ο όν 
ΗΛΙΚΙΑ: 


:]Εστειλα ταχ. επιταγἡ Νο 
Χρεώστε την κάρτα µου µε το ποσὀ των 
ΙΕΟΡΟΟΑΠΟ ᾖὉΠΜΑΦΤΙΕΡΟΑΠΌΟ ὉΕΘΝΟΚΑΡΙΑ ὮὉΡΙΝΕΠΣ ὉΏΝΙΡΑ 


Νο Κάρτας Υπογραφἡ 


ΡΟΙΙΟΕ οὗ ΕΘΤ 3 

Αγαπητόὀ µου περιοδικὀ, 

Είμαι κάτοχος ενός Ρ6 286 και µηνι-- 

αἰος αναγνώστης του περιοδικού 

σας. Εχώ εκπΒαγεί µε το εἰδικό πα-- 
ράρτηµα κάθε τεύχους που περιγράφει πάρα 
πολύ χρήσιµες οδηγ/ες για ἑνα αάνεηῖυγε Κά-- 
θε φορά. Τοβμµώ να οµοβογήσω ότι εἰμαι Λά-- 
τρης των αἀνεηίιΓθ και αυτό το γράμμα µε ἑ- 
κανε να αναφερθώ σε ένα απὀ αυτά. Εδώ και 
καιρό έχω κολλήσει στην οθόνη παίζοντας το 
Ροίίοθ Οµεςί 2, ἑνα απὀ τα αγαπημένα µου αα-- 
νβηίυΓθ µαζί µε το ΟΓυἱ5ε ΕΟΓ 4 (0/58. Επειδή 
όµως έχω αρχίσει να γίνομαι θαρετός µε όῆα 
αυτά, ας µπω στο θέµα. Θα ήθεβα να σας ρώ- 
τήσω Κάτι για το Ροΐΐε Οµεςῖ 2. Πού θρίσκεται 
(σε ποια οδό) το Βοοκίπα ΟΗ168 Και τι κάνω τη 
δεύτερη µέρα; Σας παρακαβώ µε όβη µου την 
Καρδιά να µου απαντήσετε, διότι έχω δυσκο-- 
Λευτεί ποβύ µε αυτό το παιχνίδι. θα περιμένω! 

Με αγάπη για το “ΡΙΧεΙ”, 
0θωνας Μιχαήῆ 


Φίλε Όθωνα, 

Σε ευχαριστούμε για τα καλά σου 

λόγια. Είµαστε σίγουροι ότι μαζί µε 

σένα θα έχουν εκπλαγεί και πολλοί 
άλλοι λάτρες του είδους. Επιστροφή, λοιπόν, 
στα παλιά. Μην ξεχνάμε άλλωστε ότι το 
“ΡΙΧΘΙ’ εγκαινίασε πρώτο τις στήλες του εἷ- 
δους. Καιρός όµως να περάσουμε στο θέµα 
που σε απασχολεί. Ως γνωστόν, µια συνοπτι- 
κή απάντηση σε κάποιο ΒἄνθπίμΓθ δεν θα 
μπορούσε να σε διαφωτίσει καθόλου ή σχε- 
δόν καθόλου. Ετσι, αν θέλεις, στείλε ένα 
γράµµα στη διεύθυνση του περιοδικού εσω- 
κλείοντας ένα γραμματόσημο των 60 δρχ. 
και εµείς θα σου στείλουμε την ολοκληρωμέ- 
γη λύση του παιχνιδιού. Πίστεψέ µε, απὀ τη 
στήλη της Αλληλογραφίας δεν μπορώ να κά- 
γω κάτι περισσότερο για σένα. 


ΕΚΕΙΝΟΣ ΠΟΥ ΣΕ 
ΤΡΕΛΑΝΕ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Γεια σου και πάΒι. Είμαι εκείνος που 
σε τρέβανε µε τις ερωτήσεις του 
στο τεύχος 124 και απ' ότι φαίνεται 
θα σε ξανατρεβάνω. Δεν σου ξαναβέω τις 
"σάβτσες” γιατἰ σου τις εἶχα πει προκαταθοῇι- 
κά. Λοιπόν, ας αρχίσουμε γιατί έχουμε Και 
δουβειές. 
1. Ευαξα για τεχνητή νοημοσύνη στην Α-- 
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600, µα δεν θρήκα. Μήπως ξέρεις πού θα τη 
θρώ; 

2. Οταν σε ρώτησα για το 5θΗ5ΙΟΙ6 50006Γ 
στην ερώτηση 22 εννοούσα γιατί δεν το κατέ-- 
ταξες Ίο. ΑΛήθεια, γιατί; 

3. Θέβω να καταβάθω γιατί µερικοί Λένε ότι 
το ΚΙΟΚ ΟΗ µπορεί να ανταγωνιστεί το 5εη»ἰθἰε 
5ος06Γ. Εσύτιῇες; 

4. Μου εἶχες προτείνει το Πρ ΟΗ και πράγ- 
ματι ήταν ποβύ καβὀ. Μήπως ξέρεις κάποιο 
τρίτο; 

5, Υπάρχει Κάτι πιο ὡραίο απὀ το (οἱο-- 
Πἰζα(Ιοη; 

6. Σκέφτομαι να αγοράσω έναν υποβογιστή 
Και µια κονσόβα. Τι να αγοράσω απὀ υποβογΙ-- 
στή και τι απὀ κονσόβα; 

7. Μπορείς να µου πεις ένα παιχνίδι της Α-- 
600 που να συναγωνίζεται παιχνίδιατου Ρς; 

8. Θακάνετε Γενίενν για το ΙΛαἰκεΓ; 

9. Μου άρεσε η καινούρια στήβη 5υΚΕΙΝΟ 
ΤΗΕ ΝΕΤ. Μήπως ετοιµάζετε καμιά άλλη στήδη; 

10. Τροµερό το 5εη»ἰθἰθ Ο09ἱΕ. Εσάς σας ά- 
ρεσε; 

4. Μη µου πεις ότι εἰσαι Παναθηναϊκός! 

12. Ποια εἶναι η καλύτερη ΑΠΙΙΦ5; 

13. Ποιο απὀ τα ἱ 4ΓΓΥ εἰναιτο καβύτερο; 

14. Πες µου ἑνα ὡραίο ραβάκι, εκτὸς του Ε-- 
4 ΟΠαπηρΙοηΣΠΙρ Και του ΟΓαΖγ (αΓ5 ΙΙ. 

15. Θα ήθεβα να ήξερα -- ἐτσι απὀ περιέρ-- 
γεια - το ὀνομά σου, αν γίνεται. 

16. Εἠπίζω να µη σας κούρασα. 

ΦιΔικά, 

Γιώργος Λύρος Ι2.Β.Μ. 


Φίλε Γιώργο, 

Γεια και χαρά. Δεν γεννήθηκε ακό- 

µη ο αναγνώστης που θα καταφέρει 

να µας τρελάνει µε τις ερωτήσεις 
του. Ας δούµε τι µας ετοίµασες αυτή τη Φο- 
ρά: 


1) Μπορεί για 600 να µην έχει κυκλοφορή- 
σει πρόγραµµα τεχνητής νοημοσύνης αλλά 
υπάρχει για 500. Αν δεν σου “τρέχει”, τότε 
δεν έχεις παρά να προµηθευτείς ένα Μυιή- 


ΚΙοκδί8Π και δεν θα έχεις κανένα πρόβλημα. 

2) Ελα ντε! Γιατί, µαµά; Πάντως, το ότι δεν 
έλαβε την πρώτη θέση στην κατάταξη σηµαί- 
γει πως υπήρχε κάποιο άλλο πρόγραµµα που 
άξιζε γι’ αυτήν. Για να λέμε και του στραβού 
το δίκιο, το 9θΗΦΙΡίΘ είναι απὀ τα αγαπημένα 
µου ποδοσφαιράκια. 

3) Το ΚΙοΚ Οῄ ήταν το ποδοσφαιράκι που ά- 
γοιξε το δρόµο, χωρίς αυτό να σηµαίνει πως 
µπορεί να μείνει για πάντα στην κορυφή. Στο 
κάτω-κάτω γούστα είναι αυτά, σε άλλους α- 
ρέσει το ένα και σε άλλους το άλλο. Δεν θα 
δημιουργήσουμε θέµα στα καλά καθούµενα. 

4) Δυστυχώς όχι. Πράγματι, παιχνίδια µπά- 
σκετ έχουν βγει ελάχιστα και απὀ αυτά δύο 
κατάφεραν να ξεχωρίσουν τα οποία και έ- 
χεις. Α, για στάσου, κάτι θυμήθηκα: Το ΟΠ 
οη ΟΠ το έχεις; Παλιό µεν αλλά καλό. 

ϐ) Το ΟΙνῄΙζΒίίοπ το έχεις; Και αυτό είναι 
του ΜγεΓ και ακολουθεί την ἴδια λογική, για 
να µη σου πω ότι είναι πολύ καλύτερο! 

ϐ) Αυτές είναι απὀ τις ερωτήσεις που µου 
σπάνε τα νεύρα. Αγόρασε αυτό που νομίζεις 
ότι καλύπτει τις απαιτήσεις σου και αυτό που 
σηκώνει η τσέπη σου! 

7) Είναι δύο διαφορετικά συστήµατα, άρα 
δεν γίνεται σύγκριση. 

8) Το ΥναΙκετ; Αυτή τη στιγµή ειλικρινά δεν 
µου έρχεται στο μυαλό ο τίτλος. Λυπάμαι. 

9) Και σε εµάς αρέσει η στήλη. Πιστεύου- 
µε ότι ήταν κάτι που έλειπε. Ενα να ξέρεις; 
Κάθε φορά που ανατρέχεις στις σελίδες του 
“ΡΙΧΘΙ’ µια έκπληξη θα σε περιμένει. Στο τεύ- 
χος που κρατάς υπάρχει µια νέα μόνιμη στή- 
λη: η (οἶπ-Ορ ΜαπΙΒ! Εχεις να πεις τίποτα; 

10) Πάρα πολύ, γι’ αυτό και το παρουσιά- 
σαμε. 

11) Σώπά καλέ, φαίνεται; 

12) Η Α4000 είναι η καλύτερη Απισθ, αλλά 
για λίγους λόγω απαγορευτικής τιµής. 

14) Όλη η σειρά Ι.ΑΓΠ/ είναι καταπληκτική, 
µε αποκορύφωμα το Ι4/η/ Ψ|. 

14) Δοκίμασες το 9ΚΙάΠΙΒ/Κ5; 

16) Η περιέργεια σκοτώνει τη γάτα! Το ξέ- 
ρεις αυτό; 

16) Τι, τελειώσαμε; Δεν το πιστεύω! 


Ο ΠΑΡΑΠΟΝΙΑΡΗΣ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Είσαι το καλύτερο περιοδικό του εἷ-- 
ὅους σου. Εχω δύο χρόνια το 
5.Ν.Ε.5. της ΝΙΠΤεΠΑΟ καιθα σου κά-- 
νω μερικές ερωτήσεις: 


1. Γράυε µου τις 10 καλύτερες κασέτες για 
το5.Ν.Ε.5. Καιτη γνώµη σου για το νέο παιχν|-- 
δι ΚΙΙΕΓ ΙηςίΙπεῖ. 

2. ΠΟΙΟ είναι το ακριθότερο παιχνἰδι που κυ-- 
Κβοφορεί γΙα5.Ν.Ε.5. Και πόσο κοστίζει; 

3. Ποια καβή Κασέτα θα µου σύστηνες να 
πάρω µε τιµή κάτω των 20.000; (τα γούστα µου 
είναι ρΙαἴ{οΓΠΗ, αερομαχίες, διαστημικά αᾱ-- 
νεηῖιΓΘ.) (ΓΙα5.Ν.Ε.5.) 

4. ΡΙΕΑΣΕ, γράυε µου ἑνα μαγαζί µε ποικιβία 
αμεταχείριστων κασετών για 5.Ν.Ε.5. και ο. 
ΒΟΥ. 

Και µια χάρη: Στα Γενίενίς σου µη γράφεις 
όβο για Απιίσα και Ρ6. Είμαστε και εµείς, Οἱ 
'"οοηςοἰαᾶες”, εδώ!!! 

Μετις καλύτερες ευχές µου, 

Νίκος Δ. 

Υ.Γ. 1.Υου Τε ΠΊΥ Όε5ῖ ΗΠεΠα. 

ΥΓ. 2. ΡΙχΕΙΠΊΠΙ8 ΡΟΓ ΘΝΕΓ. 

Υ.Γ. 3. ΝΕ αΓε ἴΠε Όεςί απ ...(18 ΓΘ5ἱ1 


Φίλε Νίκο, 

Γεια σου. Σε ευχαριστούμε για τα 
καλά σου λόγια και περνάµε αμέ- 
σως στις ερωτήσεις σου: 

1) Από τον περασμένο µήνα και αµέσως µε- 
τά τη στήλη "Ηίπίς η᾿Τὶρε” εγκαινιάστηκε µια 
γέα στήλη ονόματι “Τορ ἄαππθς’. Μπορείς επο- 
µένως να παρακολουθείς τη στήλη και να ενη- 
µερώνεσαι για τα καλύτερα παιχνίδια της κον- 
σόλας σου. Όσο για το ΚΙΙΘΓ Ιηδποί έτυχε να 
το δούμε πριν από λίγες ηµέρες στην επίσηµη 
αντιπροσωπία και μείναμε άναυδοι. Το παιχνίδι 
δεν παίζεται... Είναι το κάτι άλλο! Στην ἴδια δε 
συσκευασία υπάρχει και ένα μουσικό 60 δώρο! 
Και κάτι αποκλειστικό: η λιανική τιµή του δεν 
θα ξεπερνά τις 22.000 δραχμές! 

2) Εδώ το πράγμα ...σηκώνει συζήτηση. 
Λοιπόν, το ακριβότερο παιχνίδι που κυκλοφο- 
ρεί για 9υρθ/ Νθς είναι το ΝΒΑ «ΑΜ Τ.Ε. και 
η τιµή του αγγίζει τις 28.500 δραχμές. Πρό- 
σεξε όµως! Η τιµή που αναφέραμε είναι η 
προτεινόμενη από την αντιπροσωπία τιµή 
λιανικής πώλησης. Είναι σίγουρο πως σε ένα 
οποιοδήποτε κατάστηµα θα το βρεις σε χα- 
µηλότερη τιµή (το ἴδιο παιχνίδι της αντιπρο- 
σωπίας). Βλέπεις, υπάρχει τεράστιος αντα- 
γωνισµός και τα καταστήµατα αναγκάζονται 
να ρίχνουν τις τιµές - όλα αυτά πάντα προς 
όφελος του καταναλωτή! 

3) Μα ήδη σου πρότεινα µία ακριβότερη 
κασέτα -το ΚΙΙΘΓ Ιη5ΗΙποϊ- κατά ένα χιλιάρικο, 
αλλά αξίζει τα λεφτά της. 


4) Ολα τα καταστήµατα που διαφηµίζονται 
στις σελίδες του περιοδικού µας έχουν µετα- 
χειρισµένες αλλά και αμεταχείριστες κασέ- 
τες. Απλώς, κατά την αγορά κάποιας κασέ- 
τας πρέπει να προσέξεις να είναι σφραγισµέ- 
γη (µε το σελοφάν). Τότε και µόνον τότε θα 
είσαι σίγουρος ότι η κασέτα που μόλις αγό- 
ρασες δεν έχει παιχτεί από άλλους δέκα πριν 
από σένα. 

Εχεις απόλυτο δίκιο και θα προσπαθήσου- 
µε να ικανοποιήσουµε τις απαιτήσεις σου. 


Ο ΣΥΝΤΟΜΟΣ 
ι Λατρεμένο ΡΙΧΕΙ, 
Είμαι ένας παβιός αναγνώστης σου 
καισε συγχαίρω για την ύβη σου. Για 
να µην ποβυβογούμε, άκου τις εξής 
ερωτήσεις: 
1. Μπορείς να µου γράυεις τους κωδικούς 
του ΒΗΟΣΥ; (Για Μεσα Ὀηνθ.) 
2. θέβω επίσης να µάθω αν αξίζει Π αγορά 
µιας ΑπΠίΟα 500 και πόσο στοιχίζει. 
3. Επίσης θέβω να µάθω ποιο αξίζει περισ- 
σότερο, το ΜΡ ήτο 5Ν. 
4. στα αλήθεια έχουν πεθάνει τα Ί60ίἴα. 
Εἠπίζω σε δημοσίευση. 
Φιβικά, 
ζ-ᾱ ΠΑΟΚ 


Φίλε... Παοκτζή! 

Σε ευχαριστούμε για την εµπιστο- 

σύνη που µας δείχνεις εδώ και αρ- 

κετό καιρό. Περνάµε στις ερωτή- 
σεις σου: 

1) Κωδικοί παρουσιάζονται απὀ τη στήλη 
ΗΙπίς η Τρ. Ρίξε µια µατιά και... είµαι σίγου- 
ῥρος πως θα ικανοποιηθεί το αίτημά σου. 

2) Τώρα Απιίσα 500; Καλύτερα να δεις κάτι 
σε Α1200, για να είσαι επίκαιρος. 

3) Όποιο σου αρέσει περισσότερο. Πά- 
ντως, το ΘΝΕΟ έχει σαφώς καλύτερο ΠΒΓς- 
ΜΑΙΘ και τώρα τελευταία τρομερά παιχνίδια. 

4) Το "έχουν πεθάνει” είναι µεγάλη κουβέ- 
ντα. Απλώς τώρα που άρχισαν να έρχονται οι 


τρομερές κονσόλες -320ἡ, 640, ΟΏ- πρέπει 
να σκεφτείς καλά τιθα αγοράσεις. 

Όπως βλέπεις δημοσιεύσαμε το γράμμα 
σου, έτσι, για να κοιµάσαι ήσυχος. 


Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Με Λένε ΑΛέκο, εἶμαι 18 χρόνων και 

κάτοχος µιας Απιίαα 500. Συγχαρη-- 

τήρια για τη σηµαντική θεβτίωση 
της ύβης σου σε θέµατα προγραμματισμού µε 
την Απιίσα. Ποβύ καβή προσπάθεια. ΑΛΛά ας 
μπούμε στις ερωτήσεις µου. 

Πρόσφατα απόκτησα ένα Αεϊίοῃ ΚερΙαΥ ΜΚ 
ΙΙκαι έμαθα να ΄κλέθω” εικόνες µέσα απὀ Παι-- 
Χνίδια και να θάζω άπειρες ζωές σε κάποιο απὀ 
αυτά. Αυτό που θέβω να µάθω εἶναι αν µε το 
ΑΚ που έχω μπορώ να “σπάσω” ένα παιχνίδι 
οΠοίπαι ώστε να αντιγράφεται ἡ µου χρειάζεται 
κάποιο ειδικό παςκεΠπα πρόγραμμα. Επίσης, 
χρειάζεται µήπως Και Π γνώση κάποιας γβώσ- 
σας προγραμματισμού; Αν ναι, ποια; 

Παρακαβώ να µην παρεξηγήσετε τα γραφό-- 
µενά µου, µια Και το πρώτο που σκέφτεται κά-- 
ποιος που διαθάζει το γράµµα µου είναι ότι θέ-- 
Λω να εμπορευτώ παιχνίδια. Αντίθετα, πιστεύω 
πως εἶμαι απὀ τους Βΐγους που αγοράζουν ο-- 
ΠΟἰπα παιχνίδια για την Απιίαα. Απβώς αυτό 
που θέβω εἶναι να νιώθω την ικανοποίηση ότι 
κατάφερα να επέµθω σε κάτι που ο άβλος ἑ- 
κανε τα πάντα να το κρατήσει κβειδωμένο. 
Κάτι άλπο που ήθεβα να µου πείτε εἶναι το ε-- 
ξής: Εδώ και Λίγο καιρό σκέφτομαι να γραφτώ 
συνδρομητής στην ΟοπηρυΙηΚ αββά δεν το α- 
ποφασίζω γιατί δεν ξέρω κατά πόσο χρειάζε-- 
ται αυτό σε έναν (ως επἰ το πΠείστον) 44ΠΠΕΓ. 
τις περισσότερες απὀ τις ώρες που περνάω 
στην Απιίοα εἶναι για παιχνίδια. Ασε που δεν 
ξέρω καβά-καβά τι µπορεί να µου προσφέρει 
αυτό το δίκτυο, εκτός απὀ τη σύνδεση του υ-- 
ποβογιστή µου µε τον υποβογιστή κάποιου φἰ-- 
Λου µου. Μπορώ να συνδεθώ µε κάποιον φίδο 
µου χωρίς να γραφτώ στο δίκτυο; Αν ναι, πώς; 
Επίσης αυτό που µε απασχοῄεί είναι όχι η ετή-- 
σια συνδροµή στο δίκτυο, η οποία είναι πολύ 
µικρή, αβΠά Π χρέωση στην τηβεφωνική γραµ-- 
µή για µία ώρα σύνδεσης ημερησίως. Πού θα 
κυμαίνεται περίπου; Τέβος, θα ήθεῆα να µου 
πεις πόσο κοστίζει ένα πιοᾶεπῃ για Απ]ίοα κά-- 
πως γρήγορο Και, αν είναι δυνατὀν͵, να µου 
προτείνεις κάποιο. 

Ευχαριστώ γιατην κατανόηση. 

Αέκος Καπούκης 
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Φίλε Αλέκο, Σε ευχαριστούμε και 

εσένα για τα καλά σου λόγια. Με 

το Αοἴίοπ ΒθρΙΒΥ µπορείς να κά- 

γεις τα πάντα, αρκεί να ξέρεις. Το 
πώς “σπάει” ένα παιχνίδι δεν είναι δυνατόν 
γα αναλυθεί σε λίγες γραµµές. Πέρα από 
την καλή γνώση κάποιας γλώσσας προγραμ- 
ματισμού υπάρχουν και άλλα προγράµµατα 
που κάνουν πιο εύκολη τη δουλειά. Δεσμευ- 
όµαστε να παρουσιάσουμε στο µέλλον ένα 
αναλυτικό αφιέρωμα σε όλα αυτά τα προ- 
γράμματα, προκειµένου να λύσουμε τις δι- 
κές σου απορίες αλλά και αυτές άλλων ανα- 
γνωστών. Υπομονή, λοιπόν. 

Ας περάσουµε στο δεύτερο θέµα που σε 
απασχολεί: η εγγραφή σου στην Οοππριί /πΚ. 
Ένας 68ΠΊΘΙ, όπως εσύ, µπορεί να βρει τα πά- 
ντα στην (6οππρι[Ιπκ. Θα ξεκινήσω από τα 
δύο πολύ γνωστά και επιτυχημένα ο/η-/ἱΠθ 
παιχνίδια: ΕθάΘΙΒΙΙοΠ Ι/ και ΑἱΓ Ι/ΕΙΓΙΟΓ. Το 
πρώτο είναι ένα καταπληκτικό 8ρ80Θ [8ΠίΒΦΥ 
ΒσνθηίμΓθ 608Π1Θ. Σε περίπτωση, όµως, που 
δεν σου αρέσουν τα παιχνίδια αυτού του εἰ- 
δους, σε περιμένει το ΑΓ Ι/ΕΙΤΙΟΓ, όπου θα ζή- 
σεις συγκλονιστικές αερομαχίες και πρωτό- 
γνωρες εμπειρίες, Σημαντικό στοιχείο και 
στα δύο παιχνίδια είναι το ότι δεν παίζεις µό- 
γος σου µε αντίπαλο τον υπολογιστή αλλά 
µε αντίπαλους δεκάδες άλλους χρήστες. Συ- 
γεπώς, πρέπει να προσέχεις περισσότερο! 
Πιστεύω λοιπόν ότι αυτός και µόνο είναι έ- 
γας πολύ καλός λόγος. Αν δεν σε έπεισα α- 
κόμη, σου επισηµαίνω ότι στην Οοππρι! ΙΠΚ 
μπορείς να βρεις 605 σχετικά µε την Απιίσᾶ 
απ᾿ όπου µπορείς να “κατεβάσεις” θέµατα - 
ριβίο ἄοπιαἰΠ5, 68ΠΊΘ5, εικόνες, υ]ἱθ5 κ.λπ. - 
που ενδεχομένως σε ενδιαφέρουν. ΕπΙΠρο- 
σθέτως, µπορείς να διαβάσεις και άλλα πε- 
ριοδικά του χώρου, να ρίξεις µια µατιά στη 
στήλη των Βανοπίυ/θ5, να διαβάσεις ανέκδο- 
τα, να μιλήσεις µε άλλους χρήστες και να 
µπεις στο ΙΠΙΘΙΠΕΙ. Υπάρχουν βέβαια και άλ- 
λες δυνατότητες τις οποίες θα ανακαλύψεις 
αφού αποφασίσεις και εσύ να κάνεις τα πρώ- 
τα σου βήματα στην οη-ίΠθ επικοινωνία. Ολα 
αυτά µε µια µικρή συνδρομή, όσον αφορά δε 
στο κόστος της συνδιάλεξης ο ΟΤΕ σε επιβα- 
ρύνει µε απλή αστική χρέωση, είτε για τοπική 
είτε για υπεραστική κλήση. Ασφαλώς και 
µπορείς να συνδεθείς µε κάποιον φίλο σου, 
αρκεί να έχετε και οἱ δύο πποάεπῃ. Σε ό,τι α- 
φορά την αγορά του τελευταίου θα σου πρό- 
τεινα τουλάχιστον ένα 14.400, Σχετικά µε τις 
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τιµές προτιμότερο εἶναι να απευθυνθείς στα 
καταστήματα που διαφηµίζονται στο περιοδἰ- 
κό µας. 


ΣΩΣΤΕΣ ΑΠΟΦΑΣΕΙΣ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Σε διαθάζω εδώ και ενάμιση χρὀνο 
και εἰσαι το καλύτερο περιοδικό που 
συνεχίζει να γίνεται ακόµα καβύτε-- 
ρο. Ηταν ποβύ σωστή απόφαση να µπουν 
στήΏες και ΓΘνίεννς για Ρς και η στήβη 5/Ηπα 
Όπθ ΝΘΐ εἶναι υπέροχη. Τέβος πάντων, ας µπω 
στο “ψητό”. Εἰµαι ἑνας ευτυχής κάτοχος 
5µῤεΓ Νες. Εχω κάποιες ερωτήσεις να σου 
κάνω. (Φυσικό δεν εἰναι;) 

1) το ΕΧ ΕΙΦΗΤΕΓ τεβικά θα ϐγεΙ για 5µρεΓ 
Ν65; Για 5µρ6Γ Νες πήγαινε, αββά τεβικά θγή-- 
κεσεΡρς. 

2) θαθγειΟΚς 2; 

3) Ποια θα εἶναι π ηµεροµηνία κυκβοφορίας 
του ΥΙΓτια| ΒΟΥ Και του ὑΙἴΓα 64 στην Εἠβάδα 
και ποια θα εἶναι η τιµή τους; 

4) Πού μπορώ να 6ρω το ΝΙΟΙΟΓ 5αΐΗΓη που 
αναφέρεις στο θέµα 6ΙοΠε-ισμός στο τεύχος 
124; 

5) Θᾳ θγεΙ το ΜΚ3 σε 5ιῤ8Γ/ Νθς, 04/18 ΒΟΥ; 
ὑιτγα 64 και Ν/γτμαἰ ΒΟΥ; 

ϐ) Θα έκανα καβά να πουβήσω το 5ΝΕς Και 
να πάρω 200 ή να περιμένω το ὑΙἴΓα 68; 

7) πού εξαφανίστηκε το Ο0Π5οἱ6 ΜαΓΚθῖ; 

8) Βάῆτε µια στήβη µε προγραμματισμό για 
Ρο, 

Με εκτίµηση, 

Γιάννης Παναγιωτόπουβος 

Υ.Γ. Το ΏΟΠΚΕΥ Κοηα | ἀΠά για 08 είναι κα-- 
Λό; 


Γεια σου Γιάννη, 

Σε ευχαριστούμε για τα ενθαρρυ- 

ντικά σου λόγια. Προσπαθούµε πά- 

ντα για το καλύτερο. Τελικοί κρι- 
τές της προσπάθειάς µας είστε όλοι εσείς. 
Ας μπούμε όµως στο ψητό”, γιατί ακόµη λί- 
γο και θα µε πιάσουν τα κλάματα. 


1) Το ΕΧ ΕἰσΦΠίθΓ θα κυκλοφορήσει πολύ 
σύντομα για 9ΝΕΝς. Το µόνο που χρειάζεται 
είναι λίγη υπομονή. 

2) Ασφαλώς και θα βγει, μάλιστα πριν από 
τα Χριστούγεννα. 

3) Οσον αφορά στο ΥΙΠυαΙ ΒοΥ είμαι σί- 
γουρος πως δεν περίµενες να δεις αναλυτι- 
κή παρουσίασή του στο τεύχος που κρατάς. 
Εδώ πρέπει να ευχαριστήσουμε την επίσηµη 
αντιπροσωπία στην Ελλάδα της ΝΙπίθπαο, η 
οποία µας παραχώρησε για παρουσίαση το 
πρώτο ΥΙΠυΒΙ ΒΟΥ που ήρθε στη χώρα µας. 
Η κυκλοφορία του αναμένεται στις αρχές 
της νέας χρονιάς και η τιµή του µαζί µε το 
ΜαΓίο’ ὨΓθ8πι ΤθηΠίς δεν θα ξεπερνά τις 
85.000 δρχ. Το υΙ8 64 αναμένεται λίγο αρ- 
γότερα - κατά το Πάσχα - και η τιµή του θα 
είναι χαμηλότερη των 100.000 δρχ. 

4) Επειδή δεν θέλω να σου πω ευθέως το 
κατάστηµα που µας το παραχώρησε για την 
παρουσίαση -για ευνόητους λόγους- σου 
προτείνω να επισκεφτείς τα καταστήματα 
που διαφηµίζονται στο παρόν τεύχος. 

ϐ) Στο 9ιρθ/ Νθς έχει ήδη βγει. Θα υπάρ- 
ξει αναλυτικό τοθνἰθιν του παιχνιδιού στο 
τεύχος του επόμενου µήνα. Για τα υπόλοιπα 
συστήµατα που αναφέρεις δεν έχουµε αᾱ- 
κούσει κάτι προς το παρόν. 

ϐ) Καλό θα ήταν -αν μπορούσες βέβαια- 
να κρατούσες το ΦΝΕΟ σου και να αγόρα- 
ζες και κάποια άλλη κονσόλα. 

7) Ε, όχι και εξαφανίστηκε, ένα µήνα έ- 
λειψε. Στο τεύχος που κρατάς υπάρχει. Πά- 
ντως σε ευχαριστώ για το ενδιαφέρον που 
εκδηλώνεις µέσω της επισήµανσής σου. 

8) Λες; Αν το ζητήσουν και άλλοι, ίσως 
κάνουμε κάτι. 

ΥΓ. Το ΏοΠΚΘΥ Κοπα Ι.8Πά για 8 είναι 
καταπληκτικό!!! 


ΧΩΡΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Ημουν, εἶμαι καιθα συνεχίσω να εἷ-- 
μαι χρήστης Απῃίᾳα, επιβογή ὀχι τυ-- 
χαία. Διαθάζοντας το γράμμα του 
ανώνυμου (ιδιότητα που μοιράζεται µε το µή-- 
χάνηµα που χρησιμοποιεί, 6Η. Ρς “μαϊμού”) 
στο τεύχος 124, ένιωσα την άµεση ανάγκη 
µιας απάντησης. 

Ας πάρουμε το γράµµα του απὀ την αρχή, 
µε αντικειµενικότητα. Ο ἰδιος υποστηρίζει ότι 
οι γνώσεις του ξεφεύγουν απὀ το μέτριο. Η 
Απηίσα Λοιπόν εἶναι υποδεέστερη, έχει ξεΠε-- 


ραστεί και, το καταπβηκτικὀ, είναι πιο ακριθή 
απὀ τα Ρ65. Το αγαπημένο του σύστημα, Λέει, 
θα έχει ἑναν 486/100 ΜΗΖ, 4 ΜΒ ΚΑΜ, 5ΝΟΑ, 
540 ΜΒ ΗΟ, ενώ η Απιίσαα --άγνωστο γιατί-- 
µόνο 1ΜΒ ΚΑΜ, ανύπαρκτο σκβηρὀ, υποδεέ-- 
στερη 6ΡΙ) Και το ΑΟΑ θα εἶναι κατώτερο της 
κάρτας. Δυστυχώς γι’ αυτόν, Απιίσα µε 
οΠὶρςεί ΑΟΑ και 1ΜΒ ΚΑΜ δεν υπάρχει! Οι αμ- 
φιθοβίες Λοιπόν, όσον αφορά στις γνώσεις 
του Και την ορθότητα των κρἰσεών του, εἶναι 
Λογικό να εμφανίζονται στον ορίζοντα. Αν 
καταφέρει οποιοσδήποτε φίβος των Ρ65 (µοι-- 
ἀζει µε ανέκδοτο) να 6ρεΙ ένα ΡΟ που προ- 
σφέρει το Ί/5 των δυνατοτήτων µιας Απιίαα 
1200 στην ἴδια τιµή, ας το παρουσιάσει και ε-- 
γώ θᾳ πιάσω δουβειά στην ΜΙΕΓΟ5ΟΗ. Πάμε 
παρακότω. 

Η Απηίσα διαθέτει εβάχιστα και µε βιγότερες 
δυνατότητες προγράµµατα. Διαμάντια όπως 
το Εἶπαί ΝΝΠΤΕΓ, το Ρποῖοφεῃἰες και δεκάδες 
άββα έχουν αναφερθεί απὀ το “ΡΙΧΘΙ’, και όχι 
µόνο, ΠΑΡΑ ΠΟΛΛΕΣ ΦΟΡΕΣ! Αν ένας Ρ6 ἡ Μας 
µς5εΓ έµπαινε στον κόπο να τα δοκιμάσει, Οἱ 
δυνατὀτητές τους, σε συνεργασία µε το ακὀ-- 
µη αξεπέραστο Απηίσα ΡΟ5, θα τον άφηναν 
άφωνο. Ἡ αγαπημένη τακτική των Ρ6 µ5ε[ς 
φαίνεται όμως να εἶναι η εξής: “Θάθω την 
Απηίσα γιατί ἐτσι µου αρέσει’. θεωρούν απ[-- 
στευτο ὀτι ένα τόσο “φθηνό παιχνιδάκι’ ξε-- 
περνάει κατά ποἢύ τα πανάκριθα και ογκώδη 
κουτιάτους. Κρίμα! 

Σειρἀ στο ανώνυμο γράµµα έχουν τα 
"πιμΙΏπιεαΙα”. Τα Ρς6ς, αναφέρει, εἶχαν απὀ 
παβιά (πόσο παβιά δηβαδή, στα µέσα της δε-- 
καετίας του ’80, όταν π υποβογιστική ισχύς 
του µέσου Ρ6, σε σύγκριση µε το θαύμα που 
Λεγόταν Αππιίσα 1000, ήταν αυτή ενός «αἱ-- 
ομαΐος;) δυνατότητες πιω[πιεαία και π]ω]-- 
Τ5ΚΙΠΦ, απβὠς το 5οΡΙΝ/4ΓΕ δεν τις αξιοΠπο-- 
οὖσε. Μα ἑνα 5οΗΝΝάΓ6, αριθμητικά άπειρο 
(δικά του Λόγια), που δεν αξιοποιεί τις δυνα-- 
τότητες αυτές, θα πρέπει τουβάχιστον να µας 
6άζει σε υπουίες για τους υπεύθυνους κατα-- 
σκευής του. Ἡ µήπως, αγαπητέ µου φ[ᾷε, 
φταίει το μηχάνημα; (Λέω μήπως...) Αν θεω-- 
ρείς το Μαά Όοα Με(Γθθ σοθαρό πιωιτπιθαία 
τίτῃο, τότε ζεις σε άββον πΠανήτη, αυτόν που 
κυθερνά ο ΒΙΙΙ σαἴες Και µερικοί άλλοι ὄισεκα-- 
τομμυριούχοι χάρη σε εσένα και αναρίθµη-- 
τους ἆββους εξαπατηµένους ανθρώπους. Α, 
παραβΒίγο να το ξεχάσω. Ο κατάβογος 5ΏαΓ6-- 
ΝάΓ8 Και ΡΌ για Απηίσα εἶναι τόσο μεγαβύτε- 
ρος απὀ των Ρ6ς όσο δεν φαντάζεσαι. (Χρή-- 


σιµη πηροφορία -- 5ΠαρεσηΙτεγ, καταπβη-- 
κτικός ΞΗΑΡΒΕΙΝΑΡΕ Μας ΘΠΊµΙαἴΟΓ, θρείτε κάτι 
αντίστοιχο για Ρς, εμείς εδώ εἰµαστε. Αυτή τη 
στιγµή τρέχω στην Απιίσα 4000 ταυτόχρονα 
το Ν/ογαάννογίῃ͵ ἑνα Ρ6 και ἑναν 5ρθεῖγμπ] 
ΘΠΙΑΤΟΓΙ) 

Ας περάσουμε στα 6α9/]ε5. ΟΛοι γνωρίζου-- 
με, εἶτε απὀ την Απιίσα εἶτε απὀ τον (οπι-- 
ΠΊΟΦΟΓΘ 68, τι σηµαίνει πραγµατικὀ 64ΠΊΕΡΙΥ. 
Η συντριπτική πβειουηφία των Ρς ααπῃες είναι 
άθΠιες παραββαγές του ἰδιου µοτίθου, χωρίς 
αυτό να σηµαίνει ότι δεν υπάρχουν και Λα-- 
µπρές εξαιρέσεις. Παρά την υποβογιστική 
τους ισχύ, τα ΡΟς δεν κατάφεραν να σε κά- 
νουν να ΑΙΣΘΑΝΘΕΙΣ αυτά που αισθανθήκαµε 
εμείς πρωτοπαίζοντας Ρε/εΠάεΓ οἱ ΤΠ 
ΟΓΟΝΥΠ και ποββά-ποββά ακόµα, οὖτε κατα-- 
φέρνουν να τρέξουν κάτι συνηθισμένο και 
αυτονόητο για εµάς όπως το 5υΡΕΚ 5ΚΙΟ-- 
ΜΑΡΚ». 

Από αυτό το σηµείο και πέρα, το γράμμα 
σου -χωρίς παρεξήγηση-- γίνεται αστείο Και 
δεν µπαίνω στον κὀπο να το σχοβιάσω. Κα- 
Ληνύχτα και όνειρα γβυκά µε τα νήπαοννς 95, 
ένα πανάκριθο Λειτουργικὀ σύστημα (αβή-- 
θεια, σκέφτηκες ποτέ γιατί χρειάζεται να 
ΑΓΟΡΑΣΕΙΣ το περιθάββον στο οποίο δουβεύ-- 
εις;) που έρχεται µε τυμµπανοκρουσ!ίες να 
προσφέρει τα µισά απὀ όσα εµείς Και Οἱ Μας 
µςείς εν µέρει αποβαμθάνουμε εδώ και έτη 
φωτός. 

ΦιΛικά καιµε συμπόνια, 

παύβος Αβεξανδράκης 


Υ.Γ. 1. Τιθα έλεγε ο φίβος µας για έναν 
80ςΒΙΕΓΑΤΟΓ µε τον 68060 (για την Απηίσα 1200 
φυσικά) και µε δυνατότητα επέκτασης στα 
128ΜΒ ΚΑΜ µε τιµή 650 Βίρες Αγγβίας; 

Υ.Γ. 2. Εἠπίζω σε δημοσίευση, ἑστω και αν 
χρειαστούν 3 τεύχη του “ΡΙχ6/’. 

Υ.Γ. 3. Παιδιά, µη δίνετε συνεχώς υποσχέ-- 
σεις. θυμάμαι εἰχα διαθάσει πρὀσφατα ότι θα 
μπορούσαμε να ανταββάξουµε ἑνα κουπόνι 
µε µια δισκέτα. ΤΙ έγινε µε αυτό το σχέδιο; 


Φίλε Παύλο, 

Δεν θα σχολιάσω τα γραφόμενά 
σου, για το λόγο αυτόν άλλωστε έ- 
βαλα ως τίτλο στο γράμμα σου 
ΧΩΡΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ. Θα αναφερθώ απλώς 
στα ὑστερόγραφά σου που απευθύνονται 
στο περιοδικό. Οπως βλέπεις, δημοσιεύσαμε 
το γράµµα σου αυτούσιο και χωρίς περικοπές 
-δεν το συνηθίζουµε άλλωστε να “κόβουμε” 
τα γράμματα των αναγνωστών µας - έστω 
και αν για την πληκτρολόγησή του απαιτήθη- 
κε αρκετή ώρα. Αυτό δεν µε ενόχλησε, να εἷ- 
σαι σίγουρος. Εκείνο που µε ενόχλησε ήταν 
το τρίτο υστερόγραφό σου. Μήπως, λέω µή- 
πως, δεν διάβασες ολόκληρο το "Σχολιάζο- 
ντας” στο τεύχος Απριλίου; Γιατί τέτοιες υ- 
ποσχέσεις εκεί τις δώσαμε. Τέλος πάντων, 
για να φρεσκάρω τη µνήµη σου αλλά και τη 
µνήµη άλλων αναγνωστών που ενδεχομένως 
έχουν τις ίδιες απορίες, στο τεύχος που κρα- 
τάς και στην ἴδια στήλη παρουσιάζω ακριβώς 
τα κείµενα που είχαν γραφτεί τότε. Αρα, δεν 
έχεις παρά να ανατρέξεις στο "Σχολιάζο- 
ντας” του τεύχους και πιστεύω ότιθα λυθείη 


παρεξήγηση. 


ΑΠΟΨΗ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ Α΄ 
Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 
Αν και εἶμαι παβιὸς στο χώρο των 
εοπηριἴθίς, πρώτη φορά σου γράφω 
για να πω τις απόψεις µου για τα όσα 
γράφονται στο περιοδικό σας. Αφορμή µου έ- 
δωσαν τα γράµµατα των αναγνωστών µε τις 
ερωτήσεις τους, αββά κυρίως οι απαντήσεις 
των συνεργατών του περιοδικού σας. 

Διασκεδάζω αφάνταστα όταν διαθάζω στη 
στήβη της αββηβογραφίας επιστοβές µε ερω- 
τήσεις του τύπου "τι να αγοράσω: Απῃίσα 1200 
ΠΡς 486/100;”. 

Μα, αγαπητέ φίβε, αν σου ἐβεγαν ότι µε τα 
ἴδια χρήµατα θα μπορούσες να αγοράσεις ένα 
ςΚΟΡΑ 1200 ἡ µια ΒΜΝ 745, εσύ τι θα προτι- 
μούσες; Συγκρίνεις ένα µηχάνηµα 100 φορές 
πιο γρήγορο, µε άριστα και άπειρα προγράµ- 
µατα, µε µια παιχνιδοµηχανή που σχεδόν χαρἰ-- 
στηκε (όχι πουβήθηκε) στην ΕΞΟΟΜ έναντι του 
ποσού των 10 εκατ. δοβαρίων, τη στιγµή πουο 
Παναθηναϊκός έδωσε περισσότερα για έναν 
παίκτη του ραςκεῖ, αββά αυτή ήταν Και πραγ-- 
µατική τιµή της Απιίσα τεβικἀ. Συνήθως συ-- 
γκρίνουµε δύο πράγματα που ποββές φορές 
είναι το ἰδιο ή σχεδὀν το {δΙο ισχυρά. Τι κοινό 
µπορεί να έχει ένας 486 που έχει “πατήσει” α- 
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Κόµα και τον 68040 µε µια Απιίσα 1200; Θα 
μπορούσαμε να κάνουμε, για παράδειγµα, µια 
σύγκριση ενός ΡοννεΓ Ρς Μας µε τους Ρ05. Αυ-- 
τὀ θα ήταν µια τίµια αναμέτρηση. 

Δηβαδή, τι; Να συγκρίνουμε τις φθηνές και 
πρὀχειρες Κάρτες της Απηίσα για γραφικά µετις 
περἰφηµες 5ἴβαίίῃ 64 ή τις νεότερες Ιηπαοίπε 
128 που προσφέρουν 24 Οἱ, δηβαδή 
16.000.000 χρώματα σε ανά βυση 1600Χ1280(/) 
Και όβα αυτά σε συχνότητες σάρωσης πάνω 
απὀ 75 Η7; Επιµένω στη συχνότητα γιατί εἶναι 
αποδεκτό ότι συχνότητες Κάτω των 70 ΗΣ είναι 
ακατάββπῆες για χρήση, Λόγω του ότι τρεµο-- 
παίζουν και προκαβούν κεφαβόπονους και 
Κοκκίνισµα µε τσούξιµο στα μάτια. Ξέρετε, 
φαντάζομαι ότι οι κάρτες γραφικών και τα 
πποπίτοΓς των Απιίσα εἶναι της τάξης των 50 ή 
60 ΗΖ, µε καταστροφικές συνέπειες για τους 
χρήστες. Κάποτε ο 8086 συγκρινόµενος µε τον 
68000 δεν προσέφερε τα γραφικά του δεύτε-- 
ρου. Από τότε, όµως, πολύ νερὀ κύλησε στο 
αυβάκι. ΕξΙ γενιές επεξεργαστών που οἱ νεό-- 
τεροι περιέχουν δεκάδες εκατομμύρια τρανζἰ-- 
στορ (ο Ρ6 έχει 25.000.000) έφεραν τα πάνω -- 
κάτω. Νέα Λειτουργικά συστήµατα όπως 05/2 
και ἸΜΙηαοννς 95 εμφανίστηκαν, τεράστιοι σε 
χωρητικότητα σκβηροἱ δίσκοι, φοθερά γρήγο- 
ροι επιταχυντές γραφικών, 220ἱΐ κάρτες ήχου, 
καθώς και νέες κάρτες τρισδιάστατου ήχου Και 
εξαπβής ταχύτητας «0--ΚΟΜς ήρθαν να προ- 
στεθούν στις θιτρίνες των καταστημάτων. Και 
εµείς εδώ στα Βαβκάνια συζητάµε ακόµα για 
Απηίσα 500 ἡ 1200. Προσπαθούµε να µακιγιά-- 
ρουµε Και να πουδράρουµε τους γερασµένους 
και ξεπερασµένους 68000 ἡ 68020 και 030 και 
να τους παρουσιάσουμε σαν µεσσιες της νέας 
τεχνοβογίας. Ακόμα Και ο 68060 απορρίφτηκε 
απὀ τη ΜΑς, µια και προτιµήθηκαν Οἱ ΡΟΝΝΘΓ 
Ρ65, µε Νἰ5ς τεχνοβογία. Προσωπικά, δεν µε ε- 
νοχβεἰ τι αγοράζει µια µικρή µερίδα κατανα- 
Λωτών, αρκεί αυτοί να αφήσουν τους ευτυχι-- 
σµένους κατόχους των Ρ05ήσυχους. 

Δυο Λόγια για το περιοδικὀ σας. Μου άρεσε 
το τεύχος του Σεπτεµθρίου, θα προτιμούσα ὁ- 
µως οι κονσόβες να έχουν ένα δικό τους χώρο. 
Επίσης θα ήθεβα δώρο µια δισκέτα 1,48 µε 
παιχνίδια ἡ προγράµµατα, καθώς Και περισσό-- 
τερες παρουσιάσεις παιχνιδιών στρατηγικής 
καιπεριπέτειας. 

Σας ευχαριστώ γιατη φιποξενία. 

Γρηγοριάδης Γρηγόρης 

Κατερίνη 


τουἉ ΡΙΧΕΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 19985 


ΑΠΟΨΗ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ Β΄ 
Αγαπητό ΡΙΧθΙ, 
Είμαι ἑνας απὀ τους πιο παβιούς α-- 
ναγνώστες σου και θΔέπω ότι µήνα 
µε το µήνα αγγίζεις την τεβειότητα, 
Με Βίγα Λόγια, σου εκφράζω τη χαρά µου και 
τα θερµά µου συγχαρητήρια για την έγκυρη 
και πβούσια ύδη σου, γιατί πραγματικά το αξί-- 
ζεις. Αφορμή του γράμματόὀς µου εἶναι η επι-- 
θετική στάση ενός ανώνυμου αναγνώστη στο 
τεύχος Σεπτεµθρίου, ο οποίος απ’ ότι µας Λέει 
παρακοβουθεί τις εξεβίξεις γύρω απὀ τον κὀ-- 
σµο της Πβηροφορικής, ενώ αντιθέτως δεν 
γνωρίζει αρκετά (για να γράψει γράμμα ενα- 
ντίον της Απ]σα). 

Αναβυτικότερα, αναφέρεται για αμάθεια σε 
εμάς τους Απιίσα µ5ε:ς, ενώ πραγματικά ο |-- 
διος δεν γνωρίζει τι εστἰ “Απιίσα”. Αρχίζοντας 
µε µία αναδρομή, θα σας πω ότι η πρώτη 
Απηίσα, ὁπως γνωρίζουμε, δημιουργήθηκε το 
έτος 1985, εποχή που οι ΡΟ5 θρίσκονταν σε 
προϊστορικό επίπεδο. Ως παράδειγµα εἰναι 
φυσικά η ανάβυσή τους, η οποία δεν ξεπερ-- 
νούσε την 320χ200, 4 χρώματα, ενώ αντιθέ-- 
τως η Απιίοα έθγαζε 32 χρώματα, πράγµα το 
οποίο οι Ρ05 τότε ονειρεύονταν. Συνεχίζει µε 
σύγκριση ενὀς Ρς6 486/Ί100 ΜΗΖ µε 4 ΜΒ ΚΑΜ, 
1 ΜΒ, κάρτα γραφικών 5ΝΟΑ και 540 ΜΒ ΗῦΌ µε 
µία ΑπῃΙ98. (Τι µοντέβο όμως, Α50Ο0 -- 600 - 
1200 -- 4000;) 

Εγώ προσωπικά έχω συγκρίνει τα παιχνίδια 
µοη ΚΙΠπο Και ΑἰαᾶαίΠ σε µία ΑΊ200 (χωρίς κα- 
νένα περιφερειακό ΗΟ, επεξεργαστές) και ἑ-- 
ναν 486 0Χ2/66 µε 420 ΜΒ ΗΟ κ.ἠπ. και µετά 
Λύπης µου εἰδα την κατωτερότητα του Ρ6 στο 
μέγιστο, τόσο στην ταχύτητα όσο και στα 
γραφικά. Επειτα συνεχίζει τη στάση της επἰ-- 
θεσης͵ Λέγοντας ὀτι δεν κατέχουµε προγράµ- 
µατα. Παραδειγµατικά σας αναφέρω τα εξής: 

ΝΙΡΕΟ ΤΟΑΣΤΕΚ - ΡΗΟΤΟΟΕΝΙΟΣΝ.12- κϱΕ- 
ΑΙ 50 ν.50 - ΙΜΑΟΕ ΕΧ Ν.20 ίστο οποίο ανα- 
φέρθηκες στο προηγούμενο τεύχος) -- 50ΑΙΑ 
ΜΜ 400 -- ΏΕΙυΧΕ ΡΑΙΝΤ ν.50 - ΒΡΑΙΙΙΑΝΟΕ 
Υ.20 ΤΚυΕ ζ0ἱ.0Κ - 6ιΟΑΌΟ ΡΕΚΞΟΝΑΙ ΡΑΙΝΤ 


- ΙΗΟΗΤ ΝΑΝΕ κ.ἠπ. Μια και ανέφερε για το 
ΑΑΑ ΘΗΙΡΞΕΤ, του υπενθυµίζω ότι δεν υπάρχει 
πουθενά εγκατεστημένο σε Καμία ΑΠΊσα, Πα-- 
ρά µόνο στα “τότε” σχεδιαστήρια της ΟΟΠΙ-- 
ΠΙΟᾷΟΓΕ, Και κατέχει τη διπβάσια δύναμη της 
ΑΟΑ. Πβπροφοριακά σας Λέω ὁτι το ΜΑΌ Ρ06ς 
ΜΟΟΡΕΕ (εννοεί το Ι, γιατί το ΙΙ δεν τρέχει) σε 
έναν 286/20 ΜΗΖ µε 2ΜΒ ΚΑΜ και «0-ΚΟΜ 
Βουβ!ε 5ρεθᾶ µπορεί να τρέχει αἲβά πραγµα- 
τικά “ΣΕΡΝΕΤΑΙΙΙΙ” (και το τονίζω). 0 αναγνώ- 
στης αυτός προσπαθεί να ντροπιάσει την 
Απησα, Λέγοντας ότι δεν κατέχει καβά παιχν[-- 
δια σαν του Ρ6, Αναφέρω ξανά µερικά παρα- 
δείγµατα όπως: ΤΟ ΤΡΟΜΕΡΟΙ 55Ε2 ΤΗΚΒΟ Α- 
ΟΑ ΝΕΗΡΙΟΝ, µε 256 χρώματα και επιβογή τα-- 
χύτητας. 5ΗΑΡΟΝ ΕΙΟΗΤΕΕ ΑΟΑ, φοθερό!!! 
ΞΚΙΟΜΑΚΚς 2 ΑΟΑ, τἐβειο!!. ΟἱΟΟΜ -- ΑΙΙΕΝ- 
ΒΑΕΕΌ 30 -- ΕΕΑΙΣ - ΟΥΤΑΡΌΕΙΑ 5ΕΟΑ). 0ῇα 
αυτά τα Ώοοπι--εἰοπες πβησιάζουν το τρομερό 
και εθιστικὀ ΡΟΟΜ των Ρες κ.ἠπ. Δεν θα επε-- 
κταθώ περισσότερο διότι θα µου χρειαστεί ο- 
Λόκβηρη Π στήβη της αββηβογραφίας. Απβώς 
θέβω να µάθω πώς ἑνας κάτοχος ΜΌ µπορεί 
και µιβόε! για την ΑΜΙΟΑ τόσο υποτιµητικά, µη 
γνωρίζοντας τις δυνατότητές της αβηθινά. 
Συγγνώμη για την έκταση του γράμματόὀς µου, 
αἡβά δεν αντέχω να θἠέπω σκέψεις βανθα- 
σµένες. 

Ποβύ φιβικἀ, 

Κέραμπος Λεωνίδας 

ΥΓ. 1. Επειδή δεν ανέφερα τι Κάτοχος Η/Υ 
εἰµαι, σου Λέω ότι κατέχω περήφανα µία 
ΑΊ200. 

Υ.Γ. 2. 0 ΡΕΠΤΙΗΠΙ, έπειτα απὀ κάµποσες χι- 
Διάδες εξισώσεις, Κάνει τρομερά Λάθη. 

Υ.Γ. 3. Εβπίζω πραγματικά σε δημοσίευση 
για να ακουστούν και άλλες απὀυεις. 

Υ.Γ. 4. Το τεύχος Σεπτεµθρίου ήταν τροµε- 
ρόΐ(1) µε ποβῇβές σεβίδες, µε σωστά τεκµηριω-- 
μένα κείµενα, µε ποββές φωτογραφίες κ.ἠπ. 
Με Λίγα Λόγια, συνέχισε την πάρα ποβύ καβή 
δουβειά που κάνεις. “Και πάλι συγγνώμη για 
την ἐκταση”. 


ΑΠΟΨΗ ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ Γ΄ 
Αγαπητό ΡΙΧΕΙ, 
Είμαι αναγνώστης σου απὀ το 1991 
και οφείβω να σε συγχαρώ για την 
πολύ καβἠ δουῄειά που κάνεις. Εύ-- 
Χομαι να συνεχίσεις ἐτσι! Ο βόγος που γράφω 
αυτό το γράμμα εἶναι το γράμμα του ανώνυ-- 
µου φίου "Χ”, ο οποίος στο τεύχος Σεπτεµ-- 
6ρίου θέβησε να “ενημερώσει” τους Εββηνες 


ΑΠΙΙσᾶ υ56Γ5 για το µηχάνηµά τους και για τα 
Ρζς. Δεν µου αρέσει να ανακατεύομαι σε τέὲ-- 
τοιες συζητήσεις, διότι συνήθως δεν καταβή-- 
γουν πουθενά (χώρια το χώρο του περιοδικού 
που “τρώω”). 

Παρά το μικρό της ΠΛικίας µου (17 χρόνων) 
ασχοβούμαι απὀ το 1991 και µε Ρ6 Και µε ΑΠΙΙ-- 
σα. Μου αρέσει να ασχοβούμαι ὀχι µόνο µε ε- 
πεξεργασία γραφικών και ήχου αββά γενικὀ-- 
τερα µε τον τρόπο τον οποίο οι Ιδέες Και Οἱ 
σκέυεις ενός απβού χρήστη μπορούν να επη-- 
ρεαστούν. Προτού απαντήσω σε συγκεκριµέ-- 
να κομμάτια του γράµµατος του φίβου “Χ”, 
θἐέβω να υπενθυμίσω σε όλους τους δύο 
“χρυσούς” κανόνες του ΠΊαΓΚείΊΙΠΟ Και γενικό-- 
τερα του ρΓοπιοῖίοη 5γ5ίθη σε παγκόσμια 
Κβίµακα: 

1) Αν κάτι δεν µας συμφέρει (δηβαδή την ε- 
ταιρία), φροντίζουμε να το "θάμουμε” µε ὁ- 
ποιον τρόπο μπορούμε. 

2) Φροντίζουµε να προωθούµε αμέτρητα ᾱ- 
χρηστα πράγματα σε συνδυασμό µε Βίγα κα- 
Λά, ώστε να υπάρχει τεράστιο φάσμα επιΠο- 
γής, µε συνέπεια ο χρήστης να µην κρίνει 
σωστά (να ΜΗΝ µπορεί να κρίνει σωστό) τι 
πρέπει να αγοράσει, ώστε να αγοράσει πε-- 
ρισσότερα απὀ ότι πραγματικά χρειάζεται και 
να φουσκώνουν οι δικές µας τσέπες (των κα-- 
τασκευαστών). 

Γράφοντας αυτούς τους κανόνες αποφάσι-- 
σα να χρησιμοποιήσω την πολύ απβουστευ-- 
µένη ελληνική γλώσσα (εἰμαι βάτρης του Μα- 
κρυγιάννη), ώστε να τους καταβαθαίνουν ὀΛοι 
και να µη χρειάζονται διευκρινίσεις. Θα προ- 
σπαθήσω να διατηρήσω αυτή την απβή 
γβώσσα σε ὀβο το γράμμα. 

Περνάω στις απαντήσεις προς το φίβο “Χ΄: 

Απ’ ότι καταβαθαίνω, εἰστε χρήστης Ρς 
τουβάχιστον δύο χρόνια και, αν κρίνω απὀ ὁ-- 
σα Λέτε, δεν έχετε ασχοβηθεί ποτέ µε υποΏο-- 
γιστές ΑΠΊσᾶ Και µάββον δεν έχετε ασχοβηθεί 
µε κανένα άλλο εἰδος υποβογιστή τα τρία τε-- 
Λευταία χρόνια τουβάχιστον. Αν αυτό ισχύει͵ 
δεν θα έπρεπε να κρίνεται κάποιος υποβογ!-- 
στήἠς απὀ εσάς, διότι απβώς δεν κατέχετε το 
θέµα. Κατά τη γνώµη µου δεν έχετε ούτε ε-- 
σεἰς οὖτε κανένας άλλος το δικαίωµα να κρἰ- 
νετε πρόσωπα, καταστάσεις, εξεβίξεις, τη 
στιγµή που δεν ασχοβείστε αµερόβηπτα µε ὁ-- 
Ώα αυτά. Μέσα απὀ το γράμμα σας, το οποίο 
εἶναι χαρακτηριστικό δείγμα της αµάθειας, α-- 
σχετοσύνης και επιποβαιότητας στο χώρο των 
υποβογιστών, δεἰχνετε και µεγάβη ασέθεια 


προς το “ΡΙΧΘΙ’ και τους αναγνώστες του. Το 
“ΡΙΧΕΙ’ εἶναι ένα περιοδικό υυηβού επιπέδου. 
Το γράµµα σας πιστεύω ὁτι δημοσιεύτηκε ε-- 
πειδή το "ΡΙΧεΙ’ δεν χαβόει χατίρι σε κανέναν. 
(Αξίζουν συγχαρητήρια στο “ΡΙΧΕΙ΄. Γι΄ αυτό 
εἰναι τόσο αγαπητό!!!) 0σον αφορά στους α- 
ναγνώστες: Δηβαδή κατά τη γνώµη σας, οι Ρ6 
µ58{ς Και ΟΙ ΑΠΙΙαα µ56/ς εἶναι τόσο άσχετο! µε 
την πραγματικότητα που δεν μπορούν να κρἰ- 
νουν µόνοι τους; Περίµεναν εσάς να τους 
"φωτίσετε”; Δεν πρόκειται να συνεχίσω, διότι 
δεν θέβω να νομµίσει κανείς ότι σας “επιτίθε-- 
μαι" (αν δεν εἰχατε κρατήσει την ανωνυμία 
σας, δεν θα έγραφα όβα αυτά). 

Θα απαντήσω σε ορισμένα ακόµα τµήµατα 
του γράμμµατός σας. Λέτε ὁτι οι υποβογιστές 
Απηίσα εἶναι ποβύ ακριθοἰ σε σχέση µε Ρς συ-- 
στήµατα. Ενα σύστημα ΡεητΙµπ] ΦΟΜΗΣ, 108 
ΗΔΓΑΙΞ5Κ µε οθόνη 5ΝΟΑ στοιχίζει περίπου 
500.000 δρχ. Ενα σύστημα Απιισα 1200, 
68060/50, 1608 ΗΟ, πιμτίσςαη 1942 ΠΙοΠΙΤΟΓ 
στοιχίζει πάνω-κάτω 530.000 δρχ. (90 -- 280 - 
80 -- 80). Μιβάμε γΙα διαφορά 606. Αυτό το 606 
δηβαδή θα σε χρεοκοπήσει; 

Αναφέρετε επίσης ὁτι µια 5ΝΟΑ κάρτα εἶναι 
ανώτερη απὀ το ΑΑΑ «Πρ5εῖ, Είναι σαν να µου 
Λέτε ὁτι ο 80286 εἶναι καβύτερος απὀ τον 
68040 επειδή έχει μεγαλύτερο νούμερο (δη-- 
Λαδή, θγάΔε άκρη τώρα...). 

“τα Ρζς διέθεταν απὀ παβιά Ικανότητες 
πυΙήπ]θαἰα και πιμΙΕταδκίπα." Χριστέ Και Πα-- 
ναγιά! Τα συστήµατα Απ]ίσα εἰχαν πιω ζαςκ-- 
ἰπα απὀ το 1987. Χρειάστηκαν 7 χρόνια τα Ρ05 
για να αποκτήσουν πιιι{α5ΚΙΠπα. Οσον αφορά 
στον τοµέα των ποβυμέσων δεν θα σχοβιάσω 
καθόβου... Βρίσκεστε εκτὀς διάστασης, όχι 
απβώς εκτός πραγματικότητας. 

τα καλύτερα προγράµµατα για Απ]σα θυ-- 
µίζουν «παΓενναίθ για ΡΟ.” Αφού έτσι πιστεύε-- 
τε, απαιτώ απὀ εσάς και το “ΡΙΧΕΙ” να ανα- 
φερθείτε σε 5ΠΠαΓενναγε προγράµµατα του Ρ6, 
αντίστοιχα των: ΙΙΟΗΤΗΝΑΝΕ, Τ.Ν. ΡΑΙΝΤ, ΙΜ- 
Α0ΟΕ ΕΧ 2.0, ΒΒΙΙΗΙΑΝΟΕ, Χ-(ΑΌ 2000, ΑΡΟΔ- 
ΑΟΕ, 56ΑΙΑ ΜυΙΤΙΜΕΟΙΑ 400, ΟΟΤΑΜΕΌ Σ, 


(Ι4ΠΙ5ΞΑ, ΕΙΝΑΙ. ΙΛΒΙΤΕΡ ΙΙ και οποιοδήποτε ἁῆ-- 
Λο νομίζετε. Θα περιμένω µε ανυπομονησία!!! 
Αν, επίσης κατά τη γνώµη σας, τα παιχνίδια 
των Ρ05 έχουν καλύτερα γραφικά απὀ ταινίες 
που φτιάχτηκαν µε ΑΠηίσα, Πρέπει να πω ότι υ-- 
ποτιµάτε ποβύ τη νοημοσύνη των σκηνοθετών 
και των υπεύθυνων για τα οοπηρυίθήςθ εφξ. 
Αν ήταν έτσι, τόσο ΠΛίθιοι θα ήταν οἱ σκηνο-- 
θέτες να πάρουν Απιίαα; Μάββον έχουν τους 
Λόγουςτους... 

”700.000.000 Ρ6 µ5ε[ς παγκοσμίως." Αν 
αυτό το νούμερο ανήκει στο οκταδικὀ σύστη-- 
μα, ἴσως να ήταν αβήθεια. Επίσηµα στοιχεία 
του ΕΡΟΕ μιβούσαν για 140.000.000 πριν απὀ 
έξι µήνες. Μήπως θέβετε να πιστέψω (ή πι-- 
στεύετε εσεἰς) ὁτι το ΕΌΟΕ εἰναι περιοδικό 
1.000 σεβίδων (που Λέει ο Λόγος) επειδή γρά-- 
φει χαζοµάρες; Μάλλον ἀββος εἶναι αυτός 
που το Κάνει αυτὀ... 

Αυτός ο τοµέας στον οποίο τα Ρ65 εἶναι α- 
νώτερα εἶναι το π]αΓκείίπα. Εσείς, όπως δυ- 
στυχώς και ποῇβοί άλλοι, έχετε ταυτίσει στο 
μυαβό σας την έννοια της Λέξεως “εμπορικό-- 
τητα” µε την έννοια της Λέξεως “ανωτερότη-- 
τα”. Αν κρίνω απὀ την Ιστορία της Πβπροφο-- 
ρικής και γενικότερα απὀ την ανθρώπινη ιστο-- 
ρία, σπάνια αυτές οι δύο Λέξεις ταυτίστηκαν. 

Οµοβογώ ὁτι το γράμμα µου εἶναι τεράστιο. 
Δεν περίμενα να εἶναι τόσο µεγάβο. Μέσα απὀ 
αυτό το γράμμα θέβω να τονίσω ότι δεν πρέπει 
να τίθεται θέµα ανταγωνισμού μεταξύ δύο 
διαφορετικών υποβογιστών (ὁποιοι Και αν εἰναι 
αυτοῦ, Προσπαθώ να επισημάνω τον κἰνδυνο 
που διατρέχουν ὀΛοι οἱ χρήστες υποβογιστών 
να πέσουν θύματα του πιαΓκείΙπα. Μια συµ-- 
θουβή θα δώσω σε αυτούς που σκοπεύουν να 
πάρουν υποβογιστή ή να αντικαταστήσουν τον 
παβιό τους: Μην ξεχνάτε τους "χρυσούς" κα- 
νόνες του ηπαΓκθῖίπα Και να έχετε Πάντα στο 
νου σας µερικές σοφέἑς εββηνικές παροιµίες 
όπως “όπου ακούς ποββά κεράσια, πάρε Και 
μικρό καβάθι”. 

Ευχαριστώ επίσης το αγαπημένο µου “ΡΙΧεΙ΄ 
γιατις ποῇβές Και ευχάριστες ώρες διαθάσµα- 
τος που µου χαρίζει κάθε µήνα. 

ΦιΔικά, 

Μιχάβης Μπίµπασης 


Υ.Γ. Προς “ΡΙΧΕΙ’: Συγγνώμη που το γράμμα 
είναι τεράστιο. Εἠπίζω να δημοσιευτεί, ἑστω 
και αν δεν δημοσιευτεί τον Οκτώθριο. Συγ-- 
γνώµη επίσης που δεν εἰναι δακτυβογραφη-- 
µένο (ο εκτυπωτής µου... Διποτάκτησε). 
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Ο ΝΤΡΟΠΑΛΟΣ 
Αγαπητό ΙΧεί, 
Σε διαθάζω αρκετό καιρό αββά ποτέ 
δεν πήρα το θάρρος να σου γράµω, 
αἢβά τώρα το χρειάζομαι. Εχω 
220.000 δρχ. και 2 επιπογές: ΡΠΙ!ρς Ο0--ἰ 450 ή 
5804 Μι Μεσα. Ποιο απὀ τα δύο θα µε συμφέ-- 
ρε! πιο ποβύ να αγοράσω; Οἱ τίτβοι των παϊχν-- 
διών σε Ποιο µηχάνηµα εἶναι καβύτεροι και Πε-- 
ρισσότεροι; Παρακαβώ δημοσιευσέτο. 
Μαντζώρος Γιάννης 


Φίλε Γιάννη, γεια σου. 

Θα ξεκινήσω από το ποσό που διαθέ- 

τει. Με 220.000 δρχ. µπορείς να α- 

γοράσεις τα πάντα, σε ό,τι αφορά τις 
κονσόλες, αλλά αφού περιορίζεσαι σε αυτά τα 
δύο μηχανήματα θα μιλήσουμε γι’ αυτά και µό- 
νο, Μην περιμένεις να σου κάνω µία συγκεκρι- 
µένη πρόταση αγοράς. Αντιθέτως, θα αναφέρω 
ορισμένα από τα υπέρ και τα κατά των δύο µη- 
χανηµάτων και εσύ θα αποφασίσεις. Ας αρχί- 
σουµε, λοιπόν, από τις τιµές. Η τιµή του ΡΠΙΙρ5 
έχει πέσει κάτω από τις 100.000, γύρω στις 
85.000 αν θυμάμαι καλά. Λίγο φθηνότερο (60 
έως 65.000) εἶναι το ΜυΠ! ΜθσΒ. Η διαφορά, ὁ- 
πως αντιλαμβάνεσαι, δεν είναι µεγάλη. Από 
πλευράς 5ο/νι8ΙΘ σημειώνουμε; Το Ο0- δέχε- 
ται µόνο δισκάκια. Βέβαια, η ποιότητα των παι- 
χνιδιών σε γραφικά και ήχο του Ο0- δεν συ- 
γκρίνεται µε αυτήν του ΜΜ, από την άλλη ὁ- 
µως το Μι Μθσ8 εκτός από 605 δέχεται και 
οβΠΠίά685, τα.οποία συχνά βρίσκονται σε προ- 
σφορές. Όσο δε για Το ερώτημά σου σχετικά 
µε το ποιο μηχάνημα έχει τους καλύτερους αλ- 
λά και τους περισσότερους τίτλους, θα απα- 
ντούσα ότι ναι µεν το Μι Μθσ8 διαθέτει τους 
περισσότερους τίτλους, ωστόσο δεν πρόκειται 
για τους καλύτερους! Αρα έχουµε: Μι Μθσ8 
ν ΡῃΙρς ΟΡ-ἱΞ51-1. 


Ο ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΣΑΣ 
ΑΝΑΦΕΡΕΙ 

Αγαπητό ΡΙΧεΙ, 

Σε συγχαίρουµε για την πβούσια ύβη 

σου. 0Λους αυτούς τους µήνες δια-- 

θάζουµε µε αφοσίωση όβα τα κεἰ-- 
µενα των συντακτών σου. θέλουμε, όµως, να 
σταθούμε στα Γθνίθνν5 δύο παιχνιδιών του Μεσα 
Ρηνθ, τα οποία πιστεύουμε ότι έχετε αδικήσει. 
Καταρχήν, θα αναφερθούμε στο 5υρ8/ 5ἴγθοί 
ΕΙΦΠΙεΓ ΙΙ. Στο τεύχος Ιανουαρίου όπου κάνατε 
ΓθνΙΘΝΝ/ του παιχνιδιού, θάβατε γενική θαθµΟΠΟ-- 


τος ΡΙΧΕιΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1995 


γία 8506, Νοµίζουµε ὁτι σε ἑνα τέτοιο Παιχν!δἰ-- 
σταθμό στα Ὀθαϊ΄εΠῃ µρ, το οποίο έχει χαρα- 
κτηριστεί Και ως το Καβύτερο παιχνίδι ὁβων των 
εποχών, οφείῆατε να θάβετε ποβύ καβύτερη 
θαθμοβογία. ΕἰδΙΚά σε αυτό απὀ όβη τη σειρά 
των 5ἴγθεῖ ΕἰαΠίείς, το οποίο µε την είσοδο 4 
νέων χαρακτήρων και τη χρησιμοποίηση 40Μ0Ιίς 
µνήµης --κάτι πρωτοποριακό γιατις Ί60ἱΐ κονσό-- 
Ἆες-- Καθίσταται το Καλύτερο Ὀεαῖ΄ΘΠ] μρ. Το 
δεύτερο παιχνἰδ! γα το οποίο θᾳ Κάνουμε Λόγο 
είναι το ΚΟ8ᾷ Βά5Η ΙΙΙ, στο οποίο στο τεύχος Ιου-- 
Λίου- Αυγούστου θάβατε γενική θαθµοβογία 
610960. 0 συντάκτης σας αναφέρει τι οἱ οθόνες 
του παιχνιδιού εἶναι καβυμμένες µε ένα πράσινο 
πέπβο χρώματος, εκτός απὀ Λίγες οἱ οποίες µε-- 
τριούνται στα δάχτυβα. Επίσης, θγάζουµε συ-- 
µπέρασμα --από όσα Βέει-- ότι το παιχνίδι "το 
ντύνουν” µέτρια έως άσχηµα γραφικά. Εμείς που 
αγοράσαµε το παιχνίδι δεν έχουµε συναντήσει 
προς το παρόν (5 επίπεδο) καμία πίστα η οποία 
ἐχει όβα όσα αναφέρατε στο κείμενό σας. Αντι-- 
θέτως, µάβιστα, εἶναι ὀβες σχεδόν τέβειες, όπως 
Και όβο το Παιχνίδι το οποίο έχει επίσης φοθερό 
6α/ΠΊΕΡΙΑΥ Και ἠχο. Την Ιδια ἀπουη έχουν Και ποῆ-- 
Λοί φίβοι µας, Οἱ οποίοι το έχουν δει αΏβά Και δο-- 
κιµάσει. Ο συντάκτης σας επίσης αναφέρει πως 
θα ήταν τέβειο αν κυκβοφορούσε πριν 2 χρὀνια. 
Αυτό εἶναι Λίγο δύσκοβο αφού πριν 2 χρόνια κυ-- 
ριαρχούσε το Κοᾶᾷ Κα5Ι | Καῑ ΙΙ. Οπότε, σύμφωνα 
µε όσα έχετε γράψει στο ΓεΝΙΘΝΝ Και όσα έχουµε 
αναφέρει, καταβήγουμε ότι το ΜθΦὰ Ὀήνε στοο- 
ποίο το δοκιµάσατε ήταν χαβασμένο ή το ζἵ-- 
τηάσθ. 

Ττέβος, οἱ φωτογραφίες έχουν τραθηχτεί κάτω 
απὀ άσχηµες συνθήκες αφού εἶναι όβες θοβές. 
Δεν σκοπεύουµε σε δηµοσΙευση, αββά θέβουµε 
περισσότερο µία απάντηση. 

ΦιΠιΚά, δύο ξαδέρφια 

Χρήστος Και Αργύρης Σώκος 


Αγαπητοί Χρήστο και Αργύρη, 

Σας ευχαριστώ για τα καλά σας λόγια 
αλλά και για τις υποδείξεις σας. Δεν 
θα δικαιολογήσω το συντάκτη, γιατί 


πολύ απλά την ώρα που έγραφα αυτές τις 
γραµµές ήταν αδύνατον να τον βρω και να εξα- 
σφαλίσω µέσα απὀ την απάντησή µου προς ε- 
σάς τον αντίλογο. Δεν θα υπεισέλθω στις λε- 
πτοµέρειες που αναφέρετε, γιατί πολύ απλά 
δεν έτυχε να δω το παιχνίδι, άρα δεν μπορώ να 
έχω και άποψη επί του θέματος. Πάντως, ο κύ- 
ριος Ραφτόπουλος -ο συντάκτης που έπαιξε 
και έγραψε το ΓΘΝΙΘΥ/- θα διαβάσει το γράμμα 
σας και στο επόμενο τεύχος θα έχετε απαντή- 
σεις στα ερωτήµατά σας. Προσέξτε, όµως! Θα 
ζητήσω να δω το παιχνίδι και αν τα πράγματα 
είναι έτσι όπως Τα λέτε, θα βάλω το συντάκτη 
να παίζει τρεις ώρες την ηµέρα Βο8ᾶ Β85Η ] 
και 2 και 3, έτσι για τιμωρία. 


ΧΩΡΙΣ ΑΠΑΝΤΗΣΕΙΣ 
ο Αγαπητό ΡΙΧεΙ 

(Και Κ. 64/ΠΠΕΓ του ΡΙΧΕΙ.) 

Με το γράμμα µου αυτό θα ήθεβα να 

εκφράσω µια τρίτη και αντικειµενικό-- 
τερη άπουη γΙ’ αυτά που ἐθιξαν οἱ Κ. Σιόπουβος 
και Ηβίας µε τα γράμματά τους στα προηγούμενα 
τεύχη του ΡΙΧΘΙ. Παράββηβα, θα ήθεβα Κι εγώ να 
θίξω ένα θέµα που αφορά στο {δΙΟ το περιοδικὀ. 
Πρώτα απ’ όβα, είμαι αναγνώστης σου απὀ το 
τεύχος 12/1), καθώς και ένας απὀ τους Λίγους 
Εβηνες χρήστες ενὀς ΑΓΟΡΑΝ ΑΚΟΗΙΕΜΕΌΟΕΣς 
Α5000, µε 6Ρὺ ἑναν ΑΚΜΖ/25ΜΗ7 Και Λεπουργικό 
σύστημα το περίφημο Εἰ56 05 2.Ί Σύντομα θα 
γίνω και ένας απὀ τους πρώτους κατόχους ενός 
Κ5ς Ρ0600. Ας πάρουµε όµως τα πράγματα απὀ 
την αρχή, ξεκινώντας µε το γράµµα του κ. Σιό- 
πουβου. Κύριε Σιόπουβε, µε το θέµα του νίάθο αη-- 
Ιπιαῖίοη σας πιάσαµε αδιάθαστο. Αν ένας Μας ἡ 
4860Χ ἡ ΑΓεῃΙΕ ἡ ότι άλπο καταφέρνει 12.5 
{Γ4ΠΊε5/5ες αηπιαϊίοη, εἰναι γιατί το ΠΙΠΙ (που εν-- 
νοείτε) εἶναι υυηῇά «ΟΠΊΡΓΕΣΣΕΠ. Αν το φιῆμάκι µε 
τα 4096 χρώματα που Λέτε ἠταν Κι αυτό οΠ]-- 
ΡΓθ558, τότε Π ΑΜΙΟΑ 500 δεν θᾳ έκανε αη-- 
πἹαίϊοη µε 20/96 (όπως υποστηρίζετε), αββά θα 
ἐθγαζε κυριοβεκτικά Ί /ΓαΠΠ8 το Λεπτό! 

Για τις επιθεθἠηµένες Λύσεις σχετικά µε τα 
ΡΟΝΝΕΚ Ρ05, συμφωνώ απολύτως µαζί σας. Σε 
αυτό το θέµα, όπως Και στο πιωἱ(αςκίπα, θα ανα- 
φερθώ ειδικά παρακάτω. Οοςί--ΘΗθε{ίνθ υΠοῇο-- 
γιστής ή ΑΜΙΟΑ; Σε σύγκριση µε τις σημερινές τι- 
μές των Ρό5; ΑΛήθεια, έχετε δει τι προσφέρουν 
μαζί µε έναν 486 και σε τι τιµή; Ιδιαίτερα πετυχη-- 
µένο το σχόβιὀ σας σχετικἀ µε το ΠµΠΊΟΕΓ-- 
ΟΚυΝΕΗΙΝΟ, αν αναφέρεστε στο γεγονός του ότι 
τα ΡεηΏμπης δεν ξέρουν να κάνουν σωστές πρά- 
ξεις. ΡΕΓΡΟΓΠΊάΠΟΒ ΠΙῖ µε έναν 486/66ΜΗΖ ούτε 


κατά φαντασία, κ. Σιόπουβε, ακόµα κι αν µιβάµε 
για µια ΑΜΙΟΑ 4000/40ΜΗ7. (Ακόμα δεν αναφέ-- 
ῥροµαι σε ένα Ρ8/ΜΟΠΊΑΠΕΘ Πίΐ µε έναν ΕΙ5ς-ΡΕΙ). 
Οι τιµές των προγραμμάτων που παραθέτετε 
(Ηο/ί Ἰλίανε κ.ἠπ.) εἶναι σίγουρα χαµηβές γα το 
χώρο των Ρ065, όµως εἶναι εξωπραγµατικές στο 
χώρο του ΑΓΟΠΙΕΙ Το ΑΝΤΙΛΟΚΚς, για παράδειγµα, 
όντας το Καλύτερο πρόγραµµα νεοῖοΓ--γραφικών 
που υπάρχει σε υποβογιστή, δεν κάνει παρά 
145.000. Ας περάσουµε όµως και στον κ. Ηβία α- 
πό την Κρήτη. Φίῆτατε ΗΠία, µην υπερθάβῃετε 
για τα ΑΟΑ Και ΑΑΑ, διότι έχετε απὀβυτο άδικο. 
Προσωπικά, δεν το πίστευα όταν µου έλεγαν ότι 
µερικά θέθαια απὀ τα γραφικά των σειρών 5ΕΑ 
ΟὐΕ5Τ και ΒΑΒΥΙΟΝ 5 έγιναν σε ΑΜΙΟΑ. Για το 
πημιταςκίπα, Κ. Ηβία, Καβά Κάνατε Και δεν είπατε 
τίποτα, διότι τα ΝΝΙΝΟΟΝΜ/5 και οἱ εναλλακτικές 
Λύσεις 05/2 Και ΟΗΙ6ΑΟΟ΄95 είναι όβα προθβηµα- 
τικά, Αντιθέτως, όταν εἶἰδα το τεβευταίο ΙΛΙΟΕΚ-- 
ΒΕΝΕΗ, εντυπωσιάστηκα. Δεν φανταζόµουν ότι 
θα έφθανε σε πάμποββα σηµεία το αξεπέραστο 
κατά τα άβῆα Ρἰςς 05. Καιρός, όµως, να µιβήσου-- 
µε για τα πβέον σοθαρά θέµατα τα οποία µας ᾱ- 
πασχοβούν όπους, καθώς και για το πώς πραγµα- 
τικά έχει η κατάσταση σήµερα στο χώρο των υ- 
ποβογιστών. Από εδώ και στο εξής θα απευθυνό-- 
µαστε σε Κάθε χρήστη. Η ΑΜΙΟΑ πραγματικά εἶναι 
ένας αξιόβογος υπολογιστής, εκμεταββευμένος 
στο έπακρο απὀ τους προγραμματιστές όχι όµως 
και από τους υπὀβοιπους χρήστες του. Παρά τα 
Λιγοστά ΜΙΡ5 που έχουν να προσφέρουν οἱ 
ΜοϊοΓοίία, καταφέρνει! υπέροχα τη δουβειά του. 
Αυτό όµως, αν και ασχοβούμαι µε υποβογιστές ᾱ- 
πό το 86, μπόρεσα να το διαπιστώσω µετά απὀ 
ΠΟΛΛΑ χρόνια, όταν πέρυσι για ΠΡΩΤΗ φορά συ-- 
νάντησα έναν σοθαρό ΑΜΙΟΑ- χρήστη (γεια σου 
Νικοβαϊδη!). Για όβα αυτά φταίει η ἰδια Π ΟΜ- 
ΜΟΒΟΡΕ, αφού µε τους καταστρεπτικούς της χει-- 
ρισμούς αναγκάστηκε να καταβήξει εκεί που είναι 
τώρα. Οσο για το µέββον της... Από την άλλη, το 
µεγαβύτερο Λάθος των Ρε6ς5 ήταν η διατήρηση 
συµθατότητας απὀ τους 286 στους 286. Ετσι σή-- 
μερα, µέχρι και τους ΡΕΝΤΙυΜ, έχουν συντηρηθεί 
όβα τα τότε Λάθη Και Όυας ίτα οποία εἶναι και εµ-- 
φανέστατα). Παράββηβα, για να μπορέσουν να 
ϐγουν δυνατότεροι ΡΕ (486 κ.ἠπ.), Π ΙΝΤΕΙ. και οἱ 
υπόβοιπες εταιρίες υποχρεώθηκαν να κατασκευ-- 
άσουν όΔο Και πιο τέρατα επεξεργαστές (ένας 
ΡΕΝΤΙυΜ αποτεβείται απὀ 2.000.000 {ΓαηδΙςῖο:ς). 
Αυτὀ συµθαίνει εξαιτίας της χαµηβής τους τε-- 
χνοβογ/ας. (Να!! Χαμηβή για να διατηρηθεί ακρι- 
θώς η συμθατότητα.) Αντιθέτως, ἑνας µικροσκο- 
πικός ΡΙ5Ο επεξεργαστής µπορεί να κάνει εξίσου 


καπή δουβειά. Και τι πειράζει, θα πείτε. Ιδού η ᾱ-- 
πάντηση: Ενας ΑΚΜ7ΟΟ/ΞΟΜΗΣ έχει 40 ΜΙΡ5, κα- 
ταναβώνει 0.5 ΙΝαΤί και εἰναι οικονομικός! Ενας 
586/90ΜΗΣ εἶναι Λίγο πιο γρήγορος, καταναβώνει 
15 Ψ/αΤί (30 φορές πιο πολύ), παράγει ΜΕΓΑΛΗ 
θερμότητα και κοστίζει ΠΟΛΛΑ. Μετά απὀ Λίγο - 
καιρό, θᾳ εἶναι αδύνατο να ϐγει καβύτερος Ρζ ε- 
πεξεργαστής επειδή θᾳ είναι πανάκριθος αἲβά 
και επειδή θᾳ χρειάζεται να Λειτουργεί µέσα σε 
ΕςΚΙΠΊΟ για να µην καεί (6ῇ. τους τεβευταίους 
686)! Τι θα κάνουν, Λοιπόν, όβα τα εκατομμύρια 
των Ρ0-χρηστών; Αν εἶναι να στραφούν σε Κά-- 
ποιο άλλο ρἰαί/οΓηη, Τιθα απογίνει όβη Π τεράστια 
γκάµα του καταπβηκτικού 5Ο/ΤΝΝάΓΕ των Ρ65; Τόσο 
η Αρρίθ όσο Και η ΑΕεοΟΓΠ έδωσαν απὀ µια συν- 
δυαστική Λύση. 

Η πρώτη µας έδωσε τον περίφημο Ρον/ΘΓΜας 
(ἡ ΡΟΝ/ΘΓΡΟ), µε ΟΡὺ ἑναν υπερ-Βἰ56 του οποίου η 
ταχύτητα κυμαίνεται απὀ 6ΟΜΗΖ ὡς 150ΜΗΖ.0Ου-- 
ποβογιστής αυτός προσφέρει κανονική οοπηραί]-- 
ΡΙΠΙΥ µε Μας, καθώς και Ρς οοπιραΏῦΙΠγ κάτω απὀ 
5ο/{ΥΝ4Γ8 ΕΠμαἴίοη γνωστό ως 5ο8ί /παοννς. 
Παρά αυτά, το Ρ6 επ]υαίΊοη εἰναι αργό και σίγου-- 
ρα δεν είναι τόσο αξιόπιστο όσο ένα Ρ6. Επίσης, 
Π τιµή του ΡΟΝΗΕΓΡΕ εἶναι απαγορευτική στον Κα-- 
θένα. Από την άλλη, Π ΑΓΟΚΝ µας έδωσε τον 
Βἰ5ς-Ρς6 πρωτοπορώντας έτσι γΙ' ακόµη µια φορά 
στην τεχνοβογία. ΤΙ νεωτερισμὀ προσφέρει εΠΙ-- 
τέβους ο Βἰ5ς-Ρς; ΡύΑἰ. Βὺ5 ΡΑΟΟΕΣΞΟΡΝΙ Ενα 
Όυς, ὅπβαδή, που µπορεί να ικανοποιήσει 2 δΙα-- 
φορετικούς 6Ρὺ ταυτόχρονα! Τι θα Λέγατε, Λοι-- 
πόν͵ να δουβεύατε σε ΒΙ5ς 05, Και ταυτόχρονα σε 
ένα παράθυρὀ του να παίζετε ΙΛΙΝΟ 6ΟΜΜΑΝΟΕΕΚ 
ΙΙ; Προσοχή! Στην περίπτωση αυτή δεν µιβάμε για 
ΘΠηυἰαίίοη αἡβά για ἑνα κανονικότατο Ρ6, ὅπβαδή 
πβήρης συµθατότητα. Λογικά, θα αναρωτηθείτε 
τι περισσότερο προσφέρει ένας ΒΙ50-ρς απὀ ἑ-- 
ναν Ρς, Καταρχήν, ως θᾳασικό ϱΡὺ έχει ἑναν 
ΑΚΜΘΟΟ/ΞΟΜΗ7, το ἰδιο γρήγορος µε έναν 
486/66ΜΗ7Ζ. 0 πρώτος, όµως, εἶναι 6 φορές ταχύ-- 
τερος στην επεξεργασία γραφικών, ενώ µε 4Ν-- 
Ὀγίθ ΝΑΑΜ µπορεί να δείξει ανάβυση Ί600χ600 
µε 24--ΡΙΐ οοἰουΓ. Στο άµεσο µέββον, µάβιστα, θα 
εἶναι δυνατό να τον αλλάξει Κανείς εὐκοβα Και 


φθηνά µε τους κατά 20096 (1) δυνατότερους 
ΑΕΜ7ΟΟ--ΑΚΜΒΟΟ. Ακόμα, στον Εἰ5ς-Ρς µπορείς 
να προσθέσεις ξεχωριστές φέτες (5/θς). ΜΠο-- 
ρείἰς να έχεις στο σύνοβο 7 και να γεµἰίσεις Καθε-- 
µία µε Ο,ΤΙ επιθυμείς (60--ΚΟΜ, κάρτα ΜΡεςἘ, 
Ππαγᾶ--αϊςς Κ.Άπ.). Για να δώσει η ΑΟΟΡΝ ένα πα-- 
ράδειγµα του τι µπορείς να έχεις σε έναν Κἰςς-- 
Ρς, παρουσίασε έναν µε 7 φέτες (στην ἐκθεσή 
της στο Λονδίνο), Και φορτωμένο µε ότι μπορείς 
να φανταστείς: 256ΜΟ ΡΚΑΜ, ΔΜΟ ΝΚΑΜ, ΜΡες 
ροαΓα, Τν {ωπεγ, ΤεΙεἴεχῖ, νάεο αἰαίήςεγ, σεπἰοοκ, 
16--Οἱῖ 5οιΙΠά «αΓᾷ, δύο 22--0ἱΐ 5051 ζαΓᾶ5 µε ΌΜΑ 
και έναν |ά56Γ ρΠΠΙΘΓ. Από έξτρα ἄήνες και σκβη-- 
ρούς εἶχε πάνω του τα εξής: 4ΊΟΜΟΙ 48 αἰ5ς, 230 
ΜΟ πιαοπεῖο--ορΏςαί, 2ΊΜΟ Πορίιαἰ, 100168, 800 
13ρ6 5ίΓΘΑΠΕΓ, 900 5ς51, 120Μ0 5γαμεςί 4Πνε, 
καθώς Και 4 ουαᾶ--ερθθά (0--ΝΟΜ5. Από Ορὺς εἷ-- 
χε επίσης µέσα του έναν κεντρικό 
ΑΡΜ7ΊΟ/ΞΟΜΗΣ, ἕνα πυΙήργοςθς5ΟΓ 4ΕΡΤἴΟΓ (3Γ8 
που κουθαβούσε άββους 5 ΑΚΜΕ(!) και έναν 
486ΌΧ2/8ΟΜΗΖ 6ΑΡΌ. Μέσα απὀ το Ρ6, έτρεχε 
μαζί τα 005, Ἰλήπαοννς 95, 05/2 Και Τα05 «γ5{εΠ. 
Μάβιστα, εφόσον δεν ήξεραν τι ἀλλο να προ- 
σθέσουν επιπβέον στον Εἰ5ς--ε, οι άνθρωποι της 
ΑςΟΠΠ αποφάσισαν και έθαβαν Κα µια τοστιέρα(!), 
της οποίας το υήσιµο έβεγχαν µέσα απὀ τον 
Εἰ56 05, και όβα αυτά πάνω στον ἰδίο υΠοΒογΙ-- 
στή...! Οχι, σε καμία περίπτωση δεν διαφημίζω 
κανέναν. Πιστεύω όμως πως εἶναι καιρός το ΡΙΧΕΙ. 
να αρχίσει να υποστηρίζει τη νέα τεχνοβογία Και 
να ενημερώνει τους αναγνώστες του για Κάθε 
καινούρια εξέΠΙξη (πού είναι το ΓΕΝΙΕΝ σας γία το 
Βἰ5ς-Ρ6;) ξεφεύγοντας έτσι απὀ τα υπόβοιπα αᾱ-- 
σήµαντα Και ΑΜΕΡΙΚΑΝΟΠΟΙΗΜΕΝΑ περιοδικά του 
χώρου, που σκοπὀ έχουν µόνο να παρουσιάζουν 
παιχνίδια (6Η. υ5ΕΝ). Σωστά θα σκεφτείτε πως θα 
ήταν άτοπη Π υποστήριξη ενός υποβογιστή α- 
γνώστου Και χωρίς απήχηση στη χώρα µας. Και 
όµως, στο χέρι σας εἶναι να γνωστοποιηθεί Και να 
αποκτήσει τη θέση που του αξίζει. 0σο για ΠαΓᾶ-- 
Ν/4ΓΘ Καὶ 5ΟΡΙΝΝάΓ6, Πρέπει να µάθετε πως έχουμε 
οργανωθεί αρκετά καβά, ώστε να μπορούμε να 
έχουµε ότι ζητήσουμε απευθείας απὀ την Αγγβία 
(γεια σου Οὐ51), ενώ το ενδεχόμενο να ανοἰξε! µια 
ΑΛΗΘΙΝΗ αντιπροσωπία στη χώρα µας εἶναι υπό 
συζήτηση. Ζητώ συγγνώμη αν σας κούρασα µε 
αυτό το µακροσκεβέστατο γράμμα, αΏῆά Κατά τη 
γνώµη µου το περιεχόμενό του αφορά σε Κάθε 
χρήστη αββά Και το {δΙΟ το ΡΙΧΕΙ.. Θα ήθεβα ποβύ 
να µάθω και άλλες απόψεις πάνω στα θέµατα τα 
οποία έθιξα. 
Φιβικά 
Βασίβης Κώτσιας 


ΡΙΧΕιΙ ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1995 το 


{ομάαυ Έγγινι Ηε[Πεηίς ζοπαγεςς ΗαΙ! 


Αἰθης Μιχαλακοπούλου 50, Αθήνα 


Παρασκευή 20.10.95 12:00 - 22:00 
Σάθθατο 21.10.95 10:00 - 22:00 
Κυριακή 22.10.95 10:00 - 22:00 


Στις 20 Οκτωβρίου, στο ξενοδοχείο Ηοίίάαγ Ίπη, “ανοίγει”. 

η αυλαία στην εκδήλωση Τ πιθᾶία Ελάτε, 
"αγγίξτε” αυτή τη νέα τεχνολογία. Κατανοήστε την, ψυχαγωγη: 
Βείτε και αξιοποιήστε τις δυνατότητες Και τη ΄ μαγεία” της! 
Διαφημιστές και Διαφημιζόμενοι, Εκπαιδευτικοί, Τραπεζικοί, 
Ασφαλιστές, ανεξάρτητα µε την ενασχόλησή σας, ὃα Βρείτε 


εφαρμογές για όλες τις πτυχές της ζωής σας. 
Ελάτε στη γιορτή µας και ανακαλύψτε τα Σ- ΟΡΤΙσΑΙ. Ρίσκ5 
Μρςος6 »- ΑςΟςΕΘΘΟΒΙΕΘ 


Σ»- ΜΟΙΤΙΜΕΡΙΑ 
ο ΒΟΝ ΡΒΙΝΕΘ ΑΡΡΙΙΟΑΤΙΟΝΣ5 


σος 


Ἂ»- ΡΒΕΘΕΝΤΑΤΙΟΝ 
5ΟυΝΟ 6ΑΡΒΟΡΘ ΡΑΟΚΑσΕΣΦ 


επ στ Ἡ νὰ 
κ πα οκ 


»- ΗΑΡΗΙΟΟΑΛΟ5 


Ἂ- ΜύΙΤΙΜΕΟΒΙΑ κιτ5 


ΙΤΗΟΡΒΙ ο 
ο ἳ . νά 
ο... --ᾱς. ο λε. νο 


ΜΕ ΤΗ ΣΥΜΜΕΤΟΧΗ ΤΩΝ ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ «ΟΜΡὗΡΡΕςς Α.Ε. 


σι ο) ΤΕΑΌΕ  Ἅερο. ΣΥΠΤΡΟΥ Δ4, 117 42 ΑΘΗΝΑ, 
Μπα Ἱ 5ΞΗΟΝ5 ἍΏτηλ. 9217.428, ΕΑΧ: 9242.219 


ὌωλεΑ{ ΟΡΑΧ 


ΝΑΙ οκοὂ-εκ  » Ἑννιο 


Επιλέξτε σήµερα Τα προϊόντα που σας ενδιαφέρουν και αποκτήστε Τα 
µέσα απὀ τις σελίδες της Τηλεαγοράς [ρήγορα και Εύκολα 


ΤΗΛΕΦΩΝΗΣΤΕ ΜΑΣ 


380176] 


9242219, 9216847 κ 


ΤΑΧΥΔΡΟΝΗΣΤΕ ΜΑΣ 
υ 


το δελτίο παραγγελίας 


ΠΑΡΑΓΓΕΙΛΤΕ ΟΝ-ΙΙΝΕ 
µέσω του δικτύου (οπιρυ!]πίς 
(κόμβοι; Αθήνας, Θεσ/νίκης, Ηρακλείου) 


από το επίπεδο πιαίη, απλώς πληκτρολογήστε [οἱπ ασογα 


µέσω του ΙΝΤΕΚΝΕΤ 
(ζοπιρυ!πίς ΝΕΡ 56{νει) 


ΠΗρ://Μ/νννν εοπιρυ/ίπΚ,σΓ (Βυ5ΐπες»ς Ρασες/Απυβίς) 


| ἁ 
Πιστωτικες αι μα σ Μ 
ολ αν, κ... 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ ΣΕ ΟΛΗ ΤΗΝ ΕΛΛΑΔΑ 


ο - 


ΠπληΡΟΦ ΟΡ 


ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΑ 
ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 
«ΟΜΡύΤΕΗΣ ΑΠΛΑ 
ΜΑΘΗΜΑΤΑ 
Σελίδες 230 

Τὸ ΧΡΥΣΟ; ΒΙΒΛΙΟΤΩΝ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 2.100 
Σελίδες 242 

δ. ΛεΙκο 
ΟΡΟΛΟΓΙΑΣ Η/Υ 1.800 
Σελίδες 146 

Ἐᾱ. ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΟΥΣ 
ΡΕΗΣΟΝΑΙ. 
ϱΟΜΡύΤΕΗΣ 
Σελίδες 284 

Ἐδ «ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΑ ΕΦΜΡΌΤΕΕ 

ΟΒΑΡΗΙς5 4.600 


Σελίδες 256 

Εν ΤΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ 
ΤΗΣ ΧΡΟΝΙΑΣ 3.400 
Σελίδες 206 

Ε7. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 
ΤΑ ΝΙΝΡΟΝΜΣ; 


ΤΙΜΗ 


4.100 


4.100 


Εφ. ΠΟΙΟΣ ΦΟΒΑΤΑΙ 
ΤΑ ζΟΜΡύΤΕΑΣ; 
Σελίδες 376 

Ε1Ο,. ΥΝΙΝΡΟΝΝ5 9.1 

σεµία εβδομάδα ᾖ2.800 

Σελίδες 198 

ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΑΝΑΛΥΣΗΣ 

ΚΑΙ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ 

ΣΥΣΤΗΜΑΤΙΩΝ 4.600 

Σελίδες 224 

ΕΧΕΕΙ 5.0 

σε µία εβδομάδα 

Σελίδες 200 

Ε19, ςΟΚΕΙΡΕΑΥΗ! 5 


4.100 


Ε12, 
2.800 


6Ρ-ΚΟΜ ΡΡΑΙΝΕ 5.100 
Σελίδες 280, συνοδεύεται 
από (Ρ-ΛΟΜ 
ΕΙό. 30 5ΤυΡΙ0 σε µια 
εβδοµά 3.500 
Σελίδες 328 
ΓΛΩΣΣΕΣ/ 
Π 
Π]. ΥΙδύΑι ΒΑΡΙς 5.100 
Σελίδες 422 
Π2. «ϱΙΗΡΡΕΕ 5.0] 2.800 


Σελίδες 192 
Π3. ΒΟΒΙΑΝΡΟ: 
5.600 


4.0 ἃ 2.1 
Σελίδες 502 

Π4, ΤυΚΒΟ ΡΑΣΕΑΙ. 

ΓΙΑ ΜΝΙΝΡΟΝΣ5 5.100 


ΕΠΙΛΕΣΤΕ ΣΗΜΕΡΑ, 


3.800 


κ Η 


Σελίδες 302 συνοδεύεται 
από δισκέτα 2.5" 

Π5. σοι 4.600 
Σελίδες 240 συνοδεύεται 
από δισκέτα 720 ΚΒ 

Πό. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ 
ΣΕ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 
ΝΜΗΝΡΟΝ5 5.600 
Σελίδες 304 

Π7. ϐϱΑ ΕΙΙΡΡΕΕ 5.2 3.100 


Σελίδες 256 
Π8. ΡΕς-ΤΕΧΝΙΚΕΣ 


ΠΡΟΓΡ/ΣΜΟΥ 5.600 
Σελίδες 360, συνοδεύεται 
απὀ δισκέτα 720 ΚΒ 

Πο. Η ΧΡΥΣΗ 
ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 5.800 
Σελίδες 350 

ΠΊ0. ΥΙ5ύΑΙ ΒΑδΙΓ3 5.800 
Σελίδες 424 


11. «0ΒΟἱ -ΑΝ5Ι85 5.800 
Σελίδες 528 


ΓΝΩΡΙΜΙΑ ΜΕ... 

ΓΙ. ΥΙΡΕΟΤΕΧ 
Σελίδες 182 

[2. ΟΝ ΗΝΕ ΣΥΣΤΗΜΑΤΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΗΣΗΣ Ὠ3.100 
Σελίδες 232 Β΄ Εκδοση 

[. ΥΙΑΤυΑΙ ΚΕΑΙΤΥ 2.900 
Σελίδες 200 

[4. ΕΑΑΕΤΑΙΣ 3.800 
Σελίδες 216 συνοδεύεται απὀ 


2.600 


δισκέτα 9.5’ 720Κ8 

[5δ. ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 
Β' έκδοση 2.900 
Σελίδες 176 

[6 ΔΙΚΤΥΑ 2500 
Σελίδες 180 

[7. ΕΤ 3.100 

- μα 

ΠΑ.. ΡΟΝ/ΕΕ ὕ5εΗ5 

ΡΙ. ἨΝΙΝΡΟΝΝΣ 3.0 
ΡΟΝΕΚΤΟΟΙΣ 6.800 
Σελίδες 670 συνοδεύεται 
από δισκέτα ].44ΜΒ 

Ρ2,. ΙΟἵΤυς 1-2-3 ΓΙΑ 
ΥΝΙΝΡΟΝ5 9.300 
Σελίδες 1.056 

Ρ. ΥΜΙΝΡΟΝΜ5 9.1 
ΡΟΝΕΚΤΟΟΙΣς 9.300 


Σελίδες ].]36 συνοδεύεται 
από δισκέτα ].44ΜΒ 


Ρᾷ. ΕΧΕΕΙ 5 ΛΥΣΕΙΣ 7.400 


Σελίδες ὁδό | 
ρ5- ος δΙΝΕΙΡΕΗΕ Το 
--ᾱ μα να - 


Σελίδες 600 
Ῥ6. Ες ΕΠΙΛΥΣΗ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΩΝ 


864 
ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 
Ρος 8.900 
Σελίδες 784 


8.300 


Ρ8. «ἀΒΑΣΕ ΓΙΑ ΜΝΙΝΡΟΝΝ5 - 
ΛΥΣΕΙΣ 5.800 


Σελίδες 4]ό 
Ρο. ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΤΕΤΟ 


Ρς ΣΑΣ! 6.500 
Σελίδες 560 
ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ἃ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΚΑ 
ΣΥΣΤΗΜΑΙΑ 
ΛΙ. 0055 4.100 
Σελίδες 394 
Λ2. ΝΨΜΙΝΡΟΝΦ3Ι 4100 


Σελίδες 426 
ΛΣ. υΝΙΧ 7.400 


Σελίδες 826 
Λ4. ΝΟΝΕΙΙ. 


ΝΕΤΗ/ΑΡΕ 2.2 4.600 
Σελίδες 332 

Λ5. ΑύΤΟςΑΟ 12 5.800 
Σελίδες 480 

Λό. Α(ζΕ55 ΜΙΟΝΟΣΟΕ 4.600 
Σελίδες 304 

Λ7. ΟὐΑΑΚ ΧΡΡΕΣΣ 2.] 
ΠΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 4.600 
Σελίδες 260 

Λ8. ΜΙΒΟΦΟΕΓΙΜΟΕΟ 2 
ΠΙΑ ΝΙΝΡΟΝΜΣ5 4.600 

6. ΑΜΓΡΕΟ 26 5200 
Σελίδες 504 

ΛΤ6. ΑΜΙΡΕΟ 36 5.100 
Σελίδες 610 

ΛΙ]. 6ΟΚΕΙΡΑΑΜ! 4.600 
Σελίδες 278 

ΛΙ2. ΥΕΝΤύΡΑ 4.100 
Σελίδες 300 

ΛΙ. σοβΕΙΟΚΑΠΗ 4.0 5.100 
Σελίδες 430 

ΛΙ4. ΟυΑΤΙΑΟ ΡΛΟ 
ΠΙΑ ΜΙΝΡΟΝΜΣ 4.600 
Σελίδες 344 

ΛΙ5. ΡΑΟΕΜΑΚΙΕΚ 4.600 
Σελίδες 320 

ΛΤ6. ΡΗΟΤΟΦΗΟΡΑ5 3900 
Σελίδες 176 

ΛΙ. ΡεεΑετο 7306 
Σελίδες 575 

Λτ6: ΝΟΒΌ 60 3600 


Σελίδες 454 
ΛΙΦ. ΙΟΤυς5 1-2-3 


εἰ. 4 4.600 
Λ20. ΜΗΟΙΤΙΜΕΡΙΑ 
στη στιγµή 6.100 
Σελίδες 408, συνοδεύεται από 
2 δισκέτες].44 ΜΒ 
1. ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΜΙΚΡΩΝ 


Σελίδες 328 


Λ24, ΕΧςΕΙ 5 ΕΕΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 4.100 


Σελίδες 302 
Λ25. ΜΟΡΌ ό 


ΓΙΑΝΜΙΝΡΟΝ 4.600 
Σ ἴ 544 |. 
Λ36. ΡΕΕΑΕΤΟ 3 6200 
ἴδες 40 
37. ΝΝΟΡΌ 6 ΕΕΥΠΝΑ 
ΤΡΥΚ 4.100 
Σελίδες 312 
58, ΕΟΡΕΙΟΡΑΜΗΣ 580ο 
Σελίδες ό00 
π05 Ασζεςς 2 
ΜΙΟΒΟΣΟΙΤ 4.600 
ἴδες 352 
36 ΤΑΞΙΔΕΥΟΝΤΑΣ 
ΣΤΟΙΝΤΕΑΝΕΙ 9.300 
ἴδες 672 
ΛΤ ΝΙΚΗ ΤΥΠΟ: | 
ΓΡΑΦΙΑ Εργαλεία 
επιθί 4.600 


Σελίδες 232 
Λ32. ΙΝΤΕΕΝΕΤ 
4.100 


ΕΞΥΠΝΑ ΤΡΥΚ 

Σελίδες 352 
Λ32. ΡΗΟΤΟΞΗΟΡ3.0Ο 5.100 

Σελίδες 256 
Λ34. ΒΟΕΙΑΝΟ ἆβασε 

ΠΑ ΝΜΙΝΡΟΝΣ 4.800 | 

Σελίδες 232 
Λ35. 30 5ΤυρΙΟ2384 0.300 ι | 

ίδες 792 
Η “ΔΙΑΛΕΚΤΟΣ” 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 3,200 


Σελίδες ]ό8 


Οἱ. 005 5.0 Β'έκδοση 2800 


ΓΙΑ ΜΙΝΟΟΝΣς 2.800 
Σελίδες 284 3: | 
67. ΕΧΕΕΙ 3.0 2800 
Σελίδες ]ό4 
68. ΜΙΝΟΟΝΜΣ 2.0 2.800 
Σελίδες 256 
οὐ. Ν 5 ΝΤ 2.800 
610, ἨΨοκῦόο 2.800 
Σελίδες 280 
611. ΥΝΙΟΚΌΡΕΡΕΕΟΤ δ 
ΠΑ ΡΟ5 


- 3.800 
κ Σελίδες 368 


ΑΠΟΚΤΗΣΤΕ ΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ ΚΑΙ 


612. Μ5-Ό05ό 
Δ' έκδοση 
Σελίδες 250 
613, ΕΧςει 5 
Σελίδες 328 
614, ἨΝΝΟΚΡΡΕΡΕΕΟΤ 
όΓΙΑ ΝΙΝΡΟΝ5 
Σελίδες 352 
615. ΝΟΕΤΟΝ υΤΙΗΤΙΕ5 
γ. 67,8 2.800 
Σελίδες 440 
616. 05/2 2.] 
Σελίδες 368 
617. ΙΝΤΕΑΝΕΤ 
Σελίδες 400 
1:2-3 β.5 
ΓΙΑ ΜΝΙΝΡΟΝΝΣς 
Σελίδες 368 


2.800 


2.800 


618. 


ΗΙ. ΑΌΝΕΝΤυΡΕς 


Βιβλίο Δεύτερο 4.500 
Σελίδες 266 

Η2,. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΝΕ5 2.000 
Σελίδες 122 


ο -  -.ς 

Η3. ΝΙΝΤΕΝΡΟ ΦΑΜΕ ΒΟΥ 2.900 
Σελίδες 88 

Η4. ΑΝΤΙΣΤΡΟΦΗ 
ΜΕΤΡΗΣΗ 4.600 
Σελίδες 280 

Η5. ΠΡΟ-ΠΟ ΔΛΟΠΟ 3.00 


Σελίδες 263 
Ηό. ΑΌΝΕΝΤΡΕΣ 


Βιθλίο Τρίτο 5.100 
Σελίδες 336 

Η7. Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΤΗΣ ΜΙΟΝΟΣΟΕΤ 3.600 
Σελίδες 4]ό 

Ηδ. γΥιβυ5 5ςΑΝ 2.600 


Συνοδεύεται απὀ δισκέτα ].44 ΜΒ 
Σελίδες 80 

Η9, ὮᾖΤΟ ΠΕΠΡΩΜΕΝΟ ΤΗΣ 
ΙΒΜ 3.900 


Σελίδες 4]ό 


ῃ. ἍὮἩἨΝΝΝ ΕΝΑ ΕΠΙΧΕΙΡΗ- 
ΜΑΤΙΚΟ ΕΡΓΑΛΕΙΟ ᾖ02.500 
Σελίδες 136 

1. ΗΤΝΙ 2.500 
Σελίδες 136 

Ι4. ΟΚΑΡΗΙζΑΙ 6ΙΙΕΝΤς5 2.500 


Σελίδες 136 


ΔΙΑΦΟΡΑ 


ΔΙ. ΕΚΥΚΛΟΠΑΙΔΕΙΑ 
ΜΥΣΤΙΚΙΣΤΙΚΩΝ 
ΚΑΙ ΠΑΡΑΦΥΣΙΚΩΝ 
ΕΜΠΕΙΡΙΩΝ 
Σελίδες 928 

Δ2. Η ΔΙΑΛΥΣΗ 
ΤΗΣ ΠΟΥΓΚΟ- 
ΣΛΑΒΙΑΣ 


15.900 


4.500 


Σελίδες 192 


ΒΟΞΦΙΝΕΟΣΦ/ΜΑΝΑΟΦΕΜΕΝΤ 


(Σειρά ΒΙ/5ΙΝΕΣΣ ΙΝΣΤΙΤυΤΕ ΟΕ 
ΜΑΝΑΟΕΛΜΕΝΤ) 

ΚΩΔ. ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ 

Β1. ΕΠΙΤΧΗΜΕΝΟ 
ΜΑΕΚΕΤΙΝς6 
Σελίδες 80 

Β2. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΗΜ. ΣΧΕΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 

Β3, ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΠΩΛΗΣΕΙΣ 
Σελίδες 100 

Β4. ΕΠΙΤΥΧΗΜΙΕΝΟ 
ΡΚΟΟΕΟΤ 
ΜΑΝΑΟΘΕΜΕΝΤ 2.000 
Σελίδες 112 

Β5. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΔΙΑΠΡΑΓΜΑΤΕΥΣΕΙΣ 2.000 


Σελίδες 104 

Βδ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΠΟΛΙΤΙΚΗ 
ΚΙΝΗΤΡΩΝ 2.000 
Σελίδες 112 

Β7. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΠΡΟΥΨΠΟΛΟΓΙΣΜΟΣ 2.000 
Σελίδες 104: 

Βδ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 
Σελίδες 104 

Βφ ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΕΡΕΥΝΑ ΑΓΟΡΑΣ 2.000 


-- 104 
Β10. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΔΙΑΧΕΙ- 


ΡΙΣΗ ΧΡΟΝΟΥ 2.000 
Σελίδες 104 

Β1]. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΗ 
ΤΟΥ 5ΤΡΕςΣς 
Σελίδες 112 

Β12. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ ΣΥΝΤΑΞΗ 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑΤΙΚΩΝ 
ΚΕΙΜΕΝΩΝ 
Σελίδες 96 

Β13. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΟΛΙΚΗΣ 
ΠΟΙΟΤΗΤΑΣ 
Σελίδες 100 

Β14. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΣΥΝΕΝΤΕΥΞΗ 
Σελίδες 104 

Β15. ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ ΠΙΑ ΜΗ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΟΥΣ 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΕΣ 
Σελίδες 96 

Β16. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ 
ΣΥΣΚΕΨΕΙΣ 
Σελίδες 96 
Β17. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΗ 
ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗ 
ΠΡΟΣΩΠΙΚΟΥ 
Σελίδες 88 


ΤΙΜΗ 
2.000 


2.000 


2.000 


2.000 


2.000 


2.000 


2.000 


2.000 


2.000 


2.000 


2.000 


ΜΙ. ΧΡΗΜΑΤΟ- 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ 
ΔΙΑΧΕΙΡΙΣΗ 4.300 
Σελίδες 320 Β' έκδοση 

Μ2. ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΕΩΝ 3.300 
Σελίδες 226 

Μ3. Ο ΠΕΤΥΧΗΜΕΝΟΣ 
ΜΑΝΑΟΙΕ 
Σελίδες 340 Γ ἐκ. 

Μά. ΡΙΚΕΓΤΜΑΙ 
Σελίδες 234 

Μ5. ΜΑΝΑΦΕΜΕΝΤΚΑΙ 
ΜΙΚΡΟΥΠΟ- 
ΛΟΓΙΣΤΕΣ 
Σελίδες 210 

Μό. ΜΑΕΚΕΤΙΝΟ ΣΕ 
ΠΕΡΙΟΔΟ ΚΡΙΣΗΣ «3.600 
Σελίδες 248 

ΝΜ7. ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 
ΠΕΛΑΤΩΝ 3.600 
Σελίδες 208 

Μ8. ΟΔΗΓΟΣΓΙΑ ΤΟΝ 
ΕΛΕΓΧΟ ΤΗΣ 
ΤΑΜΕΙΑΚΗΣ ΡΟΗΣ 2,500 
Σελίδες 104 

ΜΦ. ΕΠΙΧΕΙΡΗΜΑΤΙΚΑ 
ΠΛΑΝΑ 
Σελίδες 112 

ΜΤΟ. ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΙΚΟΣ 
ΠΡΟΣΔΙΟΡΙΣΜΟΣ 
ΦΟΡΟΛΟΓΙΑΣ 
ΕΙΣΟΔΗΜΑΤΟΣ 
ΦΥΣΙΚΩΝ ΚΑΙ 
ΝΟΜΙΚΩΝ 
ΠΡΟΣΩΠΩΝ 
Σελίδες 408 

ΜΤΙ. ΕΠΙΤΥΧΗΜΕΝΕΣ ΣΧΕΣΕΙΣ 
ΜΕ ΤΑ ΜΕΟΙΑ 3.200 
Σελίδες 232 

ΜΤΟ. ΠΩΣ ΝΑ ΕΕΑΣΦΑΛΙΣΕΤΕ 
ΤΗΝ ΕΝΙΣΧΥΣΗ ΤΗΣ 
ΕΠΙΧΕΙΡΗΣΗΣ ΣΑΣ ΑΠΟ 
ΤΗΝ ΕΥΡΩΠΑΙΚΗ 
ΚΟΙΝΟΤΗΤΑ 
Σελίδες 360 

ΜΤα. ΡΕΟΙΕΕΤΙΝΩΕ’ 
Σελίδες 264 

Μα. ΑΝΤΙΡΡΗΣΕΙΣ 
ΠΕΛΑΤΩΝ 
Σελίδες 136 

ΜΤ5. ΒΑΣΙΚΑ 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΑ 4.600 


Σελίδες 288 


3.000 
3.000 


2.700 


2.000 


3.800 
3.800 


2.200 


ΔΙΕΘΝΕΣ ΒΕΣΤ ΣΕΙΙΕΝ 


Νοτίοηῃ 


Ροίουγ 


ΟΔΗΓΟΣ ΤΟΥ 


ΕΝΗΜΕΡΩΜΕΝΟΣ ΜΕΧΡΙ ΚΑΙ ΤΗΝ ΕΚΔΟΣΗ 6.211 


δε ληνο ον σηφη ων κκὔόσεων του Ό05, γε 
«Ὄμδουλο νο παγκώσμιω οωθενο. 


Καλωσεεν όλο νο νέω χοροκνήρωστικὸ νου 
92 σανοιςνκ Ου οΟνανή κ. ὁχ' µόνο. 


ΓΙ βΓαή] 


ΜΛΑΚΕΤΙΝΟΙ 


ΣΕ ΠΕΡΙΟΔΟ 


ΝΡΙΣΜὲ 


όταν 
συµθαίνουν 
δυσάρεστα 
πράγματα 
σε καλές 
εταιρίες 


396 Ματεοηί 


λΑ) κο. ΠερΙΓΡΑΦΗ ΤΙΜΗ 
ΚΑΛΩΣ ΗΡΘΑΤΕ ποΝΥΡερνβχοροι πλ ςι. ΠΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ όΑρΙ 12.000 


Το ΟΥΒΕΒ ΒΟΧ 


δε ς ο µε τον Κυβε- διαήθεται σε δισκέτα 9.5' ή 5.25’ 
-- | ρνοχώρο 9). ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ 13ΑΡΙ 12.000 
Β ΩΧ εὔκολα, γρή- δισήθεται σε δισκέτα 3.5' ἡ 5.25" 
| γορα και 50, ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟΣ ΟΡΘΟΓΡΑΦΟΣ 
ΟΛΑ ΟΣΑ ΧΡΕΙΑΖΕΤΤΕ ΓΙΑ ΝΑ ΣΛεΘη ι απλᾶ! για Ρ6/ΧΤ 15.000 
Ἐν Γκετ δν κ : για Α1/28ό 25.000 
Μ ΙΝΝΤΕΕΚΝΕΙΙ δισήθεται σε δισκέτα 15: ἡ 525" 
. 54. ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ ΑΟΕΝΡΑ 12.900 
---- διαήθεται σε δισκέτα 3.5’ ἡ 5.25" 
55. Α5ΤΕΟςΗΑΕΙ 12.900 
ῴ διαήθεται σε δισκέτα .5᾽ ή 5.25" 
5ό. («ΟΝΡύΤΑΙΚ 12.900 
διαήθεται σε δισκέτα 2.5' ἡ 5.25" 
57. ΗΠΡΑΕΚ 13 9.000 
διαήθεται σε δισκέτα ο” 
Αεση για Απισίταά 6128 ἃ Ρίυ: 
οη-πθ σύνδεση ο δι 58. ΥΙ5ύΑΙ ΡΟΜΙΝύ5 
Αυτόματη (νι π) ν.2.0 19.700 
εγγραφἡ στο Δίκτυο Οοπιριβίπκ και το ΙηΤθιπθ! γέα, θελτιωµένη έκδοση 


για ό µήνες -60 Πρόσθετες Ωρες 
Μονοήμερο σεμινάριο γνωριμίας 

µε το Δίκτυο Οοπιρω[!πκ και το ΙηῖθΓπθῖ 
Δυο βιθλἰα-οδηγοὺς για το Ιη]θΓπθῖ 
Ετήσια συνδρομἠ στο περιοδικὀ γέα, επαγγελματική έκδοση, 
ΟΚΟΣΜΟΣ ΤΟΥ ΙΝΤΕΗΝΕΤ : την ειδικἠ ἐκδοση διαήθεται σε 3 δισκέτες 3.5" 

Όλα τα προγράµµατα επικοινωνίας και πλήρες σΥ 3 ἓ 510, ΤΟ ΣΥΝΙΑΙΜΑ 

σετ ΟΘιαρβίοαί ΟΙἰθηΐς του Ιπ!θΓηθ! σε όλα τα {οιππα! ΒΟΧ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΑΣ 12.900 
Πλήρη εγχειρίδια οδηγιών για την εγκατάσταση ω 8 ε 

του 5«οῄν/α[θ και την ἅμεση οη-Ιἰπθ σὺνδεσή σας. δισήθεται σε δισκέτα 9.5’ ].44ΜΒ 


διαήθεται σε δισκέτα 03.5" 
5ο, ΥΙ5ύΑΙ ΡΟΜΙΝύΣΡΑΜΟ 
(νίη) ν. 3.9 39,700 


ΚΩΔ.:; 6ΥΒΕΚ 


ΔΕΛΤΙΟ ΜΑΙΙ. ΟΒΡΕΒ 
ΣΤΕΙΛΤΕ ΤΟ ΣΤΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη: ΤΗΛΕΑΓΟΡΑ 


ο ο ντ κοσενινἀν εννοώ δξοκώοδαοῦ ο ο πεμσνν Ἑπωνις ον ο μυ αμ σον ΗΛΙΚΙΑΖ:..νννινο, 
ασ σ λε τη Ρ να ος ο ο ο ο ΠΟΛΗ δη Ελ οκινα πο τη ΛΣ νεος όλη 
στι α τρ ορ μονο ο ας. ΥΠΟΡΑΦΓ ΣΑ Οτο σον σον ζα αλόης αμώρκ ο ἀθοριρ οσα κα στα, ΗΜΙΝΙΑΜ νο κορεοκος 
Αν επιθυμείτε τιμολόγιο, συμπληρώστε επιπλέον 

πιο η ο πΠ τοσο νλη ιμπν ποτικ ποωμομ ο κοκ ΑΦ ΛΣ ιο μᾶ, ΑΟ αξ ορ. 


ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΟΣΟΤΗΤΑ 


ΣΙΥΝΟΛΩΔΡΧΧ ρα λκοκκος. 
» Παρακαλώ στείλτε µου αντικαταβολή, τα πιο πάνω είδη. » Τα έξοδα αποστολής επιβαρύνουν τον παραλήπτη 
{] Χρεώστε την προσωπική µου κάρτα: [-] Χρεώστε την εταιρική κάρτα: ΕΟΒΟΟΑΒΟ (-] ΜΑΦΤΕΒΟΑΒΟ {1 ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ {1 ΝνΙΦΑ{] 


Αρ ΚΙ Εμ ΓΙ αι. οι ΗΝΝΕΗΣΕ ΙΙ ΠΕ ΥΠΟΓΡΑΦΗ νο οσον λνον ο 
3 ΗΛΙΚΙΑ: Για άτοµα ηλικίας κάτω των 17 ετών η παραγγελία πρέπει να υπογράφεται και απὀ τον κηδεμόνα τους. 
ΠΡΟΣΟΧΗ: Οι παραγγελίες εξωτερικού προεξοφλούνται µε επιταγή προς την ΟΟΜΡὑΡΗΕΟΝς ΑΕ, η οποία θα συμπεριλαμβάνει και τα έξοδα αποστολής 2.000 δρχ. 


-- απο 
ια 


ΜΑΙ ος νι νο Εν 


ππππππθθσσ------------------------...- 


| ---------------- 


οσο -----------------------”-”-”.“-”--------:..5.----»--- -πώσθωωωσωσα 


Ἐ ΚΑΡΤΑ ΣΥΝΑΡΟΜΗΣ ΑΝΑΓΝΩΣΊΩΝ ΤΗ 


Θα ήθελα να εγγραφώ συνδρομητής στο περιοδικό ΡΙΧΕΙ. (11 τεύχη). ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ.......... 2πι μεν νε βκλ ον τς... κισσα ὃν 
Τιμή τεύχους: 900 δρχ. 
ΩΙΔΙΩΤΗΣ 8.900 δρχ. 


Ὦ ΦΟΙΤΗΤΗΣ 7.900 δρχ. (Αρ. Δελτ. Φοιτ. Ταυτ 


ΏΝ.Π.Δ.Δ. ή ΕΤΑΙΡΙΑ ἡ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ 15.000 δρχ. ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ .......... ο. ης ο σαδαήι. οκ καμρα οι... Ὃ ο ριώοονάσλακνος 

Ώ Ἑστειλα την επιταγή Νο................... µε το ποσό των............... δρχ. 

Ώ Χρεώστε το ποσό τῶν .........ιιιιι.νιιινιιι στην κάρτα µου μυ ο κμρλω.ο.  ρόκαμώδοποσοοώρ οφ αω οσο σοαοσφα ποσο ου 9ου Φα δοοὐαύσρ οσους 

Ώ ΝΙΘΑ Ώ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 

Ώ ΜΑΘΤΕΗΟΑΒΌ Ώ ΡΙΝΕΗΘ Ἱοκως- παν. λα ιο μ------ μαστε ος σαν 

Ώ ΕυΟΒΟΟΑΗΟΌ 

(Αριθµός κάρτας...............ιιιιιιιοωιοι. ΗμΛία λήξεως...................... ) ΤΗΛΕΦΩΝΟ κκοοοορο ορού ακομη Ὄ ωμτι ος ο το ον 
ΓΕΚΠΙΩΣΑ 1 006 ΕΠΑΓΓΕΛΗΑΑ ξ---ἵ-ᾱ ο πολι 

Υπογραφή. Η ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΝΑ ΑΡΧΙΣΕΙ ΑΠΟ ΤΟ ΤΕΥΧΟΣ Νο....... - 


ΑΡ. ΤΕΥΧΟΥΣ 
ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
Τ.κ. 
ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ 
ΕΧΩ ΤΟΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 


ΤΗΛΕΦΩΝΟ 


Γράψτε την αγγελία σας στον παρακάτω πίνακα. Σε κάθε τετράγωνο αντι- 
στοιχεί ένα γράμμα. Στο διάστηµα που μεσολαβεί ανάµεσα σε δύο λέξεις, 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. Γράφετε µε πεζά, χρησιµοποιώντας κεφαλαία 
µόνο για κάποιες λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Σε περίπτωση που κάποια 
αγγελία είναι γραμμένη ολόκληρη µε κεφαλαία, θα δημοσιεύεται µε πεζά ἡ θα 
επιβαρύνεται µε προσαύξηση 5009. 

Αγγελίες µέχρι 15 λέξεις χρεώνονται 5.000 δρχ. εκάστη. Για κάθε λέξη επι- 


Τώρα µπορείτε να µάθετε περισσότερα για τις εταιρίες, τα προϊόντακαι 2 3 4 ο στ ο, 

ον οὐ ὀνοκαν λέωρ Ὃ πα στο ΡΙΧΕΙ, εντελώς δωρεάν και χωρίς 18 19 20 οἱ 22 28 24 25 26 2 28 09 30 ν 32 38 
Το µόνο που έχετε να κάνετε, εἶναι να σηµειώσετε µε κύκλο τον αριθµό 33 35 36 37 38 3 40 4 42 4 44 45 46 47 48 49 
σελίδας που σας ενδιαφέρει, να συμπληρώσετε το κουπόνι και να το 50 5 52 5 5δ4 55 56 5 58 59 ϐθ) 6ἱ ϐ62 63 64 65 
ταχυδροµήσετε στη διεύθυνση του περιοδικού. Το Τµήµα Εξυπηρέτησης ϱ6 ϱ7 68 69 7ο Τι Τὸ 7 Ἱὰ 76 Το Τι Τὸ 7 80 8ί 
Αναγνωστών αναλαμβάνει, για λογαριασμό σας, όλα τα υπόλοιπα. Μέσα 

σε λίγες ηµέρες, θα σας έχουν σταλεί από τις αντιπροσωπίες οἱ πληροφο- 8ὲ 89 84 85 86 87 88 89 90 91 92 9 94 95 96 97 
ρίες που ζητάτε. 96 99 100 10Ι 102 103 104 105 106 107 108 1098 110 111 11ο 118 


πλέον το κόστος επιβαρύνεται µε 500 δρχ. Οι αγγελίες µε πλαίσιο και φόντο επι- 
βαρύνονται µε αύξηση κατά 10036 της αρχικής τιµής τους, ενώ αγγελίες που 
ξεχωρίζουν απ’ όλες τις άλλες κατά 400056. 

Στείλτε τις αγγελίες σας µέχρι τις 10 του µήνα που προηγείται (σφραγίδα 
ταχυδρομείου) απὀ αυτόν που θα κυκλοφορήσει το τεύχος, στο οποίο θέλετε να 
δημοσιευθούν. Το κουπόνι πρέπει να συνοδεύεται απαραίτητα από ταχυδρομική 
επιταγή που να καλύπτει το ποσόν. 


Προς το περιοδικό ΡΙΧΕΙ (τµήµα αγγελιών), Λ. Συγγρού 44, Τ.Κ. 117 42 Αθήνα 


ΚΑΤΗΓΟΡΙΑ 

Ώ Οοπιρι!οις 

Ώ ΘοΗννατθ 
ΏΠεριφερειακά 
Ώ Γενικά 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΚΟΣΤΟΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 
ΑΡΙΘ. ΤΑΧΥΔΡ. ΕΠΙΤΑΓΗΣ 


ΑΡΙΘΜΟΣ ΛΕΞΕΩΝ 


ΤΗΛ. 
ΗΜ/ΝΙΑ 


Ώ] Χρεώστε το ποσό των........................ δρχ. στην κάρταµου Ὁνίδα ]ΜΑαδτεβοββο Ὀ]ΕυβοσΑβυο Ὦ ΕΘΝΟΚΑΡΤΑ 


Αομόσκάρτοςο ος κο νο. ιο οκέ 


ελ 
ς 


ΤΜΗΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΩΝ 


«ΟΠΟΡΙΡΩΕ)ὸ 


ο 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9225590 δα πωτι επεσε 
μυς πώ σπιτι ωφαᾶ 


«ΟΠΟΙΗΡΗΩ ΕΝ. 


ουκ ο 
ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 92368672:5, 9225520 να ος «ου υσς ᾱ ο τι] 
αν. ο ο”... 


..---------------------------ᾱ-- 


ΑΘΗΝΑ: ΣΥΓΓΡΟΥ 44, 117 42, ΤΗΛ.: 9238672-5, 9225520 


νο. κοιν ο σι τν μμ λος αι ὖ, πο Αα, ! 
| Γποδεχθεῖτε τοπιο Ανανεωμένο Ρςό ΜΑ 


1 


ΕΤ 


«ως παμε ---- Απολαύσετε και εσείς ένα ΡΟ ΜΑΣΤΕΗ: 


ι µε πιο πολλές σελίδες 
με “ράχη” που αντέχει πιο πολλά 
µε πιο πλούσια ύλη 

µε νέες πιο ενδιαφέρουσες στήλες 

µε την πιο πανίσχυρη δισκέτα 0ϱ8ΠΠ8 

9οῄννα[θ 


ν 


ΜΗ ΧΑΣΕΤΕ ΚΑΝΕΝΑ ΤΕΥΧΟΣ! 


. ΡΑ 
ΑΡΑΘΙΤΙ ι 
ΤΟ ΜΕΛ 


ΜΕΘΕΛ ΑΙ ό.χ - μ-ρ---. 


1 |, πα. .. -. ὁ Γο -- Γεν. | ο επι 
ο ι 9 ο ες ιν ' κ 
λεω οκ Άκρα ο. μ.ο 


- 


ΠΕΡΙΠΟΥ ΑΔΕΣΜΕΥΤΗ ΜΕΣΑΙΩΝΙΚΗ ΕΦΗΜΕΡΙΔΑ 19 - ΟΚΤΩΒΡΙΟΣ 1995Π.Χ 
ΓΙΑ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΣΤΡΑΤΗΓΙΚΗΣ ΚΑΙ ΦΑΝΤΑΣΙΑΣ ΤΙΜΗ: 19 ΑΣΗΜΕΝΙΑ ΝΟΜΙΣΜΑΤΑ 
. 


Ο ΜΑΙΡΟΣ 
ΕΧΕΙΟ ΚΑΙΡΟΣ ΓΥΡΙΣΜΑΤΑ 
ΚΑΙ Η ΚΑΙΣΣΑ... “ΏΒΑΘΟΝ ΡΙΟΕ” 


Ο ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ 
ΠΡΟΤΕΙΝΕΙ: 
α)"5ΤΑΒ ΜΑΒΣ 


ΤΗΕ ΟΟΙ1Ι.ΕΟΤΑΒΙ.Ε 6ΑΒΌ ΟΑΜΕ” 


ϐ)"ΜονΣτεούς5 ΟΟΜΡΕΝΡΙΟΜ, 
ΡΙ.ΑΝΕΘΟΑΡΕ ΑΡΡΕΝΟΙΝ η" 


” ζ 
ΧΑΑ απς 


της ου τίπς 


ΤΟ ΜΑΑΕΙΟ ΤΗΕ ΑΤΗΕΒΙΝΑ: 


ΟΗΒΟΝΙΟΙ ΕΞ” 
ΕΙΝΑΙ ΕΔΟΙ 


ΕΡΧΕΤΑΙ ΤΟ”ΜΑΟΙςΟ ΤΗΕ 
ΑΤΗΕΒΙΝΑ: ΗΟΜΕΙ.ΑΝΟΡ"Ι 


ΑΡΡΕΝΡΙΣ, νοι..2 


ΤΗΕ ΗΙΟΓ 


1 


ΟΒ ΑΝΟ ΤΗΕ 


ΞΕΒΡΕΝΤ Η 


(ΑΟΟΕΞΞΟΒΥ 


ΡΕΥΝΗΣΤΕ ΤΙΣ 
ΞΕΡΕΥΝΗΤΕΣ ΠΕΡΙΟΧΕΣ 


ΡΤΟΥ “ΕΟΒΟΘΟΤΤΕΝ ΒΕΛΙ.Μ5” 


ΜΕΣΑ ΑΠΌ ΤΑ ΜΑΤΙΑ ΕΝΟΣ 


"ΘΤΑΕ ΜΑΗΡ” 

(σοι ΕΟΤΑΒΙΕ 6ΑΒΌ 6ΑΜΕ) 
Η ΜΟΝΑΔΙΚΗ 
ΚΙΝΗΜΑΤΟΓΡΑΦΙΚΗ ΤΑΙΝΙΑ 
ΖΩΝΤΑΝΕΥΕΙ ΜΕΣΑ ΑΠΟ ΤΟ 
ΚΑΙΝΟΥΡΓΙΟ ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΕΣ 
ΚΑΡΤΕΣ - 
ΑΠΟΓΕΙΩΘΕΙΤΕ ΜΕ το 


"Χ-Ν/ΙΝΑ” Ἡ ΜΕ ΤΟ "ΜΙΠ.Ι.ΕΝΙΟΜ 


ΕΑΙ.ΟΟΝ” 
ΠΟΛΕΜΗΣΤΕ ΤΗΝ ΓΑΛΑΞΙΑΚΗ 
ΑΥΤΟΚΡΑΤΟΡΙΑ ΜΑΖΙ ΜΕ ΤΟΝ 


ΟΒΟΑΝΑ” ΚΑΙΤΑΡΟΜΠΟΤ 
"ΑΡΤΟΟ ΡΕΕΤΟΟ” ΚΑΙ 
"56ΕΕ ΤΗΕΕΕΡΙΟ”",. 

ΚΑΙ ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΤΕ ΤΗΝ 
ΟΡΓΗ ΤΟΥ “6ΒΑΝΌ ΜΟΡΕ 
ΤΑΒΗΚΙΝ” καὶ ΤΟΥ 
“ΏΑΒΤΗ ΝΑΡΕΕ”! 


ΤΗΕ ΒΕΤΩΟΒΝ ΟΕ ΒΑΝΡΛΙ. 
ΜΟΒΝ 

(ΑΡΝΕΝΤΟΒΕ) 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΣΤΕ ΤΟΥΣ 
ΣΑΤΑΝΙΚΟΥΣ "ΖΗΕΝΤΑΒΙΜ” 


ΡΕΑΑΟΝ ΡΙΟΕ 

(ΚΙΟΚΕΒ ΡΑΟΝ 2) 

ΝΕΑ ΠΟΛΥΠΛΕΥΡΑ ΖΑΡΙΑ ΜΕ 
ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΙΔΕΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΤΟΥ Πιο 
ΠΡΩΤΟΤΥΠΟΥ 
ΣΥΛΛΕΚΤΙΚΟΥ/ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ ΤΗΣ Τ.Ρ5Β.Ι 


ΜΟΝΞΤΕΟυΡΣ ΟΟΜΡΕΝΡΙΟΜ 


ΠΑΝΤΟΔΥΝΑΜΟΥ ΜΑΓΟΥ ΚΑΙ ΚαΙ "ΟΟΤΗΙ” ΣΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΜΜ. ΡΙ.ΑΝΕΞΟΑΡΕ 

ΤΩΝ ΜΑΘΗΤΩΝ ΤΟΥ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΤΡΙΛΟΓΙΑΣ ΤΩΝ κ (ΑΡΡΕΝΡΙΧ Π) 

ἳ “ΡΑΙ ΕΙ.ΑΝΟΒ” ΓΙΑ ΠΑΙΚΤΕΣ 7 ΤΕΡΑΤΑ, ΤΕΡΑΤΑ ΚΑΙ ΑΚΟΜΑ 

ΙΧΑΜΗΛΩΝ ΕΠΙΠΕΔΩΝ ΚΑΙ ΟΧΙ ΠΕΡΙΣΣΟΤΕΡΑ ΤΕΡΑΤΑ ΓΙΑ ΤΟ 
“ΡΙΑΝΕΘΟΑΡΕ” ΚΑΘΩΣ ΚΑΙ ΓΙΑ 
ΟΛΟΥΣ ΤΟΥΣ ΚΟΣΜΟΥΣ ΤΟΥ 
“ΑΌΝΑΝΟΕΟ ΡΟΝΟΕΟΝ56 
ΡΒΑΘΟΝ5” 


Τ.5.Β. ΝΟΝΕΙΞ 

ἉΜΙΑ ΧΟΥΦΤΑ ΓΕΝΝΑΙΩΝ 
ΑΝΤΙΜΕΤΩΠΙΖΕΙ ΤΟΝ “ΏΑΒΝ 
ΚΝΙΟΗΤ ΟΕ ΚΑΒΑΜΕΙΚΟΡ" 

ΧΗ ΤΡΙΛΟΓΙΑ "ΞΗΑΡΟΜ/5” 
ΟΛΟΚΛΗΡΩΝΕΤΑΙΜΕ ΤΟ’ΑΙΙΙ. 
ΞΗΑΡΟΝΜΙ5 ΕΙ ΕΡ” 

α ΟΕΜΦΥΛΙΟΣ ΠΟΛΕΜΟΣ 


αΚΑΤΣΣΑ” 
 ΚΑΛΛΙΔΡΟΜΙΟΥ 8 4 ΙΠΠΟΚΡΑΤΟΥΣ 
114 72 ΑΘΗΝΑ ΊΆ 36 06 488 
“ Μ. ΚΥΡΙΑΚΟΥ 1( Κοντά Στη Ροτόντα } 
δ46 35ΘΕΣ/ΚΗ Ἡ 212784 
4 ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΤΗ ΘΑΛΑΣΣΑ “1. ΜΕΤΑΞΑ 39 Ε. Κ."Πλάζα” 
ΠΑΡΑΜΟΝΕ ΥΝ ΟΙ 16674 ΓΛΥΦΑΔΑ Ἡ 80 82 057 
ΑΙΝΙΓΜΑΤΙΚΟΙ "ΌΑΒΟΟΝΕΡΘΤ" Μ΄ ΦΙΛΩΝΟΣ 43 (Απέναντι Από ΑΓ, ΤΡΙΑΔΑ) 
4Η ΜΑΓΕΙΑ ΣΥΝΑΝΤΑΕΙΤΗΝ 185 81 ΠΕΙΡΑΙΑΣ Ἡ 4178 337 
ΕΠΙΣΤΗΜΟΝΙΚΗ ΦΑΝΤΑΣΙΑ ”ΜΟΝΟΚΕΡΩΣ ” 
ΣΤΟ "ΡΒΑΘΟΝΕ ΟΑΝ ΟΝΙΥ « ΔΕΡΙΓΝΥ 23 Πλ, ΒΙΚΤΩΡΙΑΣ 
ΕΟΞΤ” 104 34 ΑΘΗΝΑ Ἡ 88 13 900 


ΕΙΝΑΙ ΑΛΗΘΕΙΑ ΟΤΙΤΟ 
"“6ΑΜΕΘ’ ΕΑΙΗ” ΘΑ ΔΙΕΞΑΧΘΕΙ ΣΗΜΑΔΕΥΕΙ ΤΗΝ ΤΥΧΗ 1Σ 
ΤΗΝ 1, 2 και 38 "ΖΑΒΑΝΟΑ 5ΤΑΗΒ” ΣΤΟ "ΝΙΑΒ 
ΣΤΟ "ΡΗΕΡΙΡΕΝΤ ΗΟΤΕΙ." [ ΙΝ ΤΕΤΗΥΒ” 


ΑΜΠΕΛΟΚΗΠΩΝ; 


